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Uwelschut - Nein e

Umweltschutz ist ein so wichtiges Thema, daf} es er entlich schon
gar kein Thema mehr ist: Ehrensache, daff man se nen Mii
séuberlich sortiert, zugunsten der Okologie auf blutenw ifie Kaf-
feefilter und gebleichtes Toilettenpapier verzichtet, und [Deo oder
Haarspray nur noch aus FCKW-freien Dosen fliefen. Wer will
schon luftverpestende Miillverbrennung, Chemikalien im Grund-
wasser oder Locher in der Ozonschicht? Niemand, das ist wie ge{ :
sagt kein Thema. Aber Umweltschutz & Com uter — das ist sehr wohl ein Thema.
Auch wenn Ihr brav alle Batterien in den ndermiill steckt, was geschieht mit all den
kaputten Disketten, Tastaturen und Monitor: n‘f’/ Wohin mit der »IFreundin®, wenn sie
denn mal wirklich gestorben ist? Lépt sich der Elekt omk—Schmtt tiberhaupt recyclen?
Doch es geht, wie ja das lobenswerte Ryckholsystem yon' Commodore und dem Kurier-
service TNT sehr anschaulich bewkgzst (Aber es beweist auch [ wie teuer
die Sache ist: Satte 160,— DM m jﬁder Umweltsch;a‘zer lohnen, .
will er Amiga und Monitor zur Enis ung abg ben! F &
Aha, mal wieder das leidige Geld. Wird etwa deshalb der Joker
nicht auf Recycling-Papier gedruckt? Und warum uérden Abo-
Hefte in Folie ausgeliefert? Nun, zumindest die Abonnenten
kann ich beruhlgem denn das von uns verwendete Material
schiitzt das Heft vor Wettereinfliissen bzw. unachtsamen Postlern
und ist dennoch biologisch voll abbaubar — es verrottet ganzg ein-
Jach. Was- das Paﬁzpbe/. ifft, steh n wir ai\lerdmgs vor einem
echten Dilemma. Recyc mgpaple ist nunmal entweder
grau und damit fiir. Bildschirmfoios etc vollig un-
geeignet, oder es ist gebleicht und somnit zwar |
teuer, aber dennocskmclit wuleﬂ'h mwelt-('
freundlich. Sollen wir Euch {also fu#‘ eine
letzten Endes doch halbseidéne Pseudo-Li-)
sung mehr Geld abverlangen? Oder S(}Ig[
wir es gar so machen wie tﬁinche Kollegen
die einfach nur billiges Papier verwenden
und es dWretst als Umwelé:ap:er dekla-
rieren? Ich meine, wir sollten noch ein
bifichen warten, bis die| Papierindustrie ei-
ne fiir alle befriedigende Li)'s]mg anzubie-
ten hat, und- daan umsteigen — was meint
IThr? ,_)
berlegen und mir
hin wiinsche ich
ieser Doppelausgabe

dann schreiben, bis
Euch viel Spaf} mit
und unserem neuen, biologisch-dynami-
schen Bewertungssystem!

Ihr kinnt esAZuch ja iq

Euer Michael




EURO ODER OLYMPIA? Ganz
egal, in diesem Heft ist fiir jeden et-
was dabei: FuBballer finden ein aus-
fithrliches Soccer-Special und Olym-
pioniken diirfen sich an ,,Internatio-
nal Sports Challenge” versuchen!
Wo der Sport kein Mord ist, steht
auf den

Seiten 12 und 56, 57, 58

WO GIBT’S WAS UMSONST?
Na, bei unseren tollen Preisaus-
schreiben: Da kénnt Ihr massen-
haft Games sowie ein wertvolles
Olgemiilde gewinnen, ja, es winkt
sogar die digitale Unsterblichkeit!
Wer’s nicht glaubt, der blittere
schnurgerade zu den

Seiten 81 bzw. 93

*

So lets go get them!

WAS KONNEN BILLIG-TURBOS?
Wir haben vier Turbokarten der
Preisklasse bis 400 Mark einem Hirte-
test unterzogen, um zu sehen, wo der
schnelle Spielspall auch fiir wenig
Geld zu haben ist. Welche Boards sich
in der Zocker-Praxis bewihrten, er-
fahrt Ihr auf den

WAS BRINGT DIE ZUKUNFT? Mit
»Funsoft Inc.” legt Kaiko bald eine origi-
nelle Wirtschaftssimulation vor, ,,Hexu-
ma’’, das neue Mega-Adventure der Wel-
tenschmiede, nihert sich der Fertigstel-
lung, und ,,Wing Commander” landet
jetzt wirklich am Amiga! HeiB3e Previews
mit ersten Infos und Fotos auf den

Seiten 8/9 und 10
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Crack! 40
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Preisausschreiben: 81
Die Ascon-Auktion
Joker-Galerie 86
Brork-Comic 88
Seitenhiebe 89
Special: Q0
Turbokarten zum Spartarif
Computer-ABC Q2
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Wie werde ich ein Digi-Held?
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o | WIE SCHON KONNEN
Games im Test SIMULATIONEN
SEIN? Sehr schon, da
braucht Ihr nur mal das

Abentever B ceniale Seefahrer-Strate-
Dune 72 gical ,,1869” anzusehen.
Floor 13 74 Und auch sehr komplex,
Hook 50 B ie die gelungene Amiga-
S Rar T7 | \f’ersion von ., Civiliza-
Lure of the Temptress 32 pin Dewus euedan
schmaus mit Tiefgang
Monkey Island 2 52 wartet auf den
Spuk 100 Seiten 28/29 und 75
Action
Aliex 83
Borobodur 104
Cyber Assault 82
Die Hard 2 102
Firestar 83
G-loc 18
Guy Spy 14
Sword of Honour 96
The Enforcer 82
Geschicklichkeit
Cool Croc Twins 80
Crazy Seasons 103
Popeye 2 54
Risky Woods 80
Seymour goes to Hollywood 54
Simulation
1869 28
Air Bucks 74
Civilization 490 WEM GEBUHRT DIE AD- BLENDER ODER MEI-
German Trucking 96 VENTURE-KRONE? LENSTEIN? Diese Frage
Megafortress 98 KI'l?nnen ;ii:h N?rwcomer = = haben wia “ali’?kbfli? neu-
Space Max s ;,re:s!;? ::nd eHozﬁl’?- . Aok e“Gu Sr ” e.ben!,:)m f:-
Sporf dem Klass,::npri- wfidi P ”stelgt p‘zie bei ger
Carl Lewis Challenge 34 mus ,,Monkey Is- i o  lang erwarteten Au-
Championship Manager 58 land 2” das Was- ¥ N o M tomatenumsetzung
Crazy Cars 3 34 ser reichen? OgFe‘r 0y ) §. ; ’:(P?u;sL;c(,), Url’],d au:;:lh
macht gar das SF- 5 e ; ; 5 -Over”, ie
glr?hpoer:”Tzzg?:”SS:;TP g; Spektaﬁel ,,Dune” ; g h “Knobelei zur engli-
r - das Rennen? Alles ol . i
lan Botham's Cricket 76 iiber abenteuerlu-*3" /" - :
Int. Sports Challenge 12 stige Konvertierun- £ S % ' = Vzuniichst nicht ganz
Sensible Soccer 56 gen, Filmumsetzungen ~ fi q Wgeheuer. Die Antworten
Striker 57 und Nachahmer auf den erteilen sich auf die
Tennis Cup 2 98 Seiten 32, 50, 52/53 und 72
TV Sports Baseball 94
Strategie
Atomania 100
Push-Over 16
Séldner 100
Stalingrad 76
Super Tefris 18
Ten-Gai 103
The Reflex 102
Woarriors of Releyne 104
Verschiedenes
Arcade-Spiele 122
Brettspiele 120
D/Generation 78
Links Datadisk 33
PD-Games 42

Stoppt den Calippo-Fresser 94
Vroom Datadisk 17




Betriebsgeheimnis

TITEL DES SPIELS
(NAME DES HERSTELLERS)

windungen ist es nun so-
weit: Voller Stolz prisentie-
ren wir das brandneue Be-

wertungssystem!
o Spielidee,  Preis/Leistungs-
verhiltnis, Spezialitit und
/o wDer AJ meint...” — alles
Schnee von gestern, genau
~KOMMENTAR™ wie die popeligen drei

Schwierigkeitsgrade und das
gewohnte Outfit unserer Be-
Kein Grund,
Krokodilstrinen zu  zer-
driicken, denn die neuen Be-
wertungen sind wertvoller

ABSOLUTE KATASTROPHE (00% - 10%)= 0
KATASTROPHE (11% - 20%)= 1
TOTAL ZUM VERGESSEN (21% - 30%)= 4
ZUM VERGESSEN (31% - 40%)= 7.
MUSS NICHT SEIN (41% - 50%)= 2
NIX BESONDERES (51% . 60%)= 9
IN ORDNUNG (61% - 70%)= 8
SCHWER IN ORDNUNG (71% - 80%)= 6
ERSTE SAHNE (81% - 90%)= 7
MEGASTARK (91%-100% )= 0
HIT — AUSBEUTE = 3

kostet eh iiberall unterschied-
lich viel!) zugunsten einer
detaillierteren Grafik- und
Sound-Wertung  gestrichen
— endlich erfahrt Thr haar-

dem Test einen knackigen
Kurzkommentar unter der
Gesamtnote, was doch ein
prima Ersatz fiir das Mei-

HANDHABUNG 99%
DAUERSPASS 99%
| IEEET G ST O halb, weil
¥ [PREIS 99,-DM | BESEUE

SPEICHERBEDARF L NN
DISKS/ZWEITFLOPPY IENTA IZCH
HD-INSTALLATION [ | |

SPEICHERBAR [ WAS? |
DEUTSCH [___WAS? |

o

(und auch optisch schoner)

o
l| wertungsbox.
o
] denn je. Wertvoll schon des-

wir Euch jetzt bex ‘und was

klein, warum manche Spiele
nur am Foto gut aussehen,
Musik bzw. FX ge-

nungs-Kistchen ist, das bis-
her nur bei Spielen iiber 70
Prozent zu finden war. DaB
der Joker | . ¥oE (in

‘& NEU in Diisseldorf !

GlockenstraBe 31 / Im Manstercenter

Airbus A320 PC/Am 94,95 DM
SLar? o HOe»W Garrme  SmAn PC/Am 89,95 DM
Formulal Grand Prix Amiga 79,95 DM
Pc, All'l'g., C 64, SEGA und Nintendo Pinball Dreams Amiga 64,95 DM
Probespielen ? Special Forces Amiga 89,85 D::
Hook Ami 69,95D
Kein Problem ! et
Unsere PC’'s warten auf Euch! - e und P gon -
. ; QGilockenstraBe 31 Tel. 0211/48 28 64
MAKS Software GmbH 4000 Disseldorf 30 Fax. 0211 /48 27 03

~
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7,

Fasangasse 16
1030 Wien

(Schnellbahnnahe Rennweg)

Tel.: (0222) 78 35 03

GudrunstraBe 158
1100 Wien
Tel.: (0222) 602 26 18

PC + AMIGA Games
Ladenverkauf + Versand

FEIERN SIE MIT UNS!

@ Jahre
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Der Schutz...

Die Erlosung...

...aller deutschen Mega
Drive-Besitzer vor bisen,
bosen US-Grauimporten ist
eine Herzensangelegenheit
fiir Sega, wurde uns kiirz-
lich per Fax mitgeteilt —
also hat man einen neuen
Sicherheitsmechanismus
entwickelt.

Was Euch das angeht? Im
Grunde nichts, es sei denn,
Ihr hittet zur Entlastung Eu-
rer ,Freundin” eine solche
Konsole daheim. Sollte es
sich dabei um das europi-
ische Modell handeln, kommt
demniichst Segas patentierte
Software-Schutzvorrichtung
zum Tragen, die verhindert,
daB diese widerlichen US-
Module ohne deutsche Anlei-
tung auf Eurer Kiste laufen.
Das ist doch beruhigend,
oder? Zumal es ja bisher
schon zu Kompatibilititspro-
blemen (andere Modul- bzw.
Schachtform) zwischen den
diversen Mega Drive-Versio-
nen kam — da beschwere
sich nochmal jemand iiber
den ,,Kickstart-Wirrwarr” am

...fiir verzweifelte Abenteu-
rer heif3t oft ,,CPS Lisungs-
hilfen” — die unscheinba-
ren Broschiiren haben
schon so manchem Piraten
den rechten Weg gewiesen
und so manchen Larry der]
Damenwelt niahergebracht.
Das tun sie immer noch,
aber lingst nicht mehr sof
unscheinbar!

Nach dem Motto ,,.Das Auge
liest mit” gibt’s die beliebten
~Superclassics  Losungshil-
fen” ab sofort auch als ge-
bundene Hefte mit mehrfar-
bigem Umschlag. Wo? Na,
im Fachhandel und den ein-
schldgigen Abteilungen der
Warenhduser, und zwar fiir]
25,— DM das Stiick. Trotz|
des bescheiden untertreiben-
den Namens enthalten die
Retter in der Not iibrigens
meist Losung und Pline zum|
jeweiligen Spiel — damit]
man den Weg zu Schitzen,
Dungeons und den Herzen|
digitalisierter =~ Schonheiten|
nicht bloB kennt, sondern|
auch findet.

s

...der Magier nennt sich ein
neues Fantasy-Game — das
ausschlieBlich via Telefon
gespielt wird! In England
ist der Tele-Kampf schon
eine richtige Volksseuche,
bei uns sind vorldufig nur
die Fernsprechteilnehmer
in Nordrhein Westfalen be-
troffen.

Wessen Vorwahl mit 02- be-
ginnt, der kann jetzt schon
die Nummer 0190-24 66 66
wihlen, unter der sich der
GroBmagier Yastromo mel-
det. Von ihm erhilt man ein
paar kurze Infos iiber die von

entworfene Fanta-

Berg”)
sywelt sowie je drei Angriffs-
und Abwehrzauber plus Ge-

brauchsanleitung  fiir das
Driicken der richtigen magi-
schen Tasten. Dann wird un-
gefihr fiinf bis acht Minuten
gekidmpft, wer gewinnt, darf
in der nichsten Runde unter
erschwerten Bedingungen
weiterfighten. Wer ganz oft
gewinnt, wird vielleicht sogar
..Magier des Monats”, wofiir
Yastromo immerhin 1.000
Mirker ausspuckt! Etwa ab
Januar wird das Spiel in allen
(alten) Bundeslindern ange-
boten, Niheres erfihrt man
kostenlos unter der Nummer
0130-80 01 90.

Ian Livingstone (,,Der He-

Ein Treffen...

...mit Gleichgesinnten im Cy-
ber Space ist seit kurzem kein
Problem mehr — vorausge-
setzt, man hat ein Telefon, Fax
oder einen Computer mit Mo-
demanschluff. Die Documenta
macht’s moglich!

Auf der Kasseler Kunstmesse
laufen ndmlich die Dridhte des
Netzwerks zusammen und lan-
den dort unter anderem in diver-
sen Amigas. Und was machen
die damit? Fernsehen! Genauer
gesagt, total interaktives, total
virtuelles, einfach total
abgespacetes Fernsehen, bei dem
jeder selbst aktiv mitwirken
kann. Man kann sich ,Piazza
Virtuale” (so heiit die Geschich-
te) aber auch erstmal ganz passiv
und in Ruhe zu Gemiite fiihren,
da der Privatsender 3 Sat noch
bis zum 20. Septem-
ber stindig iiber
dieses Projekt be-
richtet. Zusitzlich
gibt’s fiir Neugieri-
ge eine Hotline:
0561-71 00 80




versoften...

In gewissem Sinne wird es wieder
ein Erstlingswerk, denn wéhrend
Christian Awizio, Chris Hiilsbeck,
Frank Matzke, Peter Thierolf und
Ramiro Vaca die Vorginger noch
iiber Demonware bzw. Blue Byte
veroffentlicht haben, will man Fun-
soft Inc. in Eigenregie erstellen und
vermarkten. Es soll rechtzeitig zur
World of Commodore fertig sein, die
Ende November in Frankfurt stattfin-
det, wir aber durften exklusiv einen
Blick hinter die Kulissen werfen:
Im Prinzip haben wir es hier mit
einer Wirtschaftssimulation zu tun,
allerdings mit einer reichlich unge-
wohnlichen. Der Spieler agiert da-
bei nédmlich als Manager eines Soft-
warchauses! Gegeniiber der Simula-
tion eines Hotels oder einer Winzerei
hat das unbestreitbare Vorteile, vor
allem, weil man sich die eigenen
Produkte nicht nur anschauen , son-
dern auch ausprobieren und sogar
verdndern kann. Die Games wer-
den fiinf verschiedenen Genres ent-

stammen (Jump & Run, Horizontal-
Action, Operation-Ballereien, La-
byrinth- und Steinchen-Tiifteleien)
und sich in punkto Farbe, Sound
und Steuerung variieren lassen; ins-
gesamt stehen dem Management 16
Einstellmoglichkeiten zur Verfii-
gung.

Ein weiterer Programmpunkt ist die
Offentlichkeitsarbeit. Werbung muf
gestaltet und geschaltet werden
(wichtig!), die Presse braucht Test-
muster (ganz wichtig!!), und alle
Fachzeitschriften wollen griindlich
gelesen sein (na, logo), damit man
immer auf dem laufenden bleibt,
was die Konkurrenz gerade treibt
und welche Programmierer von sich
reden machen. Falls man nun auf ein
vielversprechendes = Nachwuchsta-
lent stoft, greift man zum Bildtele-

\\\ \“ \\\\\ RRRRAE S

fon und interviewt die junge Byte-Hoff-
nung im Multiple Choice-Verfahren
a la ,Monkey Island”. Bei den Ge-
sprichen mit den insgesamt etwa 25
Programmierern ist  Sensibilitit
vonndten, denn die Leute sind emp-
findlich und schnell eingeschnappt
— naja, die Kaiko-Jungs miissen es
ja wissen...

Daneben wird Funsoft Inc. natiirlich
all das enthalten, was man von einer
verniinftigen Wirtschaftssimulation
erwartet. Sprich, man kann bzw.
mul} geschiftliche und private Ter-

D |

\RRIHOTH RKIRA
123-a2-188 : GEFUNDEN IN DE
EITSCHRIFT AHIGR-PUKEF.

== KEIN HEITER EINTRRAG -~

Ihr Erstlingswerk war die Steinchenknobelei ,,GEM’X”, es folgte die fulminante
Ballerorgie ,,Apidya” — und schon waren die Jungs vom Offenbacher Kaiko-La-
bel iiberall bekannt wie ein seiltanzender Elefant! Jetzt wollen sie sich quasi selbst

FURaOFT IRC.

mine planen, verschiedene Entwick-
lungskonzepte auswihlen, Angestellte
mit Projekten betrauen, ihnen die nétige
Ausriistung zuteilen etc.. Die Steuerung
lauft komplett iiber Icons, und die Gra-
fik wird natiirlich wieder den Kaiko-ty-
pischen Japan-Touch haben; was es bis-
her davon zu sehen gibt, ist ebenso
hiibsch wie die Musik von Sound-Guru
Chris Hiilsbeck. Und das Konzept hort
sich ja ohnehin tierisch interessant an —
ob wir nun bald am eigenen Leib erfah-
ren, warum die Software immer so teuer
sein mufB3?! (C. Borgmeier)




Nicht mehr lange, dann nebelt wieder der Herbst vor den Fenstern. Und
was steht den Freunden komplexer deutscher Text/Grafikadventures in
dieser kuscheligen Jahreszeit traditionell bevor? Richtig, ein neues Game
der Weltenschmiede!

 wert kst i e

Unter den norddeutschen Fittichen von
Software 2000 sorgte das bajuwarische
Programmierteam mit dem bescheide-

IHIEEXUNMNNMA

Fadprtsa el trasy Fri

ren, daB irgendwo in Raum und Zeit ein
entsetzlicher, aber gottlob vorlaufig
noch schlafender Gotze namens Kal

nen Namen bereits zweimal fiir Aufse-
hen — zunichst mit ,,Das Stundenglas’,
dann durch ,Die Kathedrale”. Beide
Games verbanden auf sehr ansprechen-
de Weise harte Knobelniisse mit diister-
ritselhaften Stories; wen wundert’s,
wenn auch Hexuma sich dieser schénen
Tradition verpflichtet fiihlt:

Als Mitarbeiter einer Immobilienfirma
ist der Held gerade in die Besichtigung
des bejahrten Hawthorne-Hauses ver-
tieft, als der Postmann zweimal klingelt.
Das Pickchen, welches er ihm stellver-
tretend fiir die lingst verstorbenen Be-
wohner der Villa iiberreicht, war aller-
dings selbst fiir die Verhiltnisse der gel-
ben Jungs lange unterwegs — es ent-
stammt dem wasserdichten Tresor eines
vor Jahrzehnten gesunkenen Dampfers,
der kiirzlich gehoben wurde. Der Inhalt
besteht aus einem seltsamen Edelstein-
Splitter sowie dem Tagebuch des alten
Mr. Hawthorne. Daraus ist zu erfahren,
daB noch fiinf weitere Splitter existie-

haust, und daB} es hochste Schwebebahn
ist, sich auf eine Reise durch die Dimen-
sionen zu machen...

Keine Frage, daB dies den Auftakt einer
furiosen Schnitzeljagd voller Gefahren
und schrocklicher Geheimnisse bildet,
keine Frage, daR Ihr von nun an das
hehre Ziel vor Augen habt, Kalle ein fiir
allemal kaltzustellen. Wie von der Wel-
tenschmiede gewohnt, wartet gegen En-
de eine faustdicke Uberraschung auf den

Spieler, wie von uns gewohnt, sind
wir nicht so gemein, sie Euch hier
schon zu verraten. Wir verraten Euch
stattdessen, daB es die Mannen um
Harald Evers geschafft haben, den
selbst gesetzten Standard fiir Bedie-
nungskomfort bei deutschsprachi-
gen Textadventures nochmals zu
iiberbieten. So erscheint das Icon
feld fiir die kinderleichte Maus-
steverung jetzt nur noch auf
Waunsch, was mehr Platz fiir die vie-

len, hiibsch gezeichneten und@
beklickbaren Bilder schafft, die si-
tuationsbezogen eingeblendet wer-
den. In einer Kompali-Rose werden
alle Ausgidnge angezeigt, den Text
kann man bequem editieren, es gibt
Automapping und erneut einen aus-
gesprochen verstindigen Parser —
alles in allem diirfte Hexuma den
jingsten Werken von Magnetic
Scrolls kaum nachstehen!

DaB zudem diverse Musikstiicke
eingebaut wurden, ist fast ebenso
selbstverstandlich wie unser Test der
Endversion im nichsten Heft. Wer
aber meint, daf} er solange einfach

nicht mehr warten kann, fiir den ha- g
ben wir einen ganz heifen Tip:|
schnell zur Seite 27 weiterblittern. ..

(n)




Wenn wir es nicht von Origin
/@ bzw. Mindscape selbst erfahren
¥ hitten, und wenn wir nicht die er-
sten Amiga-Fotos. mit eigenen Au-
gen gesehen hiitten — wir hitten es

kaum zu triumen gewagt, daf die
bosen Kilrathis wirklich und wahr-
haftig noch dieses Jahr ins Stern-
bild der ,.,Freundin” einschwenken!
Doch wurde jenseits des Spiralne-
bels endlich unser Flehen erhort:
Die Konvertierung des kultischen
Weltraumspektakels soll spite-
stens im Oktober am Markt sein.

Toll, prima, irre — aber miissen
wir uns etwa mit einer langsamen
und zudem stark abgespeckten
Version der actionreichen Space
Opera begniigen, wihrend die ful-
minante Fortsetzung lidngst in jeder
zweiten MS-Dose zu finden ist?
Laut Programmierer Nick Pelling
besteht kein Grund zur Sorge, das
Game soll keineswegs im Schlaf-
wagentempo ablaufen, sondern
von der Geschwindigkeit her etwa
das Niveau eines 386ers mit 20 bis
25 MHz erreichen. Und David An-
cor, der zustdndige Entwicklungs-
leiter, schwort, dall es sich dabei
um eine 1:1 Umsetzung handelt,
bei der alle Zwischengrafiken,
Musikstiicke und Soundeffekte
#l weitgehend mit dem Original
¥ identisch sind. Als besonderes
Bonbon ist sogar eine Zusatzdisk
geplant, die dem Amiga-Comman-
der auch Sprachausgabe beschert;
ein Feature, mit dem nicht einmal
die urspriingliche PC-Version auf-
warten konnte!

Damit nicht genug der Sensatio-
il nen: Nicht zwanzig, nicht zehn,

y

/

sondern schlappe zwei, maximal drei
Disks soll das Spiel umfassen, auBer-
dem wird eine Installation auf Festplatte
zwar moglich aber keineswegs erforder-
lich sein. Freilich, ein Megabyte will

Wing Commander schon unter der Hau-
be des Rechners vorfinden, und ein
Zweitlaufwerk diirfte ebenfalls nicht ge-
rade iiberfliissig sein. Aber das ist ja
wohl nicht zuviel verlangt, wenn letzten
Endes tatsichlich 40 nervenzerfetzende
Weltraummissionen anstehen, wo man
in feinstem 3D Luke Skywalker Kon-
kurrenz machen und bdsen Aliens hin-
terherhetzen darf. Immer vorausgesetzt,
die Umsetzung fallt wirklich so original
wie versprochen aus...

Dann werden wir im All die Segnungen
modernster Funk- und Radartechnik ge-
nieBen, mit den begleitenden ., Wing-
men” schwitzen, uns im Cockpit von

Seit iiber einem Jahr kursiert in der Redaktion der dumme Witz, daB die Umset-
zung des PC-Kultspiels unmittelbar bevorstehe — obwohl doch jeder wei}, daB
dies technisch unmdéglich ist. Pustekuchen, nix ist unméoglich!

DER

klassischer Musik berauschen lassen
und hin und wieder die Helden-Bar be-
suchen, in der es einen Trainingssimula-

tor und Tips von Kollegen gibt. Ja, dann
werden sich die Auftrige und die ganze
Entwicklung des Wing Commander-
Universums den von uns gezeigten Lei-
stungen anpassen — es klingt fast zu
schén, um wahr zu sein! Aber seien wir
mal optimistisch und gehen einfach da-

von aus, daB} Ihr schon in der nichsten
Ausgabe einen richtigen Test der frisch
konvertierten Software-Legende findet.
Die Amiga-Screenshots sehen ja schon-
mal recht legendir aus, oder? (C. Borg-
meier)
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Jetzt, da Ihr diese
Zeilen lest, diirften
die olympischen
Sommerspiele in
Barcelona gerade
so richtig heiBBge-
laufen sein — hoch-
ste Zeit fiir ein
biBchen digitale
Korperertiichti-

gung...

...dachte man sich bei
Empire und begliickt die
Bildschirm-Athleten mit ei-
nem neuen Game im Stil der
- C 64-Klassiker von Epyx
. (Gott hab’ sie selig). Bis zu
vier Spieler ringen in insge-
samt sechs Sportarten um ei-
nen Eintrag in die speicher-
bare Rekordliste, fiinf der
Veranstaltungen sind einzeln
anwihlbar, am Marathon darf
allerdings nur teilnehmen,
wer alle Disziplinen in einem
. Rutsch durchzockt.

Dabei stellt doch gerade der
Dauerlauf eine echte Neue-

rung dar, er dauert ndmlich
ganz wie im richtigen Leben
etwa zwei Stunden! Zunéchst
wihlt man einen der vier vor-
gefertigten Laufer, nach dem
Start werden Laufgeschwin-
digkeit und -rhythmus einge-
stellt. Beizeiten gonnt man
seinem Sprite einen Drink,
eine Ruhepause oder eine Vi-
taminspritze, das Laufen be-
sorgt es gottlob von alleine
— iiber Sieg oder Niederlage
entscheiden die taktischen
Entscheidungen des Spielers.

Hoppe, hoppe, Reiter...

Da natiirlich kein verniinfti-
ger Mensch die ganze Zeit
iiber vor dem Screen aushar-
ren mag, kann man inzwi-
schen die anderen Sportarten
begliicken, das Rennen lduft
derweil sozusagen im Hinter-
grund weiter...

Gehen wir inzwischen zum
Turmspringen, wo allerlei
Freifall-Figuren mit unter-
schiedlichem Schwierigkeits-
grad zur Auswahl stehen. Al-
lerdings schldgt man nicht
beliebig Saltos, vielmehr

mufl ein Punkt ge-
schickt im Kreis diri-
giert werden, damit
der Rechner die ge-
wihlte Kombination
perfekt ausfiihrt.
Nicht sehr abwechs-
lungsreich, also ab
Zum Springreiten.
Hier gilt es, in flotter
3D-Vektorgrafik diverse
Hindernisse fehlerfrei und in
vorgegebener Reihenfolge zu
iiberwinden. Ja, dank der ge-
lungenen Steuerung liegt das
Gliick der Erde tatsdchlich
am Riicken der Pferde!
Weniger gliicklich hat uns
das folgende Wettschwim-
men gemacht, zwar glinzt es
durch zahlreiche Einstell-
moglichkeiten (Brust, Kraul
oder Freistil, Streckenlidnge,

besten per Maus erledigt
wird. Mal kommen Tontau-
ben in einem Affentempo an-
geflogen, dann stehen die
Ziele still; so oder so wird
nur der geiibte Scharfschiitze
erfolgreich sein — wie das
Spiel iiberhaupt mit einem
kernigen Schwierigkeitsgrad
aufwarten kann.

Leider werden die Miihen
kaum belohnt: Es gibt weder
Eroffnungsfeier noch SchluB3-
zeremonie, die Grafik ist

ONAL

Stirke des Computergeg-
ners), der SpielspaB geht je-
doch baden. Das rhythmische
Joystick-Riitteln wird bald
langweilig, auBerdem kann
man trotz Splitscreen nur ge-
gen den Rechner antreten. Et-
was witziger ist wiederum
das Radfahren im dreidimen-
sionalen Stadion, wo der Po-
lygon-Computergegner nur
durch wiistes Joystickriitteln
und eine stabile Kurvenlage
zu besiegen ist. AbschlieBend
folgt das SchieBen, was am

Tempo, Tempo!

RS

trotz netter Zwi-
schenbildchen nicht gerade
aufregend, Musik und
Soundeffekte sind nur spér-
lich verteilt, dafiir wird recht
hdufig nachgeladen. Alles in
allem eine brauchbare Digi-
Olympiade, aber die mittler-
weile drei Jahre alte ,,Sum-
mer Edition™ gefillt nach wie
vor besser. (r1)

INTERNATIONAL
SPORTS CHALLENGE
(EMPIRE)

DAUERSPASS 62%

REKORDE
ANLEITUNG
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Angekiindigt war eine mittlere Sensation: Der erste Grafik-Hammer von Ready Soft
mit eingebauter Spielbarkeit! Die Botschaft vernahmen wir wohl, allein, uns fehlte

Wer die vorangegangenen Prisenta-
tionswunder der amerikanischen Com-
pany kennt, wird uns eine gewisse Skep-
sis hinsichtlich des Gameplays ihres
neuen Spionage-Opus gewill nicht ver-
iibeln — daB Guy Spy ndmlich eindeu-
tig in der Tradition der ,,Dragon’s Lair”-
bzw. ,Space Ace”-Reihe steht, merkt
der Kenner bereits an der Hintergrund-
story. Sie ist zwar so iiberfliissig wie eh
und je, belegt aber trotzdem iiber ein
Drittel der 14 Anleitungsseiten:

Als ultimativer Oberschlimmling fun-
giert hier ein gewisser Herr von Max
(weder verwandt noch verschwigert mit
unserem ultimativen Oberschlimmling
gleichen Namens!), seines Zeichens ein
iibler Nazi, der die Welt mit einer gigan-
tomanischen Wunderwaffe bedrohen
will. Ob es sich dabei vielleicht um den
Prototyp von Borfs spiterem Infanti-
litdts-Strahler handelt, war nicht heraus-
zufinden, nur soviel, daB das adlige
Miixchen noch ein paar seltene Kristalle
zur Vollendung seines Teufelswerks
benotigt. Deshalb hat er seine Such-

Sklaven losgeschickt, wo- |
von wiederum Weltpolizist ¢
Amerika Wind bekommen
und seinerseits den Agenten
Guy Spy in Gang gesetzt
hat. Der muf3 nun den Scher-
gen des Unheils samt ihrem
dicken Maxe iiber den
ganzen Planeten nachreisen,
bis er die Briider endlich
kaltstellen kann.

Bis hierher ist die Ge-
schichte also im grofien und
ganzen eine inhaltlich leicht

der rechte Glaube...

verdnderte Neuauflage der Background-
stories von ,Dragon’s Lair” bzw.
»opace Ace”; die eigentliche Spielhand-
lung konnte dagegen den .Indiana
Jones”-Programmierern in einer schwa-
chen Stunde eingefallen sein: Guy Spy
ballert sich durch einen Berliner U-
Bahnhof, schlittert iiber die Schweizer
Alpen, verirrt sich in einer dgyptischen
Pyramide, priigelt sich in einer afrikani-
schen Bar, iibt BogenschieBen im
Dschungel und steht viele blaue Bohnen
und spitze Pfeile spiter in einem perua-
nischen Tempel schlielich Baron von
Max person-
lich gegen-|
uber.

Man ahnt es
schon, auch
am Ablauf hat ¥,
sich im Grun-
de wenig
gedndert: Der
Spieler gerit S8
von einer ge- |
fihrlichen Si-

tuation in die ndchste und muBl durch
beherzten Stick- und Feuerknopf-Ein-
satz die Haut seines Sprites retten. Sen-
sationellerweise = beschrinkt sich die
Aufgabe aber nicht mehr ausschlieBlich
darauf, im richtigen Augenblick am He-
bel zu rciBen oder den Button zu
driicken! Nein, Guy Spy hat verschiede-
ne Kampf-Bewegungen im Repertoire
und kann beinahe wie ein ,richtiger”
Held gesteuert werden, auBerdem steht
man in den einzelnen Bildern nicht so
unter Zeitdruck wie bei den (inoffiziel-
len) Vorgingern. Ist der Spion dennoch

Bleigeschwiingerte Luft im U-Bahnschacht

mal wegen Blei- oder Dynamitvergif-
tung zu seinen Ahnen gefliichtet, mufl
man nicht unbedingt wieder bei Adam
und Eva anfangen: Ein Spielstand kann
gesaved werden, und wer schnell genug
auf den Feuerknopf driickt, darf in der
jeweiligen  Sterbe-
Explosive Action Szene beliebig oft
weiterspielen,  an-
sonsten erscheint
nach kurzer Zeit der
. Titelscreen.
Fiir die erneut se-
. henswerte Grafik
' zeichnet ausnahms-
s weise kein Mitglied
der Bluth-Familie
| verantwortlich, statt-
dessen hat der hier-
¢ zulande unbekannte
| Hugh MacLeod den
Pinsel geschwungen.
Sein Werk ist aller-
dings von #hnlicher

Giite, wovon Ihr
Euch anhand der
Screenshots  selbst

B e



iiberzengen konnt. Sage und schreibe

5SMB an Grafik flossen durch seine Di-
gi-Feder, insgesamt 1500 Einzelbilder
sollen fliissige Animationen garantieren
— das diirfte ein neuer Rekord sein!
Dennoch, stellenweise hatte Animateur
Rui Albino groBe Miihe, Guy Spy reali-
stisch zu bewegen, manchmal erinnert
dessen breitbeiniger Gang eher an einen
Windeltester als an einen Geheimagen-

| ten. Wer ganz genau hinsieht, wird auch
& feststellen, daB Don bzw, Sullivan Bluth

doch etwas fantasievoller und aufwendi-
ger gezeichnet haben. Der (abschaltba-
re) Klangteppich ist ebenfalls nicht
mehr so voluminos ausgefallen, aber er
ist sehr atmosphérisch und fiigt sich gut
in die Handlung ein. Letzten Endes
braucht sich unser Guy also nicht vor
Ritter Dirk oder dem jungen Dexter zu
verstecken, und das, obwohl er sich mit
vier Disketten und einem 512K-Amiga
begniigt.

Nach alter Ready Soft-Tradition ist der

fen recht moderat; er konnte aber
noch eine ganze Ecke niedriger -1
sein, wenn die Joystick- und . ;
Tastaturkommandos (auch -
Parallelbetrieb ist mog- | o
lich) nicht leicht verzo- / i
e L....*'?"'q
gert umgesetzt wiirden, | L

was eine ziemliche Ein- j
gewOhnung erfordert. .. -~
Immerhin  gehoren e
dank der neuen s @ S

Disk-Beschei- B
denheit Wech- " ¢

Schwierigkeitsgrad in allen drei Stu- ;:.

selorgien und langé' Nachladezeiten nun
der Vergangenheit an. Auch hat man
sich sichtlich bemiiht, von den gewohn-

ten ' ,,Dreiminuten-Games” wegzukom-
men, es gibt hier nur noch 13, allerdings
recht ausgedehnte Spielszenen — wo-
durch sich direkt so etwas dhnliches wie
Handlung entwickeln kann! Selbst Kon-
ner werden diesmal einige Stunden iiber
die richtige Taktik in _
den verschiedenen |
Bildern griibeln
miissen, doch ande-
rerseits ist der SpaB
wie immer schnell
dahin, sobald man
das Game einmal |
durchgespielt hat. ‘
Kann man Guy Spy
nun also ruhigen Ge-
wissens weiteremp-
fehlen? Nicht wirk-
lich, auch wenn der
Preis von ehemals

140,— DM (,Dragon’s Lair”) iiber
109,— DM (,.Space Ace II"’) mittlerwei-
le auf traumhaft giinstige 89,— DM ge-
fallen ist, ein hiibsches Poster inbegrif-
fen. Aber die Richtung stimmt, und
hartgesottene Fans von Power-Prisenta-
tion werden ohnehin auch diesmal nicht
nein sagen konnen... (pb)

Skifahren a la James Bo... ih, Guy Spy

GUY SPY
(READY SOFT)

_GRAFIK - SPEKTAKEL

SOUND-FX 67%
,

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY [

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

SPIELSTANDE: 1




Tiifteler um- ’
weht ein Hauch

Jie put:figc\

von ,Lemmings”, was sich
bereits beim Kkurzen, aber
sehr  hiibsch  gemachten
Trickfilm-Intro  zeigt, aus

dem auch die Hintergrund-
story zu erfahren ist: Dem
Cartoon-Koter Colin  Curly
ist der gesamte Vorrat an
Cornflakes Marke ,,Quavers”™

abhanden gekommen, all die
feinen Fléckchen sind durch
ein Loch zur Dominowelt
hinunter gefallen. Gliickli-
cherweise ist sein Ameisen-
freund ,,G.I.LAnt” schon zur
Stelle, um das Zeug zuriick-
zuholen — heldenhaft stiirzt
er sich in die hundert, mitun-
ter recht kniffligen Level...

Die kleine Ameise ist netter-
weise mit unendlich vielen
Bildschirmleben ausgestattet
und muB im Prinzip einfach
in jedem Abschnitt alle her-
umstehenden Dominosteine
umwerfen. Aber natiirlich hat
die Sache ein bis zwei Ha-
ken: Sie sollte das mit einem
einzigen, herzhaften Stof
schaffen, aullerdem muf ein
ganz bestimmter Stein als
letzter fallen. Das klappt frei-
lich nur mit dem bekannten
Domino-Effekt, der wieder-
um voraussetzt, daff samtli-
che Steinchen richtig plaziert
sind. In der Praxis ist man da-

o

~ her hauptsichlich mit
dem Ausknobeln der korrek-
ten Fall-Ordnung beschiftigt,
schlieflich miissen die Klot-
ze auch noch entsprechend
umgestellt werden.

Gleichzeitig erleichtert und
erschwert wird das Unterfan-
gen durch neun verschiedene
Sondersteine, die beispiels-
weise explodieren, sich tei-
len, Abgriinde {iberbriicken,

Dann knobeln wir mal!

A

| normaler-
weise auf Filmver-

Actionspiele abonniert, ist
plotzlich und unerwartet ins Miis-

li-Lager iibergewechselt: Das aktuelle
Knobelgame wurde doch tatséichlich von ei-

nem namhaften englischen Friihstiicksflocken-

Hersteller gesponsert!

eisern stehen bleiben oder
nach oben fallen. Diese tollen
Teile sind farblich besonders
markiert, ein jederzeit ein-
blendbarer Infoscreen klirt
Vergeliliche iiber ihre Funk-
tionsweise auf. Am Levelen-
de erhélt man dann den PaB-
code fiir einen spiteren Di-
rekteinstieg (sogar ein Merk-
blatt zum Eintragen der
Codes liegt in der Packung)
und ein ,,Token”, mit dem
sich einzelne Abschnitte
iiberspringen lassen, die man

gar nicht, oder zumindest
nicht innerhalb des recht
groBziigig  dimensionierten

Zeitlimits schafft.
Die putzige Grafik ist nett

anzusehen, vor allem der un-
gemein siil animierte Amei-
sen-Held zieht die Blicke auf
sich, obwohl er nur wenige
Millimeter gréfler als ein
Lemming ist. Sound und FX
sind dafiir bloB durchschnitt-
lich, ganz im Gegensatz zur
ausgezeichneten Steuerung,
die per Stick oder Tastatur
gleichermafien iiberzeugt.
Bliebe nur noch die allesent-
scheidende Frage nach dem
Suchteffekt von Push — Over.
Nun, einerseits ist das Teil
originell und eigenstindig,
andererseits vermag es dhn-
lich stark zu fesseln wie der
leicht artverwandte Psygno-
sis-Kniiller. Wenn es den-
noch nicht ganz fiir einen ab-
soluten Spitzenplatz reicht,
dann einzig und alleine des-
halb, weil der Schwierig-
keitsgrad durch die vielfilti-
gen Hilfestellungen und die
Unsterblichkeit des Haupt-
darstellers auf Anfinger-Ni-
veau absackt — aber die wer-
den begeistert sein! (rf)

PUSH - OVER
(OCEAN)

SOUND-FX

HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 76%

FUR ANFANGER
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF I NN
DISKS/ZWENFLOPPY [IFIN IR
HD-INSTALATION DG

SPEICHERBAR [SPIELST.(CODES)]
DEUTSCH




Sechs Extra-Runden
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Heockenheim

Jetzt vroomt es auch in Hockenheim...

Entweder hat irgendje-
mand bei Lankhor plotzlich
das Gaspedal gefunden,
oder das unerwartet flotte
Erscheinen der Datadisk ist
als kleine Wiedergutma-
chung zu verstehen...

...schlieBlich hatte man uns
das Originalprogramm erst
ewig angekiindigt, dann aber
schnéderweise die ST-User
vorgezogen und die Amigia-
ner ein paar weitere Monate
schmoren lassen. Vergeben
und vergessen, immerhin
zdhlt Vroom zweifellos zur
Elite der Rennspiele. Weil
aber selbst die elitdrste Rase-
rei langweilig wird, sobald
man mal jeden Zentimeter
der Teerdecke in- und aus-
wendig kennt, hat die franzo-
sische Company nun eine
umfangreiche Datadisk zu
ihrem Asphaltfresser abgelie-
fert: sechs weitere internatio-
nale Rennstrecken warten auf
den Vroom-Piloten.
Zunichst geht’s auf den
Hochgeschwindigkeitskurs
von Hockenheim, wo einst
der Osterreicher  Gerhard
Berger durch eine kleine Ab-
kiirzung der Waldschikane
auf seine fliegerischen Qua-
lititen aufmerksam machte.

Ahnlich rasant ausgelegt ist
der Ferrari-Hauskurs in Mon-
za mit viel Auslauf, aber drei
hochst fiesen Schikanen. Der
beriihmte Name des fiir sei-
nen kampferischen Einsatz
auch abseits von der Piste
beriichtigten Brasilianers
Nelson Piquet ziert die Renn-
strecke in Rio de Janeiro;
dank der weitgeschnittenen
Kurven erinnert sie stark an
ihr portugiesisches Gegen-
stiick in Estoril, das erst seit
1984 im GP-Zirkus mit-
mischt. Der Gilles

Villeneuve-Kurs in Montreal

wiederum zwingt die Fahrer
mit vielen Schikanen zum
hiufigen Herunterschalten,
und das Autodromo Herma-
nos Rodriquez von Mexico
City bietet schlieBlich eine
ausgewogene Mischung aus
drei Vollgas-Geraden und 14
engen Kurven.

Logo, daB die Datadisk ohne
das Original keinen Meter
weit fihrt, weshalb wir wie
stets in solchen Fillen auf ei-
ne eigene Bewertung ver-
zichtet haben. Der Preis fiir
das neue Rennvergniigen soll
aber nicht verschwiegen wer-
den: Fiir ca. 49,— DM diirft
Ihr den Asphalt zum Kochen
bringen. (pb)

Wieviele Preise mussen wir

noch gewinnen, bevor auch Sie
"Sid Meier's Civilization"

besitzen?

':.
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Build An Empire To Stand The Test Of Time
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Bestes Unterhaltungsprodukt 1991
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Bestes Strategieprogramm 1991
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Bestes Unterhaltungsprogramm 1991
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Civilization
ist jetzt erhaltlich mit deutschem
Bildschirmtext fiir Ihren
Commodore Amiga und alle
IBM PC-kompatiblen Gerite.
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MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Esate Tetbury Gilos.
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Der Super-Klon

Telris

7

Ob die Feuerschluckerin Alexejs Ideen-Schublade abgefackelt hat?

Was ist nur mit Alexej
Pajitnov los? Erst erfindet
er das geniale ,/Tetris”,
dann fallen ihm nur noch
halbgare  Ableger  wie
,.Welltris” oder ,Hatris”
ein — und jetzt scheinbar
gar nichts mehr...

Super Tetris ist das Eigen-
plagiat des Jahrhunderts,
noch dazu ein technisch unin-
spiriertes: Die Steinchen se-
hen aus wie immer, die Hin-
tergrund-Motive aus dem
Moskauer Staatszirkus sind
eh tiberfliissig wie ein Kropf.
Dazu plitschern Musikstiicke
und FX aus dem Lautspre-
cher, als ob sie das Ganze
iiberhaupt nichts anginge —
ein Gliick, dall man sie ab-
stellen kann. Gesteuert wird
am besten mit dem Key-
board, Stick und Maus blei-
ben nervenstarken Steinchen-
Knoblern vorbehalten. Viel
schlimmer aber ist, dall sich
beim Gameplay nichts getan
hat, was man nicht schon aus
den vielen Kopien anderer
Leute kennt:

Wie gehabt, schweben unter-
schiedlich geformte Klétze in
einen Becher, wihrend des
Fluges kann man sie drehen
und verschieben. Unten ange-
kommen, miissen sie zu einer
geschlossenen Reihe zusam-
mengefiigt werden, die dann
verschwindet und das ganze
Bauwerk nach unten rutschen
ldBt. Im Gegenzug wandert
eine kleine Grafik allmihlich
von unten nach oben, sobald
diese komplett sichtbar ist,

darf man den nichsten Level
steinigen. Neu ist nun, daf
der Becher schon halb gefiillt
kredenzt wird, dal3 die Steine
pro Level limitiert sind und
daB es jetzt Bombenpakete
zum Wegsprengen von Fehl-
bauten sowie neun verschie-
dene Bonussteine (z.B. fiir
mehr Punkte oder Klotzchen)
gibt.

Insgesamt sieben Modi sind
vorhanden, darunter einige
fiir zwei Spieler, die aber nur
via Null-Modem gleichzeitig
gegeneinander antreten kon-
nen. Tja, alles nicht iibel,
aber halt ein paar Jdhrchen zu
spit! (rf)

SUPER TETRIS
(SPECTRUM HOLOBYTE)

+-STEINALT"

GRAFIK
MUSIK 26%
35%

SOUND-FX
HANDHABUNG 67%
DAUERSPASS 55%

VARIABEL: 10 STUFEN
PREIS DM 104,-

SPEICHERBEDARF

Die Blei-Ente

G-Loc

TINME 48+ HI’T*B.(\B_
EN

\

FUEL

‘Wer hat den Spielspall abgeknallt?

In der Spielhalle konnte Se-
gas Action-Flugi trotz fu-
rioser 3D-Grafik nicht ganz
an den Erfolg von ,,After-
burner”  ankniipfen
bleibt zu hoffen, dall wenig-
stens die Umsetzung besser
ausgefallen ist, als das beim
Vorgiinger der Fall war...

Umsonst gehofft: Zwar hat
man sich bei U.S. Gold er-
kennbar Miihe gegeben, das
Flair des Automaten auf den
Amiga riiberzuholen, aber
schnelle Grafik und mit
Sprachausgabe  unterlegter
Sound allein sind halt nicht
genug — G-Loc fliegt gera-
dewegs in die wohlverdiente
Vergessenheit!

Warum das so ist, merkt man

hinzu, daB3 die Grafik auBler
Geschwindigkeit nicht viel
zu bieten hat: Der Himmel ist
eine simple blaue Fliche, der
Untergrund kommt in der Re-
gel auch mit ein bis zwei Far-
ben (griin, braun oder dun-
kelblau) aus. Von Stimmung
kann eigentlich nur gelegent-
lich die Rede sein, z.B. wenn
gerade Sidewinder-Raketen
und Sprachausgabe die At-
mosphire aufheizen. Die
meiste Zeit drgert sich der Pi-
lot aber iiber die unzuverlis-
sige Steuerung und den chao-
tischen Spielablauf — auBer,
er wire zuvor schon iiber der
miiden Optik eingepennt. (C.
Borgmeier)

sofort, wenn die fetzige Titel-
melodie verklungen ist und
man das kleine Optionsmenii
(zweil  Schwierigkeitsgrade,
die Sensibilitit der Stick-
bzw. Maussteuerung kann ju-
stiert werden) hinter sich ge-
bracht hat. Einmal am Him-
mel, macht sich im Cockpit
des Supervogels nidmlich
schnell Langeweile breit, es
sei denn, man hilt stupides
Gegnerabballern fiir's hoch-
ste der Gefiihle. Pro ,,Mis-
sion” (Level) mul} eine be-
stimmte Anzahl der hektisch
herumkurvenden Feindflieger
abgeschossen werden, die
grofite  Schwierigkeit dabei
ist, dafl die Beschleunigung
auf den Ziffernblock und der
Nachbrenner auf die Help-
Taste gelegt wurden.
Erschwerend kommt noch

G-10C
(U.S. GOLD)

3o

GRAFIK 39%
ANIMATION 58%

MUSIK 66%
64%

SOUND-FX
HANDHABUNG 27 %
DAUERSPASS 31%

VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF




HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 454 42 98, Fax 030 4544318

A.G.E. 99  Aces of the Pacific 99  Adventage Tennis 75  Another World 75
Battle Command 83  BattlelIsle 99  Bundesliga Manager Prof. 83  Cadaver 89
Chessmaster 3000 89 Civilisation 114 Cruise for a Corpse 83 D/Generation 83
Dark Seed *  Das schw. Auge 99  Der Patrizier 99  Dragonflight 89
Dune 114  Elite Plus 99  Elvirall 99  Elvira the Arcade Gam 75
Epic 89  Eternam 99  Eye of Beholder 2 99 F-117A . 99
Falcon 3.0 89  Flight Simulator IV 129  Global Conquest *  Global Effect 83
Gods 99  Indiana Jones 4 99  Jack Nickolaus Signature 99  Legend 83
Mad TV 99  Manchester United Europe 75  Maupid Island 83  Mega Traveller 2 89
Midwinder 2 *  Might & Magic III 99  Monkey Island 2 99  Plan 9 from Outer Space o
Police Quest I1I 99  Rampart *  Sargon5 99  Sim Ant 99
Soul Crystal 83  Space Max 75  Spacewrecked 83  Star Trek 25th Anniversary 83
Storm Master 83  Tennis Cup 2 83  The Legend of Robin Hood 114  The Return of Medusa 83
The Rocketeer 75  The Sorcerer ‘s Appliance. 99  Think Cross 80  Thunderhawk 99
Titu the Fox 75  Traders *  Ultma 7 99  Ultima Underworld 99
Wayne Gretzky Hockey 2 83  Wing Commander II 99  Winter Challenge 89  World Cup Rugby 75

Bei allen mit einem * gekennzeichneten Spielen waren die Preise bei der Finzeichung zum Druck noch nicht bekannt. Alle Preise sind fiir MS-Dos
Rechner

Ihr HSVL ist 24 Stunden fiir Sie zu erreichen Tel. 030 454 42 98

Ihr Spielgerit der Zukunft: der HSVL-PC
Game and Soumnd Mashines vom HSVL (intel inside)

Komplettsysteme, dransitzen und loslegen,

alle Kompettsysteme beinhalten: Destopgehiduse mit Speeddisplay, 2MB RAM, 16 Bit
IDE-Controler mit 2 seriellen, 1 paralellen Schnittstelle, 1 Game-Port, 16 Bit 512 KB Trident
VGA-Grafikkarte, 80 MB Festplatte 17 ms, 3,5" 1.44 MB und 5,25" 1.2MB Diskettenlaufwerk von
Panasonic, Chicony Tastatur, 14" SVGA Monitor 1024*768 Bildschirmpunkte, Maus, Mauspad,
Joystick, MS-DOS 5.0. Windows 3.0, Soundblaster 2.0 sowie zwei Spiele nach freier Wahl
bis zu je 100 DM Wahrenwert laut obiger Liste. 1 Jahr Garantie.

HSVL 80386SX 25 zum sensationellen Preis von nur 2999.-- DM
HSVL 80386DX 25 jedoch 4MB RAM , 120 MB Festplatte 3399.-- DM
HSVL 80386DX 33 ccoch v Rav 6485 Cache, 120 MB Festplaree 3499.-- DM
HSVL 80486DX 33 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplatte 4599.-- DM
HSVL 80486DX 50 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplatte 4999.-- DM
optional bekommen Sie einen Canon BJ-300 fiir nur - 899.-- DM

dazu anstatt 999.--DM. Bei diesem Drucker handelt es sich um einen 64 Diisen Tintenstrahdrucker, mit
den 4 Papierufiihrungsmoglichkeiten. Der DIN A3, A4 und Endlospapier bei 360*360 DPI
bearbeitet. Optional mit 1. und 2. Einzelblatteinzug.

Bei der Konfiguration sind keine Grenzen gesetz, wir stellen Ihnen Ihren Computer auch gerne nach
Ihren Vorstellungen zusammen, rufen Sie uns an, damit wir Thnen weitere Auskiinfte geben kénnen.
Wir riisten Thren Alten gerne auf einen 386er oder 486er um.

Bei uns bekommen sie auch alles weitere was der Computer-Freak sonst noch braucht, alle Arten von
Druckern, Scanner, Modem z. B US-Robotics HST Dual anstatt 2398.--DM fiir nur 1499.-- DM,
Disketten uvin. Wir haben auch alle Anwender Programme im Sortiment, z. B. OS 2 2.0 ab sofort fiir
359.-- DM das Original von IBM.

Fiir Alle Spiele 7 DM Porto und Verpackung, bei Vorauskasse 3 DM. Héndler anfragen erwiinscht
HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 4544298, Fax 030 4544318




Weder die Hitze noch die Urlaubszeit, weder Freibider noch Eiscremeriegel konnten
Euch vom Verfassen zahlloser Leserbriefe abhalten — bravo! Fiir unsere Antworten
hat es schon der ganzen Uberredungskiinste des Chefredakteurs bedurft: ,,Schreibt,

ihr faulen Sicke, oder es gibt keine Kohle...”

Ll

ACTION-MEDIZIN

Was soll eigentlich der
Quatsch mit den Indizierun-
gen? Logisch, daB Nazi-Soft
auf den Index mub, aber Ac-
tion und Erotik? Nee, der Sit-
tenstrolch vor’m Monitor ist
mir da doch lieber als ein
Spanner, der kleinen Midels
hinterherlechzt. Und wenn
man mit jemandem Zoff hat-
te, was gibt es Schoneres, als
sich bei einer gepflegten
Runde ,,Operation Make’Em
flau” abzureagieren? Ist doch
jedenfalls besser als drauflos-
zuschlagen, was?

Nein, wahr ist einfach, daB
die BPS und iiberhaupt die
Erwachsenen ein falsches
Bild von uns haben. Ich z.B.
trage eine Jeansweste mit
Aufnihern und hore Death
Metal — deshalb klaue ich
doch nicht Omis Handtasche!
Hatten Hitler, Jorg Haider
oder Franz  Schonhuber
frither etwa Computer, mit
denen sie ,,South Sea Infer-
no” gezockt haben? Wohl
kaum, also Kkonnen doch
Fernsehen oder Compis nicht
die Ursache allen Ubels sein.
Eher kénnte es schon daran
liegen, daf trotz des hoheren
Wohlstands unser Leben im-
mer hérter wird. Umweltpro-
bleme und Arbeitslosigkeit
machen die Menschen ag-
gressiv, nicht Computer-
games!
dieser Uberzeugung ist Mi-
chael Flebbe aus Guderhand-
viertel.

Nichts gegen lhre tiefenpsy-
chologischen Theorien, Herr
Doktor Flebbe, aber der the-
rapeutische Wert von Com-
puterspielen ist (zumindest
bei der BPS) halt nicht ganz
unumstritten: Stell Dir blof
mal vor, so ungefestigte Cha-
raktere wie Franz und Jorg
wiirden in der Freizeit auch
noch Ballergames zocken!
Woméiglich ziehen die Kerle
dann Jeanswesten mit Auf-
nédhern an und hiren Death
Metal — diese Vorstellung ist
nicht nur fiir die Bundespriif-
stelle erschreckend...

JA ODER JA?

—
—

1) Thr habt beim DSA-Wett-
bewerb im letzten Heft unter
anderem einen DSA-Roman
und eine CD verlost. Kann
man diese Teile auch ganz
gewohnlich kaufen?

2) Kann es sein, da} ,,Wing
Commander” noch in diesem
Jahrhundert erscheint?

3) Verlidngert sich das Abo
eigentlich automatisch, oder
mufl man nach einem Jahr
neu bestellen?
sorgt sich Tobias Gohl aus
Goppingen.

1) Nachfragen zu séimtlichen
DSA-Artikeln bitte direkt an
Attic Software Entertainment,
Untere Vorstadt 37, 7470
Albstadr 1.

2) Kapelle bitte einen Tusch:
. Wing Commander” erreicht
tatscichlich noch vor Weih-
nachten das Amiga-Orbit!

3) Kurz vor Ablauf des Abos
erhéilt man ein nettes Schrei-

ben von uns, in dem steht,
daft man jetzt entweder kiin-
digen oder fiir ein weiteres
Jahr blechen mufl — prak-
tisch, gell?

NEIN ODER NEIN?

1) In der Mai-Nummer habe
ich eine Kleinanzeige bei
Euch aufgegeben, und was
kam dabei heraus? Angebote
von vier Cracker-Gruppen!
Was kann man dagegen tun?
2) Altere 64er-Games haben
manchmal einen hdoheren
Spielspal} als die neuen Ami-
ga-Games — wie kommt
das? Und kann man Spiele
vom C 64 am Amiga laufen
lassen? Was braucht man
dafiir, lediglich eine 5.25-
Zoll-Floppy?

3) Wie wire es mal mit ei-

nem Oldie-Sonderheft oder
mit einer monatlich aktuellen
Vorstellung der Diskmagazi-
ne?
4) Was ist denn aus dem
Stick Tuner vom Mixer 5/92
geworden, iibernehmt Thr ihn
jetzt in den Joker-Shop?

all das ldBt Angelo Onolfo
aus Koln keine Ruhe.

Schlechte Nachrichten: Ant-
worten auf Kleinanzeigen
mufs man wohl oder iibel
nehmen, wie sie kommen, und
Deine Lieblinge vom 64er
laufen so gut wie gar nicht
am  Amiga. Theoretisch
brdauchtest Du dazu ein Emu-
lator-Programm (plus 5.25-
Floppy), praktisch taugen die
Teile noch nicht einmal bei
Textverarbeitungen viel, von
Spielen gar nichr zu reden.
Daf} die Brotkasten-Games
reilweise eine héhere Motiva-
tion hatten, liegt einfach dar-
an, dafi damals neue ldeen
noch nicht so rar waren und
sich die Programmierer auf-
grund der Hardware nicht
auf tolle Préisentation verlas-
sen konnten.

Was nun Disk-Mags betrifft,
so findest Du in dieser Aus-
gabe einen Test der aktuellen
Amiga Fun, vielfach handelt
es sich aber eh nur um (bes-
sere?) PD-Games. Sonder-

hefte sind bis zu einem gewis-
sen Grad ja immer Oldie-
Hefte, und der Stick Tuner
bleibt leider ein Einzelstiick
— sein Erfinder hat nicht die
Zeit fiir eine grdflere Produk-
tion. Aber sonst geht's Dir
hoffentlich gut?

WERBE-WAHN

Ich finde es sehr bedauerlich,
daf} sich Eure Leser iiber zu-
viel Werbung beschweren.
Beispielsweise bin ich von
der Stadt auf’s Land gezo-
gen, und es ist hier gar nicht
so einfach, an aktuelle und
preiswerte Software zu kom-
men. Da kommen mir die
Annoncen in Eurem Magazin
gerade recht!

Apropos Annoncen: Gele-
gentlich bléttere ich auch
durch die Kleinanzeigen und
finde da erstaunliche Sachen.
So werden etwa Games fast
zum Neupreis angeboten,
manche Leute suchen ge-
brauchte Spiele, die noch gar
nicht erschienen sind, und
wieder andere spielen den ar-
men Schiiler, der nur 5 DM
fiirs Programm 16hnen kann
(da nutze ich die Disks lieber
als Leerdisketten). Der Hit
war aber eine Anzeige im AJ
4/92, wo das ,legendire
Spiel MIG 29 Fulcrum fiir
den Atari ST zum Sensa-
tionspreis von 75 DM” ange-
priesen wurde...

Zum SchluB noch eine Bitte
— konntet Thr nicht die Ver-
triglichkeit mit Kick 2.0 ins
Bewertungskistchen aufneh-
men?
bittet uns ein ungenannt blei-
ben wollender Leser aus Ir-
gendwo.

Ja, uns kommen Anzeigen
auch gerade recht — da
gibt’s Kohle, ohne dafi wir
was schreiben miifiten! Regt
Euch ab, war nur Spaf3. Ganz
ernsthaft wundern auch wir
uns - hingegen gelegentlich
iiber Kleinanzeigen, aber je-
der, wie er mag. Kick 2.0
mochten wir z.B. nicht in die
neue Checkliste aufnehmen,
und das hat seinen guten



Grund: Getestet  werden
schlieflich nur neue Games,
und die sind mittlerweile ei-
centlich durch die Bank zur
aktuellen  Kickstart-Version
kompatibel. Sollte das aus-
nahmsweise mal nicht der
Fall sein, schreiben wir es
natiirlich in den Test — zu-
frieden?

ES WERDE LICHT!
Wie schaut es eigentlich mit
den Lightguns aus? Wenn bei
einem Game die Golem funk-
tioniert, tut’s der Trojan Pha-
zer dann auch? Wie teuer
sind die entsprechenden
Spiele? Und konntet Ihr nicht

auch  Lightgun-Programme
testen?
fragt uns Laser-Cowboy

Steve Splittgerber aus Berlin.

Gerade in dieser Ausgabe
findest Du ein Special iiber
Lightgun-Ballereien, woraus
auch zu erfahren ist, daf lei-
der nicht alle Spiele zu jeder
Kanone  kompatibel  sind.
Preise stehen ebenfalls da-
bei...

LASER-KILLER?

Ihr habt einen grofen Anteil
daran, daB sich das CDTV
bis jetzt noch nicht durchge-
setzt hat! Schaut Euch mal
das CD-ROM fiir den PC an:
Zur Zeit gibt es zwar erst 1:1-
Umsetzungen, trotzdem redet
keiner davon, daB es ein
wdreijdhriger Selbstmorder”
sei. Daher werden jetzt auch
Superspiele wie ,Pirates 2”
oder ,Epic 2”7 geplant und
produziert. Auch fiir das
CDTYV gab es zu Beginn sehr
gute Umsetzungen (,,Sim Ci-
oder ,,Falcon™), und es
waren viele feine Titel ge-
plant; etwa ,Loom” und
»Warriors of Darkness”.
Durch die Schelte von Euch
verunsichert, stiegen jedoch
Hersteller wie Lucas Arts
oder Sierra wieder aus, daher
gibt es bis heute nur wenig
verniinftige CDTV-Soft!

Man kann nur hoffen, daB
sich das Gerit dennoch ver-
breitet, damit die Hersteller
ihre bereits begonnene Titig-
keit wieder aufnehmen —
denn im Medium CD stecken
doch wahrhaft riesige Kapa-
zitdten!

Jjekte nicht realisieren,

liest uns Christian Pfeiffer
aus Uffenheim die Leviten.

Nbo, also diesen Schuh ziehen
wir uns nun wirklich nicht
an: Wenn grofie US-Herstel-
ler wie Sierra geplante Pro-
dann
bestimmt nicht deshalb, weil
sie von einer deutschen Zeit-
schrift ,verunsichert”
wdren! Sondern viel eher
weil das CDTV bisher halt
nicht gentigend Kiufer ge-

funden hat und Commodore

sich mit dem externen CD-
ROM-Laufwerk fiir den Ami-
ga so lange Zeit ldfit (am PC
ist es ja lingst an der Tages-
ordnung). Wir sind ganz Dei-
ner Ansicht, die CD ist ein
Medium mit  Zukunft, und
auch in der Vergangenheit
gab es bereits ein paar gute
Titel — aber hdtten wir des-
halb die vielen schlechten
totschweigen sollen?!

DIE ORIGINAL-
KOPIE

Habt Ihr schon mal eine Ori-
ginal-Raubkopie bekom-
men? Ich schon: Im Mirz be-
stellte ich bei einem Ver-
sandhaus das Game ,,Wolf-

child”. Ich bekomme das
Piackchen auch, starte das
Game, und schon verab-

schiedet es sich in die Tiefen
des Prozessors. Also rief ich
beim Hindler an, der das ka-
putte Programm auch umtau-
schen wollte. Sechs Wochen
und etliche Anrufe spiter ge-
steht er mir, da schon meh-
rere fehlerhafte ,,Wolfchilds”
zuriickgekommen sind. Ich
erkldre mich daher bereit, er-
satzhalber ,,Apidya” zu be-
stellen und muf3 dafiir nicht
einmal den Preisunterschied
zahlen — nett!

Was dann kam, war aber gar
nicht nett. Auch dieses Game
will nicht laufen, und wieder
schicke ich es zuriick. Heute
nun = bekomme ich mein
»Apidya” zuriick und starte
es: Am Bildschirm erscheint
ein Vorspann der Cracker-
gruppe Quartex! Ich rufe
zum 3248ten Mal beim Ver-
sender an, dort teilt man mir
mit, dafl ein Kollege die Dis-
ketten mit nach Hause ge-
nommen hat, um sie zu repa-
rieren. Dies sei ihm nicht ge-
lungen, und so habe er wohl

- e‘é)@f?/@f

DM Preis
A320 Airbus (dt) ................. 99, —
Addams Family (dt.) .............. 59,95
AQOMY L) i i i nn b s 59,95
Alcatraz (dt.) ..................... 58,95
Amberstar(dt.) ................... 79,95
Another World (dt.) ...............J 59,85
Apidya (O] o s 66,95
Batlelsle (dt) .................... 69,95
Battle Isle Data Disk {dt.) .......... 44,95
Birdsof Prey (dt) ................. 79,95
Black Crypt(dt) .................. 59,95
Bundesliga Manager Prof. (dt.) 69,85
Castes () «.ovviiuicuiviniaaiaad 69,95
Centurion - Defender of Rome (m ) .29,95
Conquestador (dt.) ................

Cruise for a Corpse (dt) .....
Das Schwarze Auge (dt.)
Death Knights of Krynn (dt) .......
Deliverance (dt) ............
DieHard2(dt) .............
Elvirall{dt) ................
Epic (dt.) P,
Eye of the Beholder 2 ....... .
Fireandlce(dt) ..................

First Samurai & Mega lo Mania (dt) .74,95
Flight of the Intruder (dt) ...........69,95
Formula One Grand Prix (dt) ...... 79,95
Gateway to the Savage Frontier 72,95
Global Effect(dt) ............c.... 72,95
Goblilins (dt) ........ccococian 66,95
(275 T 74,95
B - esmmmmeninmaniane:50.95
Hotelmanager (dt) . 54,95
Jaguar XJ220 (dt) . 59,95
Jimmy White's Whlrlw Snooker [di] 72,95
Jim Power (dt.) . p— V. mo.
John Barnes Euwpean FootbaH (d‘l] 59,95
John Madden Football (dt.) . 59,95
Kick Off 2 - Giants of Europe {clt.] ...19,95
Kick Off 2 - Return to Europe (dt.) ...19,95
Kick Off 2 - Winning Tactics ........19,95
Knights of the Sky (dt) 79,95

Leander (dt) .

Legend (dt) . P
Leisure Suit Larry 5 [dl) ........... 74,95
Lemmings(dt) ................... 44,95

2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga
Das Lucasfilm-Buch (dt.) ...

Joystick Adapter fiir 4 Spieler

1 MB-Erw. f. Amiga (absch. & Uhr & schnelle Speicherchips) ...

Andreas Bachler - Computersoftware
Bllicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 » Fax-Nr. 8631

AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA

DM Preis
Lemmings Data Disk (dt.) .......... 44,95
Lotus Turbo Challenge 2 (dt.) .......59,95
Mad TV(dt) ..................00. 74,95
Might & Magic 3 (dt) .............. 74,95
Myth (dt) e 59,95
Ork (dt)

Pacific Islands (dt.)
Parasol Stars (dt.)
Perfect General (dt.)
PGA Tour Golf (dt)

PGA Tour Golf & Course Disk. (dt.) . .

PGA Tour Golf Course Disk. (dt) ....3795
Pinball Dreams (dt) ............... 59,95
Piraes () .ccocmaammnvias s e 59,95
Plan 9 from Quter Space (dt) ......V.mé.
Police Quest3(dt) ............... 74,95

Pools of Darkness ... ..
Populous {dt) ....................
Populous 2 (dt.)

Power Monger (dt) ............... 29,95
Power Monger Data Disk (dt) ...... 3795
Prajgctdiot), wosmamas s 59,95
Race Drivin' (dt) ................ 69,95
Railroad Tycoon (dt) .............. 79,95
Hedlms {0L] .. mvumsmmmmmnnmna s v d 72,95
RedBaron(dt) ................... 79,95
Secret of Monkey Island tdt] ,,,,,,, 69,95
Secret of Monkey Island 2 (dt.) .....V. mé.
Silent Service 2(dt.) .............. 79,95
SImAR{EL) ..oivisnisinisiiioiad 89,95
Sim City & Populous (dt) ..........7495
Space Crusade (dt) .............. 59,95
SpaceMax(dt) .................. 66,95

Special Forces (dt.) ............... 79,95

Starbyte Super Soccer (dt) ........ 66,95
Storm Master (dt.) ciw v v 89,95
SuperSki2(dt) .................. 59,95
Their finest Hour {dt.) .............. 69,95
Their finest Hour Mission Disk (dt) ..32,95

Turrican 2 (dt)
Uima B (dt) .........oovvvvnnnsd
Utopia {dt]) :::cvvisviessviinnead
Vroom (dt)
Wayne Gretzky Hockey
Willy Beamish (dt) ................
Wolfchild (dt)
Wrestle Mania(dt) ................

Das PC Game Power Buch (dl )

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!
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WORLD OF WONDERS

- STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

Seit (iber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden und es werden tiglich mehr.
Wir warten auf Sie...

AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

NAME

Amiga

1869

Addams Family
Airbus 320
Alcatraz
Amberstar
Aquaventura
Arnie

Ashes of Empire
Bane of the Cosmic Forge|
B.AT. 2

Battle Isle Data
Black Crypt
Buck Rogers 2

Carl Lewis Challenge |

Civilisation
Conflict Korea
Conquestador
D Generation
Deliverance
Discovery
Dune
Dynablasters
Elvira 2

Epic

ACHTUNG — OSTER

84.90
64.9
99.90
64.90
79.90
64.90|
29.90|
a.A.
79.90
a.A.
49.90
64.90
79.90
79.90
89.90
74.90|
79.90

NAME

Amiga

Locomotion

Lure of Temptress
Mad TV
Megafortress
Mega Sports
Microprose Golf
Monkey Island 2
Myth

Pacific Islands
Paperboy 2
Parasol Star
Patrizier

Perfect General
Pinball Dreams
Plan 9 from outer Space
Police Quest 3
Pools of Darkness
Project-X

Quest of Agravain
Race Drivin
Regent
Scenario-Theatre of War
Schwarzes Auge
Sim Ant

REICH — ACHT

TEL: 0222/587 90 81

NEU

Espania 92

Eye of the Beholder 2
Fire & Ice

Formula One GP.
Gateway to the Savage
Global Effect
Gobliiins

Hook

Hostile Breed
Humans

Ishar

Jaguar XJ 220

Jim Power

John Barnes European Football
John Madden Football
L.Larry 5

Legend

Links

VERSAND & LADEN IN WIEN

Son Shu Si
Space Crusade
Space Max
Space Quest 4
Special Forces
Storm Master
Stone Age
Super Ski 2
Super Tetris
Tennis Cup 2
Tipp Off

Titus the Fox
Ultima 6
Vikings

Vroom

Wayne Gretzky 2
Wolfchild

WWF Wrestling

64.90
79.90
79.90
74.90
64.90
89.90
89.90
64.90
74.90
64.90
64.90

DA
DA
DA

DA = Deutsche Anleitung

DV = Deutsche Version

- T
Telefonischer Bestellservice — Jetzt noch schneller!!!

Schleswig Holstein
Niedersachsen
Nordrhein-Westf.
Hessen/Zentrale

Baden-Wirtemberg
Bayern
Rheinlandpfalz
Bestellung per Fax

0461-44006

06051-69688
02195-7758

06196-84747, 84748, 3276 Mo-Fr:
06196-82467
07171-68983
0821-513001
06202-18947
06196-82467

Mo-Fr:
Mo-Fr:
Mo-Fr:

Mo-Fr:
Mo-Fr:
Mo-Fr:
Mo-Fr.
Mo-Fr:

17-21 Uhr |
14-21 Uhr
14-21 Uhr
10-19 Uhr
19-21 Uhr
18-22 Uhr
10-18 Uhr
17-21 Uhr
10-19 Uhr

2,- DM RABATT erhalten

Sie, wenn Sie sich
Bestellung auf den
Joker beziehen!

LADENGESCHAFTE: (Offnungszeiten tel. erfragen) LADENPREISE VARIIEREN

bei der
Amiga

VERSANDKOSTEN:

NN: 9,- ; VK. 4,- ; Express 7,-
Aufpreis; 3,- Aufpreis fir Karton
BESTELLUNGEN AB: 100 DM FREI ‘

0—2130 PRENZLAU, An der Schnelle 68 Tel. a.A.

W—2060 BAD OLDESLOHE, Bahnhofstr.55, Tel. 04531/84800
W—2390 FLENSBURG, Batteriestr.13 Tel. 0461/44006
W—3000 HANNOVER 51, Podbielskistr.278 Tel. 0511/691487
W—4047 DORMAGEN 1, Krefelderstr.11-13 Tel. 02133/41136
W—6050 OFFENBACH, Luisenstr.70 Tel.069/886401

W—6231 SCHWALBACH/TS. (Zentrale), Markiplatz 39 Tel. 06196/3276
W—6460 GELNHAUSEN/HAILER, Heimatfriedering 11 Tel. 06051/69688

W—8900 AUGSBURG, Hunoldsgraben 11 Tel. 0821/513001

A—1060 WIEN, Mariahilferstr.23-25/Theobaldgasse 20 Tel. 0222/5879081 NEU

NEU
NEU

NEU

KOSTENLOSE PREISLISTE ANFORDERN!!!

Preiséanderungen und Irrtimer vorbehalten! Es

=n unsere AGB!

die Raubkopie draufgespielt.
Tja, jetzt habe ich also 500
Schilling fiir eine Raubkopie
bezahlt und bin um eine in-
teressante  Erfahrung rei-
cher...

berichtet uns Jiirgen Gotzen-
auer aus Koéflach in Oster-
reich.

Jaw, das ist ein Hammer!
Und weil man mit derartigen
Mordwaffen aus
rechtlichen als
Zeitschrift  sehr vorsichtig
umgehen mufl, haben wir
hier den Namen des Anbie-
ters mit den kuriosen Ge-
schéiftspraktiken taktvoll ver-
schwiegen. Dir empfehlen
wir allerdings etwas weniger
Takt, dafiir aber einen
Schrieb an Deinen Anwalt —
mufi man sich nun
beim besten Willen nicht bie-
ten lassen! Gleiches gilt iibri-
gens fiir jeden, der mdgli-
cherweise schonmal auf éihn-
liche Art geprellt wurde.

ULTIMATIV
DANEBEN?

(schon
Griinden)

SOowds

Ihr seid momentan die beste
Zeitschrift — was aber auch
an Eurer schlappen Konkur-
renz liegt. Na ja, jedenfalls
habe ich mir neulich ,,Ultima
VI geholt, nachdem Ihr dem
Spiel die Traumnote 93 Pro-
zent verpalit habt. Und das
hitte ich nicht tun sollen!

Wie kann man diesem Teil
eine Grafiknote von 87 Pro-
zent geben? Zwanzig Prozent
weniger wire in Ordnung ge-
wesen, schon wegen der billi-
gen Vier-Schritt-Animatio-
nen. Zweite Enttduschung:
der Sound! Das eine Lied ist
ja ganz gut, aber sonst?
Pling, plong, klimper, klim-
per. Dritte Enttiduschung: Die
Handhabung ist eine Kata-
strophe! Von wegen 20 bis
30 Prozent fiir Disketten-
wechselei abziehen: Minde-
stens 83 Prozent miilte man
abziehen — zu Beginn mufite
ich ca. zwanzigmal hin- und
hertauschen!

Tja, ich konnte mich daher
sehr gut von dem Game los-
reiBen, mit den 95 Dauer-
spaB-Prozenten muB3 also
wohl auch was nicht stim-
men. Und dafiir habe ich nun
soviel schones Geld ausgege-
ben.

grimt sich Jim Power aus
Geisenheim.

Ohne Dir zu nahe treten zu
wollen: Kénnte man aus Dei-
vielleicht
schliefien, dafs Du eigentlich
ein eingefleischter Action-
Freak bist? Eingefleischre
Rollenspieler sind von ,, Ulti-
ma VI nédmlich durchwegs
begeistert, und zTwar was
Prasentation UND Spielbar-
keit angeht! Oder hast Du
blof iibersehen, dafi sich un-
sere Benotung stets auf ver-
gleichbare Programme [IN-
NERHALEB ihres Genres be-
zieht? Von wegen Animatio-
nen und so...

NIVEAU-LOS

nem  Pseudonym

Ich muB sagen, Thr seid im-
mer noch die Computerzeit-
schrift mit den interessante-
sten Amiga-News. Allerdings
ist Euer Niveau in letzter Zeit
doch langsam, aber stetig ge-
sunken. In der Mailbox z.B.
steht immer wieder derselbe
Miill — es miifite doch in Eu-
rem Interesse liegen, sie
moglichst interessant zu ge-
stalten! Oder fehlen Euch die
Leserbriefe?

Insgesamt schitze ich mal,
da8 Thr Eure Zielgruppe
hauptsichlich unter den 12-
16jdhrigen vermutet; jeden-
falls deutet Euer Stil darauf
hin. Mir scheint aber, daB es
auch jenseits dieser Alters-
grenzen geniigend Amiga-
Besitzer gibt, die iiber Spiele
und Usermifiges exakt und
vielseitig informiert werden
wollen. Ihr aber lullt die Leu-
te mit riesigen bunten Bildern
und kindischen, witzlosen
Versen ein. lhr animiert ge-
wissermaBen zum Gammeln
und bloBen Spielen! Ich will
damit nicht sagen, daBl mir
Eure Tests nicht gefallen (sie
gefallen mir sogar sehr), aber
laBt bitte dieses Kindische
draufien.

Noch ein paar Fragen: Nach
welchem System wertet lhr
Leserbriefe aus? Speichert
Ihr Vorschlige ab? Und wie
hoch muf} die Resonanz sein,
damit Thr sie verwirklicht?
Konntet Thr nicht einmal im
Jahr eine Diskette mit allerlei
Ubersichten beilegen (simtli-
che Tests, Know How-Index
usw.)? Und wie schaut es mit




dem Veroffentlichen von Le-
serprogrammen aus?

soweit die Niveau-Schelte
von Mr. Data aus Berlin.

Jetzt ist das Niveau der Mail-
box ja wieder gestiegen, jetzt
haben wir ganz neuwen Miill
— Deinen! Fiir die riesigen
bunten Bilder wollen wir uns
personlich bei Dir entschul-
digen (klar, kleine SW-Fotos
wdren ja auch viel informati-
ver...), einer unserer
beriihmten witzlosen Verse
will uns derzeit auch nicht
einfallen, und das ., Kindi-
sche” haben wir ausgesperrt
(vier Mann waren nérig, um
das Monster zu bdndigen!).
So, jetzt noch unser Aufruf an
alle verfiihrten Gammler:

Hart sofort mit dem Spielen
aiutf, sonst holt Euch der bose
Mr. Data!

War noch was? Ach ja, Le-
serbriefe werden zukiinftig
nur noch so interessante wie
Deiner abgedruckt, Anregun-
gen merken wir uns auch
weiterhin einfach so — bei
der richtigen Resonanz (ex-
akt 2647,3333 Zuschriften...)
werden sie auch weiterhin
iibernommen. Und anstatt ir-
gendwelche Programme und
sonstige Disketten zu verdf-
fentlichen, bemiihen wir uns
auch weiterhin, eine unter-
haltsame Entertainment-Zeit-
schrift auf die Beine zu stel-
len. So sorry!

DEMOS, CHEATS
& HEIRATS-
SCHWINDLER

1) Die Demo-Galerie muf} auf
jeden Fall monatlich weiter-
gefiihrt werden!

2) Wie bekommen die Leute
eigentlich all diese kompli-
zierten Cheats heraus? Gibt
es da bestimmte Quellen?

3) Brigitta, wieviel be-
kommst Du fiir Deine Seiten-
hiebe, und wo hat Michael
Dich eigentlich kennenge-
lernt? Hat er Dir fiir die Hei-
rat einen guten Job beim Ver-
lag angeboten?

4) Konntet Thr Eure Abo-De-
mos nicht auch verkaufen?

5) Zwecks allseitiger Infor-
mation kaufe ich mir ja auch
den PC Joker. Wie war das da
mit dem Erscheinungsdatum
26. Mai? Kommt der PC Jo-
ker nun monatlich oder nicht?

diese Fragen stellt sich nicht
nur Dimitrios Ioanna aus
Neuss.

1) Zumindest in diesem Heft
gibt’s ja wieder eine Demo-
Galerie.

2) Eine beliebte Cheat-Quel-
le sind Freezer — Du hast
doch hoffentlich unsere Spe-
cials in den letzten Ausgaben
nicht verpaf3t?!

3) Brigitta kriegt fiir ihre Ar-
beit viel aufmunterndes Lob
von threm Gatten (falls Du
an Geld gedacht hast, kennst
Du  Michael schlecht...).
Natiirlich hat er ihr vor der
Heirar einen guten Job ange-
boten — bekommen hat sie
aber nur den, den sie jetzt
hat. Daf3 sie immer noch da
ist, beweist also eindeutig,
dafi sie den Kerl bis heute
nicht richtig kennengelernt
hat!

4) Nein und nochmals nein,
die Abo-Prémien sind exklu-
siv fiir Abonnenten.

5) Brav von Dir, daf Du
auch den PC Joker kaufst,
bds von uns, daff wir seiner-
zeir einen falschen Termin in
die Vorschau gedruckt ha-
ben. Trastlich immerhin, daf
der PCJ ab der 1/93 monat-
lich erscheinen wird!

1) Ist es eigentlich ratsam,
Hard- oder Software bei Fir-
men zu bestellen, die ihre
Anzeigen in Eure Zeitschrift
setzen? Gibt es da nicht ein
gewisses Risiko, daB die Lie-
ferung unvollstindig oder die
Ware defekt ist, und man zu
guter Letzt auch nicht mehr
umtauschen kann?

2) Woher bekommt man
gute, aber moglichst giinstige
Turbokarten fiir den Amiga?
Konnt Ihr mir eine empfeh-
len?

3) Wie belastbar ist der Trafo
des Amigas? Man wird doch
nicht unendlich viele Fest-
platten oder Floppies an-
schlieen konnen?

4) Wann bringt Ihr endlich
ein Adventure-Sonderheft
raus?
l6chert uns ein gewisser D.B.
Coe

1) Ist es eigentlich ratsam,
die Strafe zu iiberqueren?
Kann man da nicht von ei-

C= Commodore

Messepalast Wien
24. - 27. 9. 1992
Do. bis So. 9 = 18 Uhr

omputersoftware C'chneider Mo & Mi 16.30-19.00
arola & Michael (030)304 31 56 Die & Do 19.00-20.00
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 Fr 15.30-18.00

4D Sport Boxing dt..54.90 - 4 Wheel Drive(Sam)dt..49.90 - A320 Airbus dt.89.90 - Apidya dt.59.90
Amberstar dt..74.90 - Battle Isle dt..69.90 - Bitmap Brothers Coll.dt. 64.90 - Black Crypt dt...59.90
Brat dt..49.90 - Buck Rogers k.dt..74.90 - Bundesliga Manager dt..54.90 - Castle Master dt....49.90
Champions of Krymn dt..59.90 - Cruise for a corpse komp. dt..59.90 - Crystals of Arborea dt..54.90
Das Schwarze Auge di.74.90 - Dic Kathodrale k.dt.74.90 - Deli dt.59.90 - D .64
Dragon Wars k. dt..49.90 - Drakkhen k.dt..69.90 - Dragonflight k.dt..59.90 - Dynablaster dt.. 79.50
E)f dt..54.90 - Elvira k.dt..74.90 - Elvira 2 k.dt..74.90 - Enchanted Land dt..54.90 - Exile dt..54.90
F-19 Stealth Fighter.59.90- Fired lIoe dt.64.90- Formula One Grand Prix d1.84.90- Frenetic dt.39.90
Global Effect dt..69.90 - Gods dt..59.90 - Gunboat dt..69.90 - Jndianer Jones Adv. komp. dt...69.90
| James Pond 2-Robocod dt.59.90 - Jimmy Whites Snooker dt.59.90 - John Madden Football dt.64.90
Leander dt..64.90 - i & Data..94.90 - Lethal exocss dt..64.90 - Lotus Turbo Ch. dt..49.90
Lotus Turbo 2 dt..59.90- Mad TV k.dt.74.90- Maniac mansion k.dt.69.90 - Mega-lo-mania dt.64.90
Midwinter 2-flames of freedom dt.79.90 - Might & Magic 3 komp.dt..74.90 - Monsterpack dt..59.90
Monlkey island k. dt.74.90 - Monkey island 2 k.dt.84.90 - Moonshine Racer dt.39.90- Myth dt.64.90
On the road dt.64.90 - PGA Tour Golf+ dt.74.90 - Parasol Stars dt.59.90- Pinball Dreams dt.59.90
Patrizier dt..74.90 - Pipemania dt..49.90 - Pi
Pools of darkness..64.90 - Pool of Radi

- Pirates dt..64.90 - Powermonger dt. & Data Disk....79.90
dt..49.90 - Popolous 2 dt...69.90 - Power Pack dt..49.90
Quest & Glory dt.74.90 - R-T: 2 dt.54.90- Railroad Tycoon k.dt.79.90-Return Medusa k.dt.69.90
Rick Dangerous 2 dt..54.90 - ible Socoer dt.64.90 - Silent Service 2 dt.84.90- Sim City dt.74.90
Sim Ant dt....84.90 - Simpsons dt....54.90 - Special Forces dt.....79.90 - Speedball 2 dt....44.90
Spirit of Adventure komp. dt...69.90 - Starbyte Super Soccer komp.dt...64.90 - Supremacy dt...49.90
ir fincat hour mission..39.90 -Titus the fox dt.64.90 - Total Recall dt..54.90 - Traders dt...64.90
Turrican 2 dt...39.90 - ltima 3...49.90 - Ultima 5...49.90 - Ultima 6 dt...69.90 - Utopia dt...74,90
Wrestlemania dt. 59.90 - X-Copy Tools 92cr Version 89.90 -Zack McKrakden komp.dt..69.90

SOMMER - SCHLUSS - VERKAUF

Versandkostenfrei | Wir raumen unser Lager NEU:
JSuer Selbstabholer nur solange Vorrat reicht ezt auch ueber
nur nach Absprache-kein Laden | ab 39.90 DM keine Billig-Verpackungen TX * 20029 10 #
je 29.90 DM Sonderposten je 39.90 DM
Anarchy, Archipel Arlmnoid i ino, Bards Tale 3

Austerlitz, Bad Company, Batman

Spiele -Pakete |Bluanges (Flug), Bomber bomb
Boston bomb club, Bubble bobble i

5 Spiele nach unserer Wahl = 99 DM | Brainblaster, Capt. blood, Centurion
i Champion of Raj, Chips

Carrier Command, Cybercon 3 dt

Day of phamo, Days of thunder

Dmagons of flame dt, Final Baitle

e 49. Infestation, Iron Lord dt, Jetsons
|Millenium 2.2, Sryx, Moonwalker Brat, Back to future 2, Chuck Rock Keef the Thief , Killing Cloud dt
ie o. , Masterblazer Carmen Sandicgo, Coinop Hits 2 Khalaan dt, MUDS & , Magic Fly,
New zealand story , Oil Imperium Colossus Chess X, Curse azure bonds Mr. Heli, Mystical, Nimja Remix
Paperboy, Puffysaga, Resolution 101 Drachen von Laas dt, East va West & Nightbreed Adv, Omepa, Projectyle
Rick dangerous, Silkworm, Sir fred Edition Vol.1 (Sam) , First Samurai  Ranx, Red Starm Rising, Rodland
Space Harrier, Starray, Sirocthocky First Year (ind. Chambers of Shaol.) Rotox , Rock & Roll , Sld or die
Specdball , Spellbound , Strider Hillsfar & , Hoyle Book of games Simulcm, Sartrash , Starmbell &t
Subbuteo, Summe ed, Super puffy Imortal, Imperium, Intern.Soccer Ch.  Ishido, James Pond ,Kings Quest 4
Targhan, Treas. [sl. Dizzy, Turrican  Lemmings,MIG 29 Fulc.,Player Man. The Power, Theme Park Mystery
T Thomson, X-Out, Z-Owt Platinum (Sam) , Tower of Babel dt  Twinworld dt, Warlock the aven,
Irrtum & Preigaenderung vi - Preishste 1,- DM - te)
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,
Eltern haften fuer Ihre Kinder- Es gelten unsere AGB- Versandkosten (inkl. Sicherheitskarton
Preisliste und Zahlkartengebuehr) Nachnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich + 7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweis Postgi t Bin. BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)

st 1
- in Rechnung

Ausland nur Vorkasse +15 DM(-14%) dt. =deutsche Anleitung *= bei Druck nicht lieferbar

23



Amiga 500 Festplatte
52 MB SCSI II
998,- DM

Deluxe Sound
228,- DM

2. Laufwerk 3.5
durchgef. Bus
159,- DM

Hi-Res Maus
280 dpi 65,—- DM

Speichererweiterung
A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr
ab 79,— DM

Speichererweiterung
fiir A2000 2 MBE/8 MB
ab 348,— DM

NEU - NEU - NEU - NEU
Rollenspiele und KoSims

AD&D

Spielerhandbuch 39,80
Spielleiterhandbuch 38,00
Monster Kompendium 1 39,80
Complete Handbooks je 35,00

(Fighter/Thief/Priest/Wizard/Psionic)
Offiz. AD&D Abenteuer ab 9,00

AD&D Romane ab 9,00
Battletech (deutsch)

Battletech 49,80
Citytech 49,80
Astrotech 49,80
Geotech 29,80

Hardware Handbuch 3025 39,80

Irrtum und Preisédnderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35

5270 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3

24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 * Fax.: (0271) 56617

TOPAKTUELLE AMIGA-NEW SOFTWARE

L

)r.‘: .' A .

\J

RAND PRIX

HARLEQUIN DM 62,50

INDY 4 V.MOGL.

E OF THE BEHOLDER 1I

ME CITY DM 79.-

LY IVY
DM 75,-
DM 79,-

DM 78,-

ALLE SPIELE AB LAGER LIEFERBAR. WIR LIEFERN IN WINDESEILE PER NACHNAHM E
IZGL. DM 6,- KOSTEN ODER BEI SCHECKZAHLUNG ZZGL. DM 4,- (VERSAND INS
AUSLAND NACHNAHME DM 10,- ; BEI SCHECKZAHLUNG DM 6,-)

TOP ANGEBOT:

AB DM 200,- LIEFERN WIR PORTO U. VERSANDKOSTENFREI UND AB DM 250, BE-

STELLWERT ZIEHEN WIR 3% SKONTO AB!!! IHRE BESTELLUNG RICHTEN SIE BITTE AN:

DIF GAME VERLAG |. GUNIA KAMPSTRASSE 34
W-4650 GELSENKIRCHEN 2 GEWERBEGEBIET
TELEFON: 0209/58 68 22 ODER 58 68 23 FAX: 0209/58 68 24

UBRIGENS:

IHR AUFTRAG IST BEI UNS IN BESTEN HANDEN!!!
FRAGEN: RUFEN SIE SOFORT AN!

nem Auto iberfahren wer-
den? Anders gesagt: Ja, ein
Restrisiko ist nicht wegzu-
leugnen, im allgemeinen ist
der  Versandhandel aber
doch recht zuverldissig.

2) Wir empfehlen Dir einfach
mal weiterzubliittern, Du
wirst staunen!

3) Tatséichlich ist gerade das
Netzteil des 500ers nicht un-
endlich belastbar (keine Pro-
bleme dagegen am A2000),
wenn Du also schon eine
Harddisk und einen Dop-
pelliufer hast, solltest Du vor
dem Kauf eines weiteren Pe-
ripheriegerdits besser den
Hdindler befragen.

4) Exakt am 4. November!

NENNT MICH
JUDAS...

1) Wieviel bekommt man,
wenn man Raubkopierer auf-
fliegen 14Bt?

2) Miissen diese eine be-
stimmte Anzahl von Raubko-
pien besitzen?

3) Man kann dabei doch ano-
nym bleiben, oder?

4) An wen kann man sich
wenden?

5) Wenn man einen richtigen
Cracker-Ring auffliegen 148t,
bekommt man dann fiir jeden
etwas oder einen Festpreis?
6) Kann man damit die ganz
grofle Kohle machen?

7) Darf man, wenn man das
Original besitzt, auch eine
gecrackte Raubkopie haben?
die Fragen plagen einen un-
bekannten Freddy.

Mit den Fragen eins bis
sechs tun wir uns ein bifichen
schwer, es mangelt einfach
an Erfahrung — so etwa 30
Silberlinge sollten schon drin
sein, wenn Du Dein Anliegen
den betroffenen Herstellern
mitteilst (kénnte sogar sein,
dafs der Tarif fiir derlei
wDienstleistungen” gestiegen
ist, seit Pontius Pilatus nicht
mehr das Sagen hat...). Fiir
Frage sieben gilt: Wenn Du
das Original
kannst, wird man Dir nur
schwer einen Strick drehen
kénnen. Blof, wozu brauchst
Du dann die Raubkopie?

DER KONSOLEN-
HASSER

vorweisen

Bis zum heutigen Tage war

ich ja rundum zufrieden mit
Euch, aber nun muB ich doch
tatsachlich lesen, daB TIhr
eventuell auch Konsolenpro-
gramme ins Heft einbinden
mdochtet. Also, was glaubt Thr
denn eigentlich, warum ich
den Joker lese? Ich bin ein
absoluter Konsolenhasser!
Falls ich mir eine Konsole
besorgen sollte, dann nur, um
sie an die Wand zu feuern
und ihr anschlieBend die
Drihte rauszureifen! Wenn
Ihr daher schon unbedingt ei-
nen Konsolen-Joker rausbrin-
gen miillt, dann tut’s halt,
aber verschont bitte wenig-
stens den AJ (ich bin z.B. tief
enttduscht von Factor 5, daB
sie ,,Turrican 3” nur fiir den
Konsolen-Dreck herausbrin-
gen wollen). Aber ansonsten
finde ich Euer Heft top...
trostet uns Siegfried Wagner
aus Grevenbroich.

Keine Sorge, fiir den Amiga

Joker sind auch zukiinftig
keinerlei Konsolen-Tests ge-
plant. Es ist ja gerade unser
erkldrtes Ziel, fiir jeden, ob
nun Amigianer, Pezeler oder
Konsolist, ein ureigenes Heft
zu  machen. Deshalb er-
scheint auch am 4. November
unser Joker-Extra namens
Megablast, wo wir die besten
Cartridge-Games fiir jede
Konsole samt Hardwarebe-
richten -und Lésungshilfen
bringen. Gerade Du solltest
Dir davon zumindest 500
Stiick kaufen — gdbe das
nicht ein chices Feuerchen?

DER ALLROUND-
HASSER

Den PC Joker habe ich Euch
gerade noch verziehen, weil
der AJ zum Gliick nichts an
Qualitdt verloren hat. Aber
ein eigenes Magazin fiir Kon-
solen, muB das denn sein? Da
kann man wirklich nur hof-
fen, daB TIhr trotzdem und
weiterhin Euer Niveau hal-
tet...

Auf jeden Fall ist der Amiga
noch lange nicht tot, daran
dndern weder Konsolen,
Handhelds noch PCs etwas.
Wer meint, dafl die ,,Freun-
din” schlechter sei als ein
High End-PC, soll ruhig ein
paar tausend Mirker fiir so
ein Gerit ausgeben. Aber fiir
die Kohle kann man doch



auch ‘ne Mega-Turbokarte
samt Harddisk springen las-
sen und hat damit einen
Rechner, der locker PC-Qua-
lititen erreicht — und ist ver-
mutlich noch deutlich billiger
davongekommen.

Warum habt Thr also die vie-
len Briefe von diesen
schwachkopfigen  PC-Fans
iiberhaupt abgedruckt? Lagen
da Hunnis als Lesezeichen
drin? Fehlen Euch intelligen-
te Zuschriften?
wundert sich M. Sprenger
aus Herrenberg.

Bitte  keine  Beschwerden
mehr, Deinen Brief haben
wir verdffentlicht, obwohl Du
nur einen schlappen Fuffi
beigelegt hast! Was soll’s oh-
nehin: Dafs der Amiga lebt,
bestreitet  spdtestens nach
wMonkey Island 27 eh kein
Mensch mehr, wer einen an-
deren Rechner will, soll ihn
sich in Gottes Namen halt be-
sorgen, und ein Sonderheft
iiber Konsolen dndert am Ni-
veau des Amiga Joker eben-
sowenig wie das der PC Jo-
ker getan hat. Ewig dieser
Neid...

HAMSTERN
BRINGT'S!

Viele Amiga-User wechseln
doch zum PC, weil der
schneller und farbenfreudiger
ist. Dabei konnte man so et-
was auch auf der ,,Freundin”
realisieren: Das Zauberwort
heilt ,,HAM”! Nun werden
zwar viele einwenden, daB
die Spiele auf diese Weise
viel zu langsam werden, aber
dem kann ja mit Turbokarte
und Festplatte abgeholfen
werden.

Ubergangsweise (bis diese
Turbo-Ausstattung allgemein
verbreitet ist) konnen es die
Softwarefirmen doch so ein-
richten, daB man zwischen
HAM-Modus und normalen
32 Farben wihlen darf. Beim
PC laufen die Games doch
auch in verschiedenen Gra-
fikmodi. Stellt Euch das vor:
.Wing Commander” oder
LUltima™ 1:1 fiir die ,,Freun-
din”! Also, ich finde die Idee
genial...
freut sich Weltenretter Lore-
dan Schmidt aus Einbeck.

Nicht schiecht, Herr Specht!

Ein paar Firmen scheint das
von Dir entdeckte Ei des Ko-
lumbus bereits zu schmek-
ken, man denke nur an ,,Sim
Ant”: das hat Maxis ja in
Versionen fiir verschiedene
Rechnerausstattungen in die
Box gelegt. Bloff billiger
wird Deine Methode die
Games nicht gerade machen
— aber das werden sie ja so
auch nicht...

MULL ZU MULL

1) Seitdem ich ein Poster von
Euch in meinem Zimmer
hingen habe, kippen die
Miillménner ihren Glitsch
immer bei mir durchs Fen-
ster. Was kann ich da tun?
2) Warum gibt es Flugsimu-
latoren immer nur in lang-
weiliger Vektorgrafik?
Punktgrafik ist doch viel de-
taillierter, und an sich miiBte
man das doch auch 3D-
miBig hinbekommen, oder?
3) Damit Ihr den Brief auch
beantwortet, will ich noch
ein bifichen schleimen: Eure
Tests sind immer total geil
geschrieben (ganz im Gegen-
satz zur Konkurrenz). Und
wie Ihr immer die Leser fer-
tigmacht (kicher)!

derart gut amiisiert sich
Marc HaBler aus Wadern.

1) Die Poster sind schon OK,
blofi aus dem Miillcontainer
solltest Du endlich auszie-
hen!

2) Vektorgrafik liefie sich
theoretisch genauso detail-
reich machen wie gepixelte,
wdre dann aber genauso
langsam...

3) Wer macht hier Leser fer-
tig? Unsere Leser sind schon

fertig, geradezu fix und fer-

tig!

PUNKTLICH WIE
DIE MAURER

Warum  erscheinen Eure
Tests eigentlich immer ent-
weder zu friih oder zu spit?
Beispiel ,,Epic”: Das habe
ich einen Monat nach Eurem
Bericht bestellt — und dann
dauerte es noch mal vier Wo-
chen, bis ich das Game wirk-
lich hatte. Beispiel ,,Plan 9
from Outer Space™: Das habe
ich bis heute noch nicht, hof-
fentlich erscheint es bald.
Beispiel ,,Monkey Island 2":
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Hier lief es andersherum —
das Game habe ich schon
gelost, Euer Test fehlt immer
noch...

Seltsam, gell? Aber nun was
anderes: Stimmt es, dafl Lu-
cas Arts nach ,Monkey Is-
land II” moglicherweise kei-
ne Amiga-Programme mehr
herausbringen will? Ist doch
hoffentlich nur ein Geriicht?
dngstigt sich Bruder Jakob
aus Glockenbimmelshausen
(hm...).

Wir bekommen unsere Test-
muster zu einem grofien Teil

direkt vom Hersteller, und
zwar in aller Regel vier bis
sechs Wochen vor Erschei-

nen des jeweiligen Hefts —
das Teil will schliefilich pro-
duziert sein. In dieser Pro-
duktionszeit kann aber viel
passieren, worauf wir nun-
mal keinen Einfluf3 haben:
Die eine Firma bringt ihr
Game gleichzeitig mit unse-
rem Muster auf den Mark:
(,,Monkey Island 2"), die an-
dere bosselt noch ewig an
der Anleitung, der Box, der
deutschen Version oder dhn-
lichem Schnickschnack. Tja,
so splilt das Leben. Dafiir
glauben wir aber felsenfest,
dafi es noch weitere Games
von Lucas Arts an den Ami-
ga-Strand spiilt!

POSTER-LIEBE

Thr habt im Joker 5/92 das
Game ,,Hot Rubber” getestet.
Nun war das Teil ja wohl
nicht besonders toll, aber ins
Poster habe ich mich un-
sterblich verliebt! Konnte
man also dieses Poster nicht

kommt uns Andreas Kihny
aus Rheinfelden.

Sorry, soviel wir wissen, gibt
es das Poster nicht gesondert
zu  kaufen. Irgendwie ver-
stdndlich, sonst briuchte das
Game ja praktisch gar nie-
mand mehr...

DAS FINANZ-
GENIE

An dieser Stelle mochte ich
mal auf eine Rubrik hinwei-
sen, die ganz zu unrecht oft
im Schatten steht: der Joker-
Shop! Wer sich einmal die
Zeit nimmt und genauer hin-
schaut, wird hier wirklich
topexklusive und sehr niitzli-
che Artikel finden.

Da wire z.B. der uniiber-
treffliche Joker-Jogger. Er ist
in leuchtendem Weill gehal-
ten, was besonders die
Kunstturner unter den Ami-
gianern freuen wird, denn
nun sind die ldstigen Magne-
sium-Flecken nicht mehr
sichtbar. Anhinger anderer
Sportarten diirften zwar ihre
Probleme mit dem ganz or-
dinidren dunklen Schmutz ha-
ben, aber wer macht schon
heutzutage was anderes als
Kunstturnen?

Garantiert top-exklusiv ist
die Kreation ,Jotch”. Das
grelle Weil bzw. das kon-
trastbetonte Schwarz zusam-
men mit einer von Zeigern
durchlécherten  Joker-Gri-
masse sorgen dafiir, da Ihr
sicherlich die einzigen sein
werdet, die sowas anziehen.
Top-exklusiv eben...

Das DOS-Buch lohnt sich
vor allem fiir die PC-losen

stindlich gibt es noch viel
mehr Hiibsches zum Kaufen
und Liebhaben, etwa eine
Rechner-Diskette, die sich
besonders gut zur Verzierung
mit den allerliebsten Aufkle-
bern eignet.

Angesichts dieses Angebots
versteht es sich von selbst,
da der Joker-Shop auch
weiterhin mindestens zwei
kostbare Seiten belegen muf,
obwohl die armen Mitarbei-
ter meist kaum den Platz fin-
den, ein Thema halbwegs
komplett zu erortern. Der
Vorwurf, daB der Shop in er-
ster Linie dem Verlagskonto
diene, ist gewill vollig un-
haltbar, denn bei sooo vielen
lebenswichtigen Artikeln
werden die Leute doch keine
finanziellen Hintergedanken
haben!

ermuntert uns Adrian Gug-
gisberg aus Wallenbuch.

Wo Du Recht hast, hast Du
Recht: Zwei Seiten Shop sind
im Grunde genommen viel zu
wenig! Sehr schén hast Du
auch erkannt, dafy diese Sei-
ten eine rein karitative Ein-
richtung sind, wie wir iiber-
haupt das ganze Heft nur aus
idealistischen Motiven ma-
chen — auf diesen Punkt ha-
ben wir bisher viel zu wenig
hingewiesen, so mancher Le-
ser meint womdoglich immer
noch, daff unsereins fiir seine
Arbeit bezahlr werden miifite.
Léicherlich! Allen bei uns be-
schiéiftigten Redakteuren,
Layoutern, Lithographen,
Setzern, Druckern, Sekretd-
rinnen und natiirlich beson-
ders den Mitarbeitern der
Versandabrteilung (Shop) ist

FINITO!

Fiir heute haben wir ge-
nug Streicheleinheiten
kassiert, Kritik wegge-
steckt und bissige Re-
tourkutschen ausgeteilt.
Im nichsten Heft geht
der ganze Zauber aller-
dings wieder von vorne
los, moglicherweise dann
sogar mit einem Schrieb
von DIR! Also schnappt
Euch eine Violine und
geigt uns die Meinung,
fidelt Eure Anregungen
und Vorschlige riiber
oder siiuselt uns Eure
Probleme und Fragen
ins Ohr. Der einzige
Schwachpunkt dieser

. Methode: Wir sind vom

vielen Zocken alle taub!
Es ist also doch besser,
wenn Ihr die Sache
schriftlich hinter Euch
bringt, sollte RUCK-
PORTO (Auskinder ver-
wenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine)
beiliegen, gibt’s sogar
personliche Antwort,
falls Euer Brief nicht ab-
gedruckt wird. Ein Ab-
sender muBl zudem
draufstehen und natiir-
lich diese Adresse:

irgendwo irgendwie anders unter Euch, konnt Ihr doch es bei weitem Lohn genug, so Joker Verlag
erwerben? Das wire schon jetzt endlich nachschauen, [lieben, toleranten und ein- Mailbox”’
toll, schlieBlich méchte ich wie man bei Eurem Utopie- fiililsamen Menschen wie Dir 2”

ungern nur deswegen das PC die Festplatte installiert, dienen zu kinnen. Untere Parkstr. 67
eher fade Spiel kaufen... wie man Directories auflistet D-8013 Haar
mit derlei Herzschmerzen und so weiter. Selbstver-
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: Unglaublich aber'wéhr, als
Abonnent zahlt man fiir
samtliche 10 Ausgaben eines
Jahres nur den Preis von 9,
namlich lidcherliche 63—
DM (Ausland: 75.— DM).
Zusiitzlich spart man Zeit und
Schuhsohlen, denn der Post-
bote bringt den Amiga Joker
wetterfest verpackt an die

Software 2000!

Haustiire — noch ehe das
Heft am Kiosk auftaucht! Da-
mit nicht genug, alle Abon-
nenten nehmen automatisch
am Abo-Lotto teil. wo mo-
natlich drei supersteile Voll-
preisspiele verlost werden,
und (nur) wer gleich zu-
schligt, bekommt obendrein
ein tolles Dankeschon:

il

_).r&;) .rL)_..IJ J-I —IJ

Name & Vorname

Stralle / Hausnummer

PLZ / Wohnort

;.-.zmlh

Habt Ihr die Previews auf-
merksam gelesen? Falls
nicht, dann holt das schnell
nach — dort findet Ihr er-
ste Infos zu HEXUMA,
dem neuen Adventure der
Weltenschmiede. Wie schon
»~Das Stundenglas” und
;sDie Kathedrale” wird es
eine  spannende  Story,
knackige Riitsel, schone Bil-
der, eine simple Steuerung
und deutsche Texte zu bie-
ten haben! Wollt Ihr also
wirklich noch monatelang
auf dieses tolle Spiel war-

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjéahrigen
bitte Unterschrift des Erzichungsberechtigten)

| Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von |
acht Tagen bei Joker Verlag, Untere
I ParkstraBe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur
Wahrung der Frist genigt die rechtizeitige
I Absendung des Widerrufs. Ich bestétige die I
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch
| meine zweite Unterschrifi:

: Datum / 2. Unterschrift

—JrJ
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nicht ¢ 'benteuerhch ist: Wer Jetz abonmert bekommt semen Jﬁker schnels-
ler und ptjgxs*gunstlger, kann jeden Monat eines von dre: aktuellen Spltzengames ge-
_ nnen und erhalt ein splelbal_'es Demo von ,,Hexuma”, dem nachsten Adventure von

ten, oder wollt Ihr Jjetzt
schon ins Abenteuer star-
ten? Der Joker macht’s

~moglich, denn jeder Neu-

abonnent bekommt ein
spielbares HEXUMA-Demo
von uns geschenkt!!!

Ihr seht also: Das Abenteuer-
Abo ist abenteuerlich vorteil-
haft! Aber wem sagen wir
das, die schlauen Fiichse un-
ter Euch haben sich bestimmt
lingst mit Schere und Stift
bewaffnet iiber den Coupon
hergemacht...

NS

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

KONTOINHABER:
KONTO - NUMMER:
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ICH BEZAHLE PER VORKASSE

(SCHECK LIEGT BEI)

=

]

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH:

UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

—

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGERN ODER
KORRESPONDENZ IMMER IHRE

KUNDENMUMMER AN!

Bitte einsenden an:

JOKER Verla

e Abo — Verwaltun

Untere Parkstrafle 67 ® D — 8013 Haar bel Miinchen
WENN HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT- KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH
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Seebiiren, die sich hier
dem maritimen Trans-

portgewerbe ver-
schreiben, werden

bald merken, da} die
gute alte Zeit so gut
nun auch wieder nicht
war: In 1869 haben die Pro-
grammierer nichts unver-
sucht gelassen, den Spieler
mit allerlei geschichtlich ver-
biirgten Schikanen zu traktie-
ren! Dabei fingt alles so
harmlos an...

Anno 1854 starten ein bis
vier menschliche Skipper ins
grole Abenteuer — ausge-
stattet mit 8000 Dollar Kapi-
tal und dem eisernen Willen,
sich spiitestens 1880 mog-
lichst komfortabel zur Ruhe
zu setzen bzw. bis dato alle
eventuellen Konkurrenten in
Grund und Meeresboden ge-
segelt zu haben. Selbstmur-
melnd fithrt der erste Weg
des angehenden Wasserman-
nes in die Werft des selbstge-
wiihlten Heimathafens; hier
diimpeln stets ein paar or-
dentliche Second Hand-Kih-
ne, mit denen sich das feuch-
te Tagewerk beginnen liBt.
Bei mehreren Mitspielern
sind gar Versteigerungen an-
gesagt, und wer mochte, kann
im Rahmen seiner Finanzen
auch ein nietennagelneues
Schifflein in Auftrag geben.
Dazu stehen verschiedene
Typen vom simplen Zwei-
mast-Schoner bis zum dicken
20.000-Tonner zur Wahl, nur
mufB man halt ein paar simu-
lierte Monate Urlaub neh-
men, bis der Pott vom Stapel
lauft. Kein Beinbruch, denn
solange nix los ist, rennt die
Uhr am hiibschen Weltkar-

"‘“ﬁWWmFuﬁnﬂm EHTE RalRERBORD

ten-Screen im Schnelldurch-
lauf und stoppt a la ,,Ports of
Call” erst dann, wenn irgend-

'

wo Taten gefordert sind.

In der ortlichen Spelunke
146t sich indessen die Mann-
schaft zusammenklauben,
wobei gute Crews den Geld-
beutel natiirlich viel mehr
schropfen als ein Haufen da-
hergelaufener Deppen. Aber
Zeit ist ja auch Geld, und was
man an Experten-Heuer
drauflegt, konnte durch die
somit kiirzere Fahrzeit leicht
wieder eingespart werden —
jedoch wird selbst die beste
Besatzung aus einem lahmen
Kutter keinen Highspeed-Ka-
tamaran machen. Jetzt fehlt
nur noch der Abstecher ins
Handelskontor, um eine hiib-
sche Ladung =zu bunkern.
Hier stehen prinzipiell 22
verschiedene Giiter zur Dis-
position, gelegentlich st
auch eine lukrative Sonder-
fahrt drin, etwa ein Passa —

eit und breit, den-

; per-Mlheu zu Wasser —
und zwar eine erster Kajiite!

zwar kann man
grundsiitzlich alles
iiberall loswerden.
verniinftige Preise

tralien. In der
Praxis werden
freilich pro Ha-
fen hochstens
zwei, drei Warensorten an-
geboten, nidmlich genau die,
die seinerzeit auch tatsich-

zu haben waren.
Wer also in Hamburg Elfen-
bein einladen moéchte, hat mit
Zitronen gehandelt! Ahnlich
funktioniert der Verkauf;

lich dort

lassen sich aber
nur erzielen, falls vor Ort
auch eine verniinftige Nach

C f-ﬁsterrelch nun zur
: ation gemau-
ust ro-Softler von Max Fehtanspoit
1 lassen derzeit eine histo-  zum Goldgriber-
eWirtschaﬂssimulation im Kontinent Aus- frage besteht.

Ihr ahnt es schon, in 1869
wird tatsichlich ein ganzer
Weltmarkt mit all seinen
Tiicken simuliert. Wenn auch
z.B. in Le Havre die Absatz-
moglichkeiten fiir Kohle nor-
malerweise recht giinstig
sind, so darf man das den-
noch nicht als Garantie
mifverstehen — Indischer
Tee wiederum ist kurz nach
der Erntezeit besonders preis-
wert, wer hingegen wesent-
lich spiiter in Calcutta eintro-
delt. konnte vor leeren De-
pots stehen. Kluge Segler
umschiffen derlei Engpisse
durch Einrichtung eines eige-
nen, festen Lagerhauses im
betreffenden Hafen. Das ist
zwar nicht billig, ermdglicht
aber den Kauf groffer Wa-
renmengen, wenn sie einem
gerade nachgeschmissen
werden, und mit dem Abho-
len ist’s dann nicht so eilig.

PRI AT L R Bt e e




Uberhaupt ist Rea-
lismus hier Trumpf:
Rekord-Uberfahr-
ten merkt sich das

RO MANDESTENL 1D

1

L

| EMERREe

HEEN : PORT SR
CLBHD RGYPTEN

Programm, unvor-

sichtige Kapitiine konnen hin-
gegen in den Wirren des ame-
rikanischen Biirgerkrieges
Haus und Steuerrad verlieren.
und wenn ein Frachter mal
untergehen sollte, so fahren
alle darauf befindlichen Gel-
der ebenfalls zu den Seeteu-
feln. Wie im wirklichen Le-
ben beginnt anliBlich der
Eroffnung des Suezkanals im
Jahre 1869 (aha, daher also
der Titel) eine neue Epoche
im Welthandel. und mit mo-
dernen Dampfschiffen verlie-
ren selbst die flauesten Flau-
ten ihren Schrecken. Ziinftige
Stiirme fehlen natiirlich auch
nicht. ja selbst die Meeres-
stromungen sind exakt da, wo
sie hingehdren — man muf
sich also genau iiberlegen,
welchen Kurs man ein-
schldgt! SchlieBlich wollen
selbst die Besatzungen immer
fein gehitschelt sein. damit
sie nicht meutern, brav dazu-
lernen und iiberhaupt ihr Be-
stes geben...

Erfreulicherweise steht das
technische Niveau der inhalt-
lichen Komplexitit nicht
nach. Etwa 80 screenfiillen-
de. wunderhiibsche, kunter-
bunte Bilder warten mitsamt
ihren kleinen, aber oft witzi-
gen Animationen (z.B. Flie-
gen iiber einer Obstschale)
auf den Betrachter. Jedes
Handelskontor sieht anders
aus und ist im Stil des betref-

]
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fenden Erdteils gehalten. das
gleiche gilt fiir die 25 sehr at-
mosphirischen Musikstiicke.
Uber die bequeme und durch-
dachte Maussteuerung mit
ihren (bersichtlichen Icons
und den der jeweiligen Situa-
tion angepafiten Meniis kann
man sich gleich gar nicht be-
schweren: selten lag das Ka-
pitdnspatent so handlich in
der Hand. Last not least ver-
dient das Handbuch ein Son-
derlob; eine solche Men-
ge an Hintergrund.
Materialien und ver-
steckten Tips findet
man sonst hochstens
in den Anleitungen von
Microprose.
1869 ist also eine fun-
kelnde Gemme im der-
zeit gut gefiillten Schatz-
késtchen der Wirtschafts-

simulationen mit Historien-
Appeal. allenfalls ..Der Patri-
zier” kann da noch mithalten.
Wer etwas fiir das Genre
tibrig hat und hier dennoch
nicht an Bord geht. den soll
doch glatt der Klabautermann
(kiel-) holen! (jn)

1869
(MAX DESIGN)

HANDELSSIMULATION

To

~SUPERB"

GRAFIK

ANIMATION 42%
MUSIK 83%
SOUND-FX -
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 88%

FUR KONNER

PREIS DM 99,-

SPEICHERBEDARF

[ 1MB__ |
DISKS/ZWENFLOPPY [FNN IR
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR

SPIELST./HIGHSC.
DEUTSCH |_KOMPLETT |

O




Holen Sie sich die neueste
Technik: AMIGA CDTV®!

AMIGA 500-Technologie mit:

CD-ROM Laufwerk
1 MB RAM Speicher

® HF-Modulator, direkt

an TV anschlieBbar
MIDI-Interface in/out
Port fiir Memory
Card (optional 64
oder 256 KB)
optional 40/80 MB
HD intern

AMIGA CDTV® Inhalt:
CDTV®, Tastatur,

ext. 32"-Laufwerk, Maus,
Infrarotfernbedienung,
Workbench 1.3,
Welcome Disc, Handbuch

Gesamte AMIGA 500
Software 1.3
kompatibel

6 Monate Garantie



Tauschen Sie lhren
gebrauchten AMIGA 500!

Fir sage und schreibe nur 999,- DM (incl. MwSt.)
Aufpreis k&nnen Sie lhren gebrauchten und funk-
tionsfahigen AMIGA 500 mit Netzteil und Maus,
egal wie alt, gegen das neve AMIGA CDTV® tau-
schen. Die Vorteile liegen klar auf der Hand:

Mit dem AMIGA CDTV® erhalten Sie einen voll-
wertigen AMIGA 500. Mit dem infegrierten
CD-ROM-Laufwerk kénnen Sie alle Vorteile von
CD-ROM nutzen:

@ als perfekter Musik-CD-Player @ als CD-ROM-
Player, mit dem von speziellen "CDTV®Discs" so-
wie "CD+G-Discs", Musik-, MIDI- und Grafikinfor-
mationen abgerufen werden. Bei AMIGA CDTV®
treffen Texte, Grafiken, bewegte und stehende Bil-
der, Ton und Animationen - computergesteuert -
am Bildschirm aufeinander. Der Aufbau von
AMIGA CDTV® erméglicht den Eingriff in den Pro-
grammablauf, d. h. man kann bei den CDs - im
Gegensatz zu Videos - zwischen einzelnen Pro-
grammteilen hin- und herspringen. Zugleich kann
man bei bestimmten Programmen in unterschied-
lich tiefe Informationsebenen gehen. Die vielfalti-
gen Titel - vom kompetenten Nachschlagewerk
oder padagogisch aufgebauten Fremdsprachen-
kurs bis hin zu anspruchsvollen Unterhaltungspro-

AMIGA 500

e

DM 999,-

AMIGA CDTV

grammen - machen das AMIGA CDTV® fir jedes
Alter interessant. Aber das ist noch léngst nicht
alles. Mit der serienmdfigen MIDI in/out Schnitt-
stelle kénnen Sie z. B. ein Keyboard anschliefen.
Der integrierte HF-Modulator ermoglicht den
direkten AnschluB} an einen Fernseher. Geliefert
wird das AMIGA CDTV® mit Tastatur, Maus,
IF-Fernbedienung und einem externen 3%2"-lauf
werk. Natiirlich mit 6 Monaten Garantie.
Nehmen Sie dieses einmalige Angebot an und
tauschen Sie lhren gebrauchten Amiga 500.

Hingehen und abgeben

Bei folgenden Waren- und Technikh&usern
kénnen Sie lhre Umtauschaktion starten:
Karstadt, Kaufhof, Hertie, Horten, Brinkmann,
Schaulandt, Saturn Elekiro, Saturn Hansa,
allen PC - Computer-Centern,

sowie allen AMIGA-System-Fachhéndlern.

(=

Commodore

Den passenden schwarzen
Monitor 1084 S kénnen Sie

dort ebenfalls fir nur 599,- DM
{unverb. Preisempf.) bekommen.
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LURE OF THE
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Tatséchlich ist Lure of the
Temptress am Amiga weder
optisch  noch  akustisch
schwiicher als in der PC-Ver-
sion, ja noch nicht einmal ei-
nen 3000er mit Turbokarte
braucht man, um komfortabel
abenteuern zu konnen —
IMB und ein Zweitlaufwerk
geniigen vollauf! Dafl die
Story im mittelalterlichen
Fantasy-Gewand noch die
gleiche ist, versteht sich oh-
nehin von selbst:

Man spielt Diermot, einen
koniglichen Jagdtreiber, der
von Ork-dhnlichen Wesen,
den sogenannten Skorls, ge-
fangengenommen wurde. Ei-
gentlich wiirde es dem jun-
gen Mann vollauf geniigen,
wenn er einfach nur wieder
ungesiebte Luft atmen diirfte,
doch die Programmierer ha-
ben ihn zu Hoherem erkoren:
Nur er und er allein kann
letzten Endes das Land vor
Selena, der ver-
fihrerischen
(Temptress =
Verfiihrerin)
Chefin der
Skorls retten.
Dazu mub er
sich durch iiber
50 Locations,
zwel kleine Ac-
tionsequenzen

F

und soll hier den auftretenden
Charakteren hochst komple-
xe Befehle erteilen (bis zu
drei Zeilen lang!) und sich
mit ithnen iiber ein ausgefuch-
stes Multiple Choice System
unterhalten, denn in dieser
Fantasy-Welt fiihrt praktisch
jeder ein richtiges Eigenleben
mit individuellem Tagesab-
lauf. Dementsprechend rea-

und jede Menge kniffliger
Multipersonen-Puzzels kim-
pfen. Multipersonen-Puzzels,
was'n dat? Nun, man kann

(32)

gieren die Leute auf einen
freundlichen Diermot auch
ziemlich anders als auf einen
iibellaunigen. ..

Wenn ein Grafikadventure vom PC
kommt, ist ja oft mit kleinen Abstri-
chen zu rechnen, sei es bei der Optik,
dem Sound oder daB die Ladezeiten
endlos lang werden. Der brandneue
englische Label Revolution Software
revoltiert allerdings gegen solche Ein-

schrinkungen!

Mboglich wird diese Art der
Spieltiefe durch ein neues
Entwicklungssystem namens
»Virtual Theatre”, dem wir
auch die chice Prisentation
im Stil von Sierra bzw. Lucas
Arts verdanken: Es gibt
,.Film-Sequenzen” sowie
zahlreiche und wunderbar an-
zusehende Animationen; daB
die Grafik etwas farbarm ist,
fallt wihrend des Spiels nicht
weiter ins Gewicht. Ahnlich
verhilt es sich beim Sound,
die feinen Effekte sorgen fiir
Atmosphdre, wiahrend die
Musikstiicke eher nebensich-
lich, aber bestimmt nicht iibel
sind. Die Iconsteuerung mit
ihrer, der jeweiligen Situation
angepaBten Eingabeauswahl
haben Maus und Spieler so-
fort im Griff, man kann sich
ganz auf die mit (schwarzhu-
morigen) Gags gespickte Ge-
schichte und ihre stets logi-
schen Ritsel konzentrieren.
Dafl die Actionsequenzen

auch pure Griibler nicht iiber-
fordern, ist ja nicht unbedingt
ein Fehler, da ein Forma-
tierprogramm fiir Savedisks
eingebaut wurde, diirfte je-
dermann freuen.

Fassen wir zusammen: Mit
Lure of the Temptress liegt
ein rundum iiberzeugendes
Debut-Abenteuer vor, das so-
wohl inhaltlich als auch tech-
nisch sehr gut zum Amiga
paBt. Weiter so, dann mufl
selbst ein Guybrush Threep-
wood bald vor der ,revolu-
tiondren” Konkurrenz zittern!
(mm)

LURE OF THE TEMPTRESS
(REVOLUTION/VIRGIN)

ANIMATIONS -

+TOLLER ERSTLING”

GRAFIK

ANIMATION 84%
68%
77%
89%
84%
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SOUND-FX
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DAUERSPASS

FUR GEUBTE

SPEICHERBEDARF  [EENT'T-NNN
DISKS/ZWEFLOPPY N BTN
| NEIN___ |

SPIELSTANDE

KOMPLETT




Y% NEU* NEUX NEU * NEU %

Entertainment

SkyLineX™

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Es griint so griin, wenn Golfers Kurse
bliihn...

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Digi-Golf macht Spall —
vor allem, wenn der Schli-
ger Links heifit, der Caddy
ein leistungsfihiger Turbo-
Amiga ist und am ersten
Loch ein wunderschiner
neuer Zusatzkurs auf den
Spieler wartet!

Die Qualititen von Links in
allen Ehren, doch etwas
dreist war es schon, das Ori-
ginalprogramm nur mit ei-
nem einzigen Kurs auszustat-
ten. Immerhin hat sich
Access Software michtig be-
eilt, den Nachschub auch am
Amiga so schnell wie mog-
lich ins Rollen zu bringen,
offensichtlich will man dabei
zumindest annidhernd diesel-
be Reihenfolge einhalten wie
bei der PC-Version. Tatsich-
lich wogten die Edelgriser
des Firestone Country Clubs
und des Bountiful Municipal
Gelidndes niamlich bereits vor
iiber einem Jahr schon auf
den DOSen-Monitoren; letz-
teres ist ab sofort auch fiir die
. Freundin™ erhiltlich. Fiir die
nidchste Zukunft stehen dann
noch die Club-Acker von
Bayhill, Barton Creek, Pine-
hurst und Hyatt Dorado
Beach auf den Ankiindi-
gungslisten.

Der Bountiful-Kurs liegt am

Ausliufer der Wasatch-Berg-
kette in der Nihe eines
groBBen Salzsees. Detailver-
sessen, wie Links-Grafiker
nun mal sind, haben sie die-
ses Panorama ebenso beriick-
sichtigt wie die exakten Aus-
malBe und Eigenheiten des
Platzes selbst. Das land-
schaftlich abwechslungsrei-
che und sehr hiigelige Gelidn-
de wird von Baumgruppen
aufgelockert und von geteer-
ten Wegen durchkreuzt, was
das Golfen natiirlich etwas
erschwert. Auler Wasser,
Sandbunkern und viel Gras
befindet sich auf der Disk
auch ein Update fiir das
Hauptprogramm, mit dem an-
scheinend kleinere Bugs aus-
gebligelt werden, die das Ori-
ginal noch enthielt. Im Unter-
schied zu diesem mufi die
Datadisk auch unbedingt auf
Festplatte installiert werden
— ob es am Ende daran liegt,
dal} das gute Stiick mit 59,—
DM genau zehn Mark mehr
kostet als seinerzeit am PC?!
Tja, es ist schon wieder etwas
teurer geworden, einen be-
sonderen Geschmack zu ha-
ben... (pb)

Titel Amiga Atari| Titel IBM
Abondoned Places 69,90 = Aces of the Pacific 78,90
Airbus 320 88,90 88,90 | A-Train engl. a.A.
Amberstar 74,90 74.90 | Battle Isle Data 44,90
Apydia 68,90 " Bundesliga Manager Prof. 68,90
ga:‘;‘g "'te Data ‘:;;-goo - | civilization dt. 89,90
ack Cryp g - i
Bundesliga Man. Prof. 68,90 - gglll-s;’f:rezCorps 9;6'993
Das schwarze Auge 74,90 74,90 (- - 0 99’90
Der Patrizier 74 - Rranes !
er ,90
Dune 69,90 - [EaS oIS Nane bt
Dynablaster 68,90 - o rauiziet g
Elvira Mistress 2 69.90 69,90 | Dune 74,90
Epic 69,90 5 Elvira Mistress 2 84,90
Eye of the Beholder 2 74,90 - Epic 74,90
Eye of the Storm 69,90 - Eternam 86,90
Fire + Ice 64,90 - Eye of the Beholder 2 74,90
Floor 13 69,90 - Falcon 3.0 dt. 99,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 | Global Effect 83,90
Global Effect 78,90 - Gobliiins 68,90
Gobliiins 68,90 68,90 | Gods 72,90
Harpoon 2 74,90 - Grand Prix Unlimited 82,90
:iﬂkd China dt. gg‘fg}o - | Gunship 2000 84,90
2 - Hardball 1l 79,90
Humans a.A. - ‘
Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 :arpouneid g;'gg
Jaguar XJ 220 62,90 - yperap 1
Jimmy White Snooker 69,90 69,90 I':;;?;?ﬂ':::::v‘ Bgéggg
Jim Power 62,90 = # 2
John Madden Footb. 59,90 - |Laura Bow Il 84,90
Knights of the Sky 76,90 76,90 | Leather of Phobus 109,90
Leisure Suit Larry 5 78,90 78,90 | Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Lemmings 58,90 58,90 | Lemmings 72,90
Lemmings Data Disk 49,90 49,90 | Lemmings Data Disk 49,90
Mad TV 78,90 = Life & Death 2 68,90
Might & Magic 3 dt. 78,90 - Links 78,90
Monkey Island Il 84,90 = | Links Troon North 44,90
Pazific Islands 69,90 69,90 | | 'empereur 88,90
';G»_“\ Tta-'r Golf Plus 74,90 = | Might & Magic 3 dt. 82,90
olice Quest 3 78.50 | Monkey Island 2 dit. 84,90
Pools of Darkness 69,90 2 .
Police Quest 3 dt. 78,90
Populous 2 68,90 68,90 Push Over 64,90
Push Over 64,90 64,90 | " '
Risky Woods 64,90 = R_auiroad Tycon 82,90
Sensible Soccer 62,90 - Sim Ant 78,90
Shadow Lands 69,90 69,90 | Space MAX 72,80
Sim Ant dit. 84,90 - Special Force 78,90
Space MAX 68,90 = Star Trek 74,90
Space Quest IV 74,90 74,90 | Uitima 7 82,90
Special Force 78,90 78,90 | Ultima Underworld 86,90
Ultima 6 engl. 69,90 - Wing Commander 2 dt. 94,90
Vroom Data 42,90 42,90 | Wing C. 2 Miss Il 47,90
WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90
notwendiges Zubehor.. .
Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher {.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Adventure Island 69,90
John Madden (US) 93,90 Batman 73,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Boulder Dash 52,90
Golden Axe 2 107,90 Bugs Bunny 2 67,90
Taz Mania 96,90 Souner R.C. Pro Am 59,90
Game Gear Nintendo N.E.S.
Sonic (D) 76,90 E“bb'?cB"bb’e gg-gg
Donald Duck (D 79,90 vz :
ald Buek (0) Blue Shadow 93,90
Devilish (US) 76,90 ¢
: Dragons Lair 104,90
Mickey Mouse (D) 69,90
Mega Man 3 99,90
Master Gear Adapter 59,90 Rygar 77.90
Sega‘ - Master Atari Lynx
Asterix 94,90 Awsome Golf 79,90
Sonic (D) 89,90  vyiking Child 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90  Quix 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90  Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

% A X STAR % IS % BORN *
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Go, Carli, go!

Grofie Namen haben so ih-
re Tiicken: Plotzlich lhuft
der US-Vorzeigeathlet sei-
ner Bestform hinterher —
und bei der Digi-Olympia-
de unter seiner Schirm-
herrschaft setzt sich der
Abwirtstrend nahtlos
fort...

Die Actionspezialisten von
Psygnosis haben sich den
Ausflug ins Sportgenre leicht
gemacht und einfach das
steinalte ,.Summer Games’-
Prinzip um einen diirftigen
Strategieteil ergiinzt: Bis zu
vier Manager miissen jeweils
zehn Athleten mit Kraftiibun-
gen, Waldliufen und Gymna-
stik auf die Olympiade vor-
bereiten. Es gibt zwar unzih-
lige Meniis und gelegentlich
auch strategische Tips, den-
noch herrscht an Entschei-
dungsmoéglichkeiten  akuter
Mangel. Nach fiinf Wochen
wird jedem Crack eine Diszi-
plin zugeordnet, den Wett-
kidmpfen selbst braucht man
blof} noch zuzuschauen.

Muf} man aber nicht, denn
im (auch getrennt spielbaren)
Action-Part sind fiinf Aus-
scheidungen zu absolvieren.
Die wilde Joystickriittelei
beim [00m-Sprint erinnert
an selige Epyx-Zeiten, beim
anschlieBenden  I10m-Hiir-
denlauf wird zusitzlich noch
der Feuerknopf traktiert. Et-
was anspruchsvoller geht es
bei Speerwurf sowie Hoch-
und Weitsprung zu, hier sind
“exaktes Timing und ein stabi-
ler Stick Voraussetzung fiir

(3

einen Platz am Treppchen.
Aber ungeliebte Sportarten
konnen ja iibersprungen wer-
den, auBerdem gibt’s cine
Zeitlupenwiederholung.

Die teils digitalisicrien
Sportler sind genial animiert,
ansonsten sieht die Grafik
samt den Zwischenbildern
aber etwas Ode aus. Musik
und FX klingen ein Stiick
besser als bei ,Int. Sports
Challenge”, beim sparsamen
Optionsangebot sind sich die
Konkurrenten jedoch wieder
einig. Das Fazit konnen wir
deshalb auch gleich tiberneh-
men: Bei der guten alten
SSummer  Edition” kommt
nach wie vor mehr Stimmung
auf... (rl)

CARL LEWIS CHALLENGE
(PSYGNOSIS)

DIGI - OLYMPIADE

,/AUSGELAUGT”

ANIMATION 88%
MUSIK 76%
SOUND-FX 70%
HANDHABUNG 61%
DAUERSPASS 54%

_
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PREIS DM 99,-
e
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Riech an meinem Auspuff, Penner!

Die Gaspedal-Ritter wer-
den derzeit richtig ver-
wohnt: Erst vor kurzem
lie} Core Design die brand-
heifie Asphalt-Katze ,,Ja-
guar” aus dem Sack, jetzt
schickt Titus die dritte Auf-
lage der verriickten Boliden
hinterher!

Zum Gliick hat Crazy Cars
[l mit den wenig berau-
schenden Vorgiingern kaum
noch etwas gemeinsam, auch
thematisch werden diesmal
villig neue Wege befahren:
Hier wird kein fieser Terrori-
stenring gejagt, stattdessen
gilt es, die ebenso beliebten
wie illegalen ,.Saturday Night
Races” zu gewinnen.

Der Solo-Raser muf3 sich
zunichst zwischen Automa-
tik- und Schaltgetriebe ent-
scheiden und anschlicBend
dic Frage beantworten, ob
sein Lamborghini Diablo per
Feverknopf oder Stick be-
schleunigt werden soll. Im
Trainings-Modus kann man
sich dann 15 der insgesamt
60, in vier immer schwerer
werdende Ligen -eingeteilte
Rennen erstmal unverbind-
lich anschauen; beim eigent-
lichen Wetthewerb ist ndm-
lich vor jedem Start eine An-
trittsgebiihr zu berappen. Mit
den eingeheimsten Siegpri-
mien sollte man daher haus-
halten, wer zwischen den
Rennen sein ganzes Geld fiir
Breitreifen und Motortuning
verjubelt, steht auch nicht
besser da als ein Bruchpilot,
dessen Karre wegen zu vieler

Karambolagen den Geist auf-
gegeben hat.

Totalschidden sind hier je-
doch selten, denn die Kon-
kurrenz stellt keine grofien
Anforderungen an den Spie-
ler, die Polizei ist auch nicht
immer auf Zack, und das
Wetter (Schnee, Regen etc.)
hat kaum Einfluff auf’s Fahr-
verhalten. So komplex wie
Jaguar” ist Crazy Cars III al-
so bei weitem nicht, aber
dank flotter und abwechs-
lungsreicher 3D-Grafik,
brauchbaren Soundeffekten
und einer prima Steuerung
macht die Berg- und Talfahrt
mindestens doppelt soviel
Laune wie ihre beiden Vor-
gdnger zusammen. (rl)

CRAZY CARS Il

RENNSPIEL

ANIMATION 78%
MUSIK 76%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 66%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89, -
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ALARM IN DEUTSCHLAND!

INH. OLIVER HECK

TELEFON
0711-8568534.

" JETZT ANRUFEN

Entertainment-
Center mit Bifl
Stuttgarter 5tr.99
7000 Stuttgart-Feuerbach

im "Biberturm"

demnachst
Prasentation:

(" REGIONALSENDER STUTTGART )

RADIO

Filialen: in Freiburg, Schreiberstr.18
Telefon 07 61 - 38 2590

* n in Aalen, Storchenstr.5b
PLUS (" resioiseanen ) Telefon 07361 - 68 06 63
UKW 101,3@ STADT in Hannover, Georgswall 3
%\% RADIO Telefon 0511-321796

N \_ UKW 107,7 Verleih von Konsolen

A Cartridges und Gerdlen

DIE FUNNY-SOFTWARE PRASENTIERT SICH AUCH IN RTL, SATT UND PRO7
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NI & o Inh. Oliver Heck A8 ’600, .
0‘0 6‘&@ °~\ ,\Q, Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach Q, C. d’o O,’}
. .
-
SN Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 %, %, %,
> O \'5 Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Sofiware # '-%\ 9@ @ ?9.,
QQ AN Ladengeschifte: Z. Ve o™
Q,Q QG" Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 6:9 ey
S Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg » Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannaver 06" 6
A@ . . Bestellservice: %
Bayern: Minchen Wiirttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg Baden: Freiburg
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 14-18 Uhr 10-18.30 Uhr
089/761908 07361/680663 0511/321796 069/613282 06841/64587 0761/382590
Fir Druckfehler und Irimer keine Gewéhr — Preisdnderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7.- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit
Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?...
SEGA MEGA DRIVE Teenage Mut. H. Turt. 64,95
688 Submarin Attacke 129,95 Moonwalker 94,95 Gradius 94,95 Twhgrlglgﬁsons gggg
Alex Kidd 99,95 Out Run 84,95 Gremlins 2 89,95 WWFE S p t £9.95
cE‘;ucl: Rogers 12!1332 Pacmania 101,95 Eyrj):ler goccer 99,95 uperstars !
enturion . Paperbo 94,95 ickle Cubicle 67,95
Cyberball 111,95 Phantasie Star 131,95 Kid lcarus 94,95 || ATARILYNX
Dessert Strike 111,95 Pro Westling 64,95 Knight Rider 94,95 Bill + Ted's 79,95
E-Swat 111,95 Psycho Fox (2Mega) 84,95 Kung Fu 64,95 Blue Lightning 69,95
E-A Eishockey 129,95 Running Battle 94,95 Legend of Zelda 94,95 California Games 74,95
F-22 Interceptor 111,95 Rambo (L. PH.) 84,95 Mega Man 3 99,95 Checkered Flag 67,95
Fighting Maste jap. 99,95 RC Grand Prix 84,95 Probotector 99,95 Chips Challlenge 69,95
Gholsen Ghosts 121,95 Shanghai 74,95 Puzznic 82,95 Elektrocop 69,95
Golde Axe 2 111,95 Shinobi 84,95 Quantum Fighter 84,95 Gates of Zendocon 69,95
James Pond 2VS 114,95 Sonic 94,95 Rad Gravity 104,95 || Gauntlet 79'95
Jewel Master 104,95 Speedball 84,95 Roadblasters 94,95 Hard Driving 7995
Kid Chaméleon 112,95 Spidermann 94,95 Roller Games 114,95 Ishido 7795
M 1 Battle Tank 121,95 Strider 111,85 Shadow Warriors 99,95 Klax 74.95
Mega Trax jap. 94,95 Summer Games 74,95 Snake Rattle N'Roll 69,95 Pac-Land 77.95
Mickey M. Castle of lllusion 121,95 Super Monaco G.P. 84,95 Super Mario 2 99,95 Paperbo 7495
Mickey Mouse 2 Fantasia 121,95 Super Tennis 39,95 Super Mario 3 90,95 Fiafn a %e 74,95
Might & Magic 2 139,95 Tennis Ace 84,95 Swords & Serpents 114,95 Rob. Fi 9 2000 7995
Monster Hunter jap. 79,95 The Flintstones 84.95 Teenage Mutant Hero Il 124,95 || Rooon 5
Moonwalker 111,95 Thunderblade 84.95 Top Gun 2 a5 || Eo ek Chrit
Phantasy Star Ill 124.95 Ultima 4 124,95 Turbo Racing 109,95 obo Squasch 63,95
Phelios 111,95 Wonder Boy 3 84,95 World Cup 405 || Rvoar 305
PGA Golf 121,95 World Games 84.95 World Wrestling 99,95 || Shanghai 74,95
ghantkashy tSt:—:r 3 -ﬁ?gg World Soccer 74,95 Zelda 2 94,95 g"_l"_"s \I‘ilvc;?rll.xdnner gg’gg
uacksho i T.U. :
Shadow of the Beast 111,95 Toki 82,95
Slime World jap. 89,95 SEGA GAME GEAR GAME BOY Viking Child 79,95
Sonic The Hedgehog 111,95 Adv. 0. G. jap. 59.95 Adventure Island 69,95 War-Birds 67,95
Spiderman 21,95 Axe Battler 64.95 Alleyway 47,95 Xenophobe 74,95
Streets of Rage 111,95 Chessmaster 74.95 Amazing Spiderman 47,95 Zarlor Mercenary 69,95
Strider 131,95 Devilish 78‘95 Atomic Punk 54,95
Super Monaco G.P. 111,95 Donald Duck 76’95 Batman 77,95
The Revenge of Shinobi 111,95 Bratsn G rocial 6795 Battle Bull 74,95 || SPIELE - KONSOLEN + ZUBEHOR
Thunder Force 3 101,95 Fastory Panie a6 a5 Blades of Steel 64.95
Toki 119,95 Eratiiar 66.95 Bo Jack Footb./Baseb. 84,95 || SEGA MASTER
Trouble Shooter 104,95 G ng - Boomers Adventure 57,95 Sega Master System Il
Two Crude Dudes 109,85 = O_C.' 56,95 Bubble Bobbl 64‘95 Soni 194,00
Winter Challenge 104,95 Griffin jap. 62,95 e o ; oo :
W g [ Halley Wars 76.95 Burai Fighter Delux 49,95 Sega Master System Il 144,00
onderboy 3 111,95 4 ’ Castlevania 67.05 Control Pad 19,95
Wonderboy 5 US 119,95 Joe Montana Football 66,95 , OO g
Wrestle War 11195 Leader Board 75.95 Chessmaster 54,95 Control Stick 49,95
Zera Wings jap. 99'95 Mickey Mouse 74.95 Dead Allien Opus 44,95 Light Phaser + Shoot Game 154,95
Ninja Gaiden 76,95 Dead Hear Scrabble 64,95
Outrun 76,95 SOUEIE Dragon Il 64,95 SEGA MEGA
Pen 57.95 uck Tales 67,95 Action Replay 149,00
SEGA MASTER psygﬁic World 57.95 Dynablaster 54,95 Master Convertor 129,95
Alex Kidd 4 84.05 Putter Golf 57,95 F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95 Mega Drive + Sonic (d) 324,00
Alex Kidd Lost 84.05 Shinobi 74,95 Final Fantasy 87,95 Mega Drive dtsch. 0. Spiel 269,00
Atered Beast 84,95 Solitaire Poker 76,95 Final Fantasy Adv. 87,95 Power Stick 114,95
American Pro Footb. 84,95 Sonic the Hegehog 76,95 Fortified Zone 77,95 || Japan Adapter 29,95
Asterix 94,95 Space Harrier 66,95 Gargoyle’s Quest 54,95 Joypad 49,95
Assault City 84,95 Super Golf jap. 59,95 Gauntlet 2 64,95
Back to the Future 2 84,95 Super Monaco G.P. 57,95 Gremlings 2 77,95 GAME GEAR
Basketball Nightmare 84,95 W.C. Leaderbord 75,95 Home alone 87,95 Game Gear Grundgerat 289,00
Bubble Bobble 94,95 Wonder Boy 57.95 Hunt for Red October 74,95 Game Gear + Sonic + Netzt. 344,00
California Game 84,95 Woody Pop 66,95 Klax 49,95 Master Gear Adapter 57,95
Casino Games 84,95 Kwirk 49,95 TV Tuner 196,00
Choplifter 74,95 Marble Madness 64, Wide-Gear 37,95
Cybgr Shinobi 89,85 NINTENDO Mega Man 2 72,82 NINTENDO NES
Dick Tracy 94,95 A Boy and his Blob 84,95 Mickey Mouse 74,95 NES Grundaers 9
Donald Duck (Dime Caper) 94,95 Airwolf 94,95 Motocross Maniacs 49,95 rundgerat 219,00
Double Dragon 84,95 Bayou-Billy 114,95 Navy Seals 67.05 NES Superset 289,00
Dynamit Dux 84.95 Batman 89.05 Namesia 6995 NES Lithtgun 69,95
E-Swat 84,95 || Black Manta 9295 | | Ninja Boy g785 || Noo Llootasche e
Fantasy Zone 3 "Maze" 74,95 Bubble Bobble 82,95 Ninja Gaiden gaos || NES Spielebox 14,95
Fire & Forget 2 84,95 Castelmania 94,95 Nobumaga's Anbition 84.95 || GAME BOY
Forgotten Worlds 94,95 Chessmaster 84,95 Othello 52,95 || Game Boy + Tetris 156,95
G-Loc 74,95 Days of Thunder 94,95 Pinball-Rev.o.Gator 49,95 || Netzteil, Accu 69.95
Gauntiet oy Double Dragon 2 114,95 R-Type 74.95 || Case Boy 24.95
eI s e Dr. Mario 84.95 Roger Rabbit 7795 || Game Boy Lampe 3495
Golden Axe 04'95 Dragons Lair 109,95 Side Pocket 52,95 Game Boy Lupe 24,95
Golfomania 111,95 Duck Tales 94,95 Skate orDie/Bad'n Rad 67,95 Game Boy Verstarker 49,95
Great Football 74'95 Exite Bike 64,95 Solar Striker 49,95 || Game Boy Koffer 34,95
Indiana Jores 0495 Flinstones 94,95 Star Saver 64,95 Game Boy Tragetasche 24,95
Klax 94,95 Gauntlet 2 94,95 Super Mario Land 49,95 ATARI LYNX
Kung Fu Kid 7495 Golf 64,95 Super R.C. Pro AM 74,95 :
g ) Lynx Grundgeréat 198,00
kﬂﬁgﬁ;ﬁﬁ%ﬁtse 33'8? Lynx Netzteil 24,95
er nur in unseren Ladengeschéaften! Lyns Tasche grai 4985
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AB 01.10. NEUEROFFN SISV RS HARDWARE + ZUBEHOR
PC Power Pack
386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor
Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM 1x3,5 LW/ 1% & 14 LW + Civilisation +
1869 aA. aA. aA. Gobliins : - 7295  Psyborg 64,95 - - Gunship 2000 + MS-DOS 5.0
AT.P. Airline - - 87,95 Grah, Tayl. Soc. Cha - 6495 6495 7295 Preis komplett DM 2989,00
Abondoned Places 78,95 - - Grand Prix Unlimited aA - 7895 | JovysTIiCKS:
Air Bucks aA. aA aA. Grandmaster Ches: 3 .95 Mad TV 78,95 - 86,95 Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
Air Support 64,95 - - Great Courts Tenn| 68,95 74,95 |Dune 72,95 - 78,95 gompelitiun gm. Standard transparent DM 29,95
Airbus 320 94,95 9495 9495  Great Napoleon Batl - - 7295  Railroad Tycon 7805 7495 B495 *Pm, Standard imnsparsnt-lay. DM 39,95
Airline - - 7295 Gunship 2000 = s - 8795 Realms 74,95 74,95 a JOYSTICKS PC:
Alcatraz 64,95 6495 69,95  Hardball Il ah. - 8795  RedBaron dt. 96.95 . 9595 Gravis schwarz DM 9295
Amberstar 8195 8195 - Harpoon 2 8,95 - 8995  Riseot Dragondl. 82,95 86,95 o nanegerunt salle
Another World 64,05 64,95 7205 Heartol Chinadt: & 84,95 - 9495  Risky Woods 67,95 - 7895 ZUBEHQA:
Apydia 7295 = - Heimdall dt. 7495 8495 8995 Robin Hood (Sierra) dt. 78,95 86,95 elektr. Bootseleklor DM 4495
Ashes of Empire - - aA.  Heroes 357th - - 8795 . aus-Joystick Umschalter DM 39,95
aTmin - - aA Hook - : - Oy 64,95 Fieis-Ware Maus oM 795
rain - 3 : 99 = Rocketeer - - 7895 Calot-Maus-Graffti m. Pad DM 99,95
Aces of the Pacific a.A. - 89,95 Humans ° A, 72,95 “Synicra Express 3 DM 99,00
i ‘Amiga Action Replay 31. A500 DM 199,00
g?g :rl.‘waFu: Auge 78 9!’3 78 9? 13094 gg i o L _Amiga Action Replay 3. A2000 DM 219,00
ying Fortress ! - Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
BAT2 = & 64,95 Volloptische Maus OM 119,00
Bane of the Cosmic F. dt.89,95 - 7295 7295 4 ﬁn:'sla"d'frac:bgﬁl gm ‘;;,gg
! < ullmodem-Kabel |
Bgﬂle Isle 7495 7495 7995 : : 5 Sunnyline Mouss DM 7995
Bitmap Brother Coll. 64,95 64,95 = B el - AMRT114,95 Druckerstander DM 34,95
Black Crypt 64,95 = ; © 7895 7895 8295 X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95
Black Sect 78,95 - 89,95 - 89,95 Kickstan-Umschallplatine oM 89,00
Boo Quest - @ 7995 7995 7995 Kickstar Umadha DM ha00
Buck Rogers 2 aA - <9695
Bundesliga Man. Prof. 69,95 aA. Sorcerer’s Appliance - -86,95
Carl Lewis Chall. aA - Space Crusade 6495 6495 :: 7 -
Castles 72,95 - 72,95 - _7&95
Castles Data Disk - & z . - B6:95
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895 795 87.95 9895
Celtic Legends 74,95 - - = . AA
Civilization dt. 87,95 - 104,9 - #7895
Championship Manager 72,95 - 72,85 'T_@QS
Codeman Assassin aA. = 78.95° 84:95 .r.ml Uhr + Accu abscha
Conquestator 78,95 - 8295 % ' SPEICHERERWEITERUNG
Covert Action 8795 8795 9495 ’g“

Crisis i.t. Cremlin_ - - 104957 H 512 KB Preis: DM 99,00 - DM 249,00
7 5 +_fur A'500 1 MB Chip Ram; wenn Big Agnus vorhanden:
Gruise for 2 Corps ;ggg 72‘95_ ;ggg $i2KBPreis. DM129,00  23MB Preis: OM 299,00

N - fidr A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:
aA. - - 20MB DM 348, 4.0MB DM 548 B.OMB DM 928,00
Dark Quee & - 7895 = filr A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
Darklande 723';; = 10495 LAUFWERKE zy SUPERPREISEN
1 . s 35" Floppy Drive iextem, slim abschalth.f. A500 ~ DM 144,00
: 72,95 - 5.25""FloppyDrw§ extern, slim abschaltb. f. A 500 DM+ 154,00
Darkseed, - - 8895 LA 3,5 Floppy Drivesintern fiar A 500 DM 144,00
v 89,95 8985 94,95 Laulwerke fir PG:3,5" 1,44 MB DM 159,00
e L Monkey sland I dt. 89,95 - 8995 LaulwerkeTir PE 5,25 1.2 MB DM 169.00
Devious D?SI o gf; e 5 69I95 i Tf o b he Einbaurahen fy 3,5 Lautwerk DM 20,00
v reasure of.sav. rron £ - -
3 % ’ i d Festplatien A508 O jon fiir Amiga 500:
Dylan D : aA  Ork Turtles II 64,95 64,95.7.7495 Asosp 52 MB (oua‘muk::fps 52) i DM 1.217,00
Elvira Mistress | Panzer Battles TV-Sports Baseball aA. - a.A. AS508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.519,0
Epic Pacific Islands Ultima 4 - 6 - - 8995 Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
I i N " Festplatien A2008 Oklagon fiir Amiga 2000:
Eternam - , “FarEsols Stars Uitima 7 89,95 A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
Europ. Fedl mp. . Patrizier Battle Isle Data 42,95 - 42,95 A2008 105 MB {Quantum LPS 105) DM 1.439,00
Eve of Beholder dt. 74, - Perfect General aA.  aA aA  Ultima Martian Dreams - - 7995 A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Eye of Beholder2 - -“_PGATour Golf Plus 78,95 - 8295  Ultima Under World - - 89,95 Mehrpreis je 2MB RAM DM 196,00
Eye of the Storm Pirates 6395 6895 6495  Uncharted Water di. - - 114,95 Fontpuatieniaolens SCSYfir ASOD: bl B
Exodus 3010 ‘Planet’s Edge - - 8995 Vengeance of Excalibur 78,95 - 8495 Golem 100 MB DM 1.269,00
F 117 A Nighthawk ~ s rophecy glithe Shadow - - 7295  Viking t. Fields 0.C aA aA  aA Festplatten Golem SCSI fiir A2000:
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 "'-32,95 lice Quest 3 dt. 86,95 - 86,95 Vroom Data 4495 4495 - gz:m |£r|g gu : %g%
F-16 Falcon 3.8 dt . -1 ols of Darkness 72,95 - 7495  Wayne Greizky 2 K.C. 69,95 69,95 79.95 Kupke/Golém Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Fate Gates of Bawn 76,95 76,95 67,95 67,95 a.A. Willy Beamish 78,95 - 8645 Flicker Fixer fir A500/2000 oM .
Fire + Ice : 54,95. aA. 84,95 - 89,9 Wing Col + Miss I+11 - - 104,94 Flicker Fm_-r fiir AS00/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00
64,95 = -] Wing Commander II - - 7895 Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt.
64,95 2 ~  Wing Com. Il Miss D.1 - - 49,95 mit CMS-Chips (Sterea) DM 367,00
5. 7495 8795  Wing Com. Il Miss D.2 - - 49,95 g‘;ﬂeg?k":.r_%ﬁ'gf l‘é‘grﬁlt " Version 2.0 endl DM 298,00
hint . un Wl laster” Version 2.0 engl.
42,95 - WWF Wrestlemania 74,95 7495 8295 mil CMS-Chips (Stereo) DM 333,00
Galeway - - Zool ah. . - ohne CMS.Chips (Mano) DM 264,00
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einem Demo sii

Temperament er-
Wdlttl gt beim ..Zweidis-
ketter” der Halfbrains aus
Italien goldrichtig: Gleich zu
ktorbiille,

Beginn flitzen
Quader und Kugeln in rau-

hen Mengen umbher,
ahrend eine schrige Mi-
schung von Disco- und Or-
gelkldngen aus den Boxen
drohnt. Fast noch abgedreh-
er prisentiert sich der fol-
gende Technoteil mit seiner
furiosen Lightshow, danach
bauen sich wunderschine
Fraktal-Grafiken  (Biume,
Blitter, Eiskristalle) in Se-
kundenbruchteilen am
Schirm auf. Zu guter Letzt
folgen noch vier... Spiele!

Richtig gelesen. die zweite
Disk kann man tatsichlich
zocken: ,Headbanger Test”

ist sowas wie ,, Trivial Pur-

suit”, allerdings werden hier

Szenefragen gestellt,
wiihrend der Compi im Hin-
tergrund sehenswerte Apfel-
minnchen-Grafiken berech-

e Pit” ist ein Spiel
fir zwei Gambler, die
gleichzeitig ihren Raumer
aus einer Schlucht steuern
wollen; der Splitscreen, fein-
stes Parallaxscrolling und

zu handhabende
s-Steuerung
gen unterdessen fiir Ku
weil. Fehlen noch der 08/15-
Horizontalscroller WSolid
Snake” und .. Amilc
ein grafisch "LlLln'_
me. Fazit:

ns sollten sich bald-

hst in . Fullbrains™
umbenennen!

Eine feste Einrichtung sollte sie werden,
unsere Demo-Galerie — eine feste Ein-
richtung ist sie geworden! Also diirft Ihr
auch in dieser Ausgabe wieder die neue-
sten Demo-Meisterwerke bestaunen und
bEI der nachstehenden Bezugsadresse be-

Das Prachtdemo des Monats
kommt aus dem Hause Me-
lon-Design. Nicht nur, dal}
die Jungs fantastische Pro-
grammierer sind, auch ihr
Grafiker bzw. Designer ist
ein wahrer Meister seines
Fachs! Zur Eroffnung scrollt
das Logo der Truppe in ei-
nem Affentempo auf den
Screen, dreht sich um alle

dglichen und unmdéglichen
Achsen, um schlieBlich Platz
fiir eine edel te Grafik-
orgie zu machen: Ein Gum-
miquader dehnt und streckt
sich bis aufs AuBerste, ein
Vektorball hiipft umher wie
ein Flummi und vollfiihrt da-
bei wilde Drehungen,
schliefflich kommt gar ein
ganzer Game Boy angeflo-
gen und zoomt bildschirm-
fiillend heran — ohne auch

nur einmal zu ruckeln, wohl-
gemerkt. Abschliefiend tor-
kelt ein Raumer langsam ei-
nen schmalen Schacht hinab,
an dessen Ende eine Wab-
belschrift ein paar Szene-
griiffe verkiindet.

Beeindruckend an diesem
Demo ist nicht nur die tolle
Begleitmusik, sondern vor
allem, wie flieBend die ein-
zelnen Sequenzen ineinan-
der iibergehen. Ein wenig
linger hiitte die Show zwar
ruhig sein diirfen, aber dafiir
wird halt der Platz auf der
einen Disk nicht gelangt ha-
ben. Wem'’s nicht reicht, der
kann sich ja auf die Suche
nach dem versteckten Teil
des Demos machen, den die
Programmierer im Abspann
versprechen. ..




Der Name kommt Euch be-
kannt vor? Lautet der Unter-
titel des beriihmt-beriichtig-
ten  Schwarzenegger-Strei-
fens .. Terminator II"” nicht
genauso? Doch, das tut er:
und irgendwie miissen die
Jungs von Digital Dream
knallharte Fans des muskel-

dhlten Alpenjodlers sein
— warum st hiitten sie
wohl sagenhafte sechs Dis-
ketten fiir ihren monumenta-
len Arnold-Tribut verbraten?
30 Minuten lang bekommt
man eine Flut von Bildern
zu sehen, die direkt aus den
beiden ,.Terminator”-Filmen
herausdigitalisiert  wurden.

Und damit’s nicht zu lang-
weilig  wird, gibt’s zwi-
schendrin immer wieder mal
richtige Animationen zu be-
staunen, allerdings sind sie
meist nur wenige Sekunden
lang und stammen ebenfalls
aus der Zelluloid-Vorlage.
Wesentlich beeindruckender
sind da schon die tollen

(und sehen) bekommt die
Pracht aber nur, wer ein
Zweitlaufwerk besitzt — oh-
ne fillt der Tag der Abrech-
nung nidmlich flach.

Fiir 2,50 DM pro Disk plus
einer Versandkostenpau-
schale von 5,— DM (Vor-
kasse) bzw. 7— DM (Uber-
weisung) konnt Ihr alle heu-
te vorgestellten Demos bei

folgender Adresse bestellen:

Alex Dassler
Elisabethstr. 69
8000 Miinchen 40

Ebenfalls voll auf dem Aku-
stik-Trip sind die Leutchen
von Sanity, aber natiirlich
kommt auf ihren zwei Schei-
ben auch die Optik nicht zu
kurz. Dal} sie ihr Handwerk
aus dem Effeff beherrschen,
zeigen die Demologen be-
reits zur Einstimmung mit
einer  bildschirmfiillenden
Bitmap-Grafik, die absolut
ruckelfrei auf den Betrachter
zuzoomt. Es folgt ein atem-
beraubender Flug durch eine
Tunnelpassage, schlieBlich
formieren sich Vektorkugeln
auf geniale Weise zu einem
Notenblatt. Die eigentliche
Musikbox hat hier zwar nur

Eine Telefonnummer steht
deshalb nicht dabei, weil
der Mann kein Telefon hat
— bestellt also bitte schrift-
lich, anstatt die Auskunfl
und nachfolgend den

nt Titel gespeichert, die
sind dafiir gut gemacht und
sehr ab slur

daff wohl fiir je
schmack etwas dabei
diirfte.

Noch ein Musikstiick mehr
befindet sich auf der Anar-
chy-Musicdisk  von... na,
von wem wohl? Fiir's Auge
wird hier zwar aufBer ein
paar Vektorspielereien ver-
gleichsweise wenig geboten,
doch klingen die Sounds et-
was ausgefeilter als bei den
Kollegen. Schade blof}, daB
das Teil auf dem AS500 Plus
bzw. A600 nicht lduft.

falschen Alex Dassler zu
belistigen! Ist leider schon
mehrfach passiert, was dem
Herrn  verstiindlicherweise
ziemlich auf den Wecker
geht... (rl)
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An einem glithend heiflen Eisen verbrennt sich unser Szene-Brandmeister Dr. Freak
diesmal die Finger: So mancher vermeintliche Raubkopierer, der nach Tauschpart-
nern sucht, entpuppt sich spiter als Lockvogel, der im anwaltlichen Auftrag gehan-
delt hat! Ist sowas eigentlich legal?!

Vielleicht ist es Euch ja
selbst schon passiert, wenn
Ihr per Kleinanzeige Soft-
ware angeboten bzw. nach ei-
nem Tauschpartner fiir Spiele
gesucht habt: Die niichste
Brieftaube wirft ein in schon-
stem ,,Szene-Slang™ abgefal3-
tes Schreiben ab, in dem Dut-
zende der  allerneuesten
Games offeriert werden —
aber nur, falls man auch kei-
nesfalls mit der Polizei zu-
sammenarbeite oder so...
Wer schlau ist, wirft das
Briefchen weg und vergilit
die Angelegenheit, aber nicht
jeder ist so schlau. Im Gegen-
teil, manch einer ist sogar
richtig ddmlich und beant-
wortet das verlockende An-
gebot, indem er dem unbe-

kannten GroBspielbesitzer
selbst einige Rau... idh, Si-
cherheitskopien (zum

Tausch) offeriert. Das dicke
Ende der so vielversprechend
begonnenen Brieffreund-
schaft sind dann eher un-
freundliche Polizisten, die
Mutti an der Tiire mit einem
druckfrischen Hausdurchsu-
chungsbefehl  tiberraschen.
So weit, so unschon, aber ist
diese Vorgehensweise man-
cher Anwaltskanzleien bzw.
ihrer  Auftraggeber (vor-
nehmlich Spielehersteller
und -vertriebe) iliberhaupt
zuléssig? SchlieBlich waren
“sie letztendlich selbst der
Ausloser fir die bose Tat,

wegen der es jetzt wochen-
lang keinen Nachtisch mehr
gibt — Juristen nennen so et-
was feinsinnig ..Anstiftung”.
Und welche Folgen hat der
ertappte Siinder zu erwarten?
Verurteilung  zum  Strang?
Entzug aller biirgerlichen Eh-
renrechte? Gerichts- und An-
waltskosten in  Millionen-
hohe?

Wir haben dazu einen Mann
befragt, der es eigentlich wis-
sen mul}: Rechtsanwalt Bern-
hard Syndikus von der Kanz-
lei Giinter Freiherr von Gra-
venreuth und Partner. Immer-
hin ziihlt dieses Unternehmen
zu den riihrigsten Vertretern
auf diesem Gebiet, auf das
Konto besagter Kanzlei geht
in Deutschland ein Grofteil
aller Lockvogel-Aktionen.

?: Herr Syndikus, Ihre Kanz-
lei arbeitet sehr viel mit soge-
nannten Lockvigeln, die die
Leute gezielt nach Raubko-
pien fragen, um sie dann
anschliefiend bei der Polizei
anzuzeigen. Machen die sich
damit nicht wegen Anstiftung
strafbar?

BS: Nein, das kiime allenfalls
dann in Betracht, wenn ein
vollkommen Unbescholtener
gerade dadurch zum Raubko-
pieren verfiihrt worden wiire.
Aber falls jemand bereits
vorher raubkopiert bzw. ge-
tauscht hat. stellt dieses In-
strument nur ein zuldssiges

Mittel
dar.
2: Tatscichlich? Gibr es darii-
ber auch schon Gerichisur-
teile?

BS: Speziell zum verhiiltnis-
miiBig neuen Gebiet des
(Software-) Urheberrechts
nicht, aber vor ungefiihr fiinf
Jahren gab es eine einschligi-
ge Gerichtsentscheidung auf
einem vergleichbaren
Rechtsgebiet — wenn ich
mich richtig erinnere, ging es
dabei um Warenzeichen.

2?2 Kommit denn bei diesen
Fiillen iiberhaupt etwas raus,
oder ist das alles méglicher-
weise nur viel Lédrm um
nichts? Wenn man so bei den
Staatsanwaltschaften — rum-

der Tataufdeckung

fragt, hort man fast nur von

eingestellten Verfahren, aber
kaum jemals etwas von einer
tatséichlich erfolgten Verur-
teilung!?

BS: So kann man das nicht
sagen! Zum einen mub eine
Einstellung des Verfahrens
nicht unbedingt wegen des
fehlenden Tatnachweises
verfiigt werden, sehr hiufig
erfolgt sie auch wegen Ge-
ringfligigkeit. speziell bei ju-
gendlichen  Ersttitern. Es
kommt dabei auf den indivi-
duellen Einzelfall an, insbe-
sondere Erwachsene oder
Wiederholungstiter miissen
sehr wohl mit Strafe rechnen.
Und selbst bei einer Einstel-
lung des Verfahrens kann es

das Gericht dem Beschuldig-
ten zur Auflage machen. eine
bestimmte Geldsumme an ei-
ne gemeinniitzige Einrich-
tung zu zahlen.

2: Zahlen ist das Stichwort —
welche Kosten entstehen er-
tappten Siindern denn so im
Schnitt?

BS: Auch das LBt sich nicht
allgemein sagen: wer sich ei-
nen Verteidiger genommen
hat, mub3 ihn natiirlich bezah-
len, die Gebiihr diirfte in klei-
neren Fillen so um die zwei-
bis dreihundert Mark betra-
gen. Bei eciner Verurteilung
kommen dazu noch Gerichts-
kosten und die Geldstrafe.

2?2 Wir bedanken uns fiir das
aufschiufreiche Gesprich.
Soweit das Kurzinterview
mit dem Spezialisten. Wollt
Ihr meine personliche Mei-
nung horen: Wie man die Sa-
che auch dreht und wendet,
notorische Raubkopierer ha-
ben schlechte Karten. Dal
nun auch die ..Gegenseite”
mit einem As im Armel
zockt, mag zwar nicht ganz
die feine englische Art sein
— aber wer will es veriibeln,
wenn  Feuer mit Feuer
bekimpft  wird?  Feurige
Griibe,

Joker Veérlag
5 Dr. Freak*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar



Telefon: 0211/63 30 06

I Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an

SPIELEN OyNE £NptE ?
MIETEN MACH1:§ M?GLICH -

P

Bei SOFT& SOUND { ~ Deshalb zu Hause
kann man die neuesten ™ . : _ testen und dann neu
Computerspiele und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach kaufen.
mieten* . ~ N ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR NERWIESEAN COMPUTERSPIELE

Fiir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR- MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"
fur AMIGA 500 und 2000

AMIGA 500 Speicherwerweiterung

B au: 22 xg  Un zii_ Bm - TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,— DM
) auf .MB mi r N - COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachristen nur 179,— DM
© _ 59-DM  _ T1RBO SYSTEM mit RED BARON nur 477,— DM
< mauf 1LM? m"ku’" 69-DM  _ TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,~ DM
- ext Laufwerk 3.5 159-DM  _ 1{yRBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655~ DM
Soundblaster 2.0 dt. Version  279,- DM
S i . ' MS-DOS
mit CMS CHIPS 333,-DM Splele zum Kaufen! Shadowlands* 79,90 DM
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,- DM AMIGA Aces of the Paccific 84,90 DM
- mit Windows 3.1 579,~ DM Pacific Island* 79,90 DM Dark Seed* 89,90 DM
Adlib compatible Soundkarte 129,— DM Monkey Island II* 79,90 DM Pacific Island* 82,90DM
Red Baron* 79,90 DM Dune* 89,90 DM
Shuttle* a.A. Links Pro* 89,90 DM
WIR VERSENDEN Wing Commander aA. J.White Whirlwind 89,90 DM
AB SOFORT Mad TV a.A. Powermonger* 79,90 DM
' Jaguar XJ 210* 74,90 DM Dungeon Master* a.A.
I
VERSANDKOSTENFRELI! Alle Spiele mit* werden als deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45,0sdorfer Str. 13, Telefon auf AnFrage e 0-1034 Berlin,Boxhagener Sfr.23,T€[.: Qst-Berlin/5892067 * O-1071 Berlin,
Rohdenbergsir.é/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage ® 0-1330 Schwedt/Oder, Ringstr. 8, Tel..0037/3725/31620 *« W-2000 Hamburg 76,
Beethovenstr.57 Tel.:040/224633 2000 W-Hamburg, Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 = 2820 W-Bremen 71 Fresenbergstr. 54,Tel..0421/607404
W-2300 Kiel Sternstr. 18 {am Wilhelmplatz),Tel..0431,/970046 » 0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, ® W-3100 Celle ImKreise16,
Tel.:05141/214411 » W-3300 Braunschweig, Holwedesir. 10,Tel.:0531 /508231 ¢ 0-3300 Schonebeck Ahornstr. 11 Telefon auf Anfrage

W-3340 Wolfenbiittel, Heimstattenweg 23, ?e|.:0533 1/61820 » W-3400 Gottingen, David-Hilbert-Str. 2.Tel.:0551/46563

W-4000 Disseldorf 30, Greisenaustr.1,Tel.:0211/4910187 » W-4040 Neuss, Hamtorstr. 20,Tel.:02131/278967 » W-4050 Ménchengladbach,
Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 » W-4100 Duisburg 1, Ulrichsir.2-4,Tel.:0203/21084 « W-4250 Botirop 1,EssenerSir. 6,Tel.:02041/21973
W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123 » W-4300 Essenl, Moltke 5tr.36,Tel.:0201 /207629 = W-4330 Miilheim, Delle 47 Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen, Dortmunder Sir.31 Telefon auf Anfrage * W-4400 Miinster, Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515 « W-4440 Rheine,

Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219  W-4500 Osnabriick, Petersburger Wall 17,Tel..0541/586809 * W-4630 Bochum Herner Sir.383,Tel..0234/531018
W-4690 Herne, Hauptstr. 178,Tel..02325/53643 « W-4800 Bi | SchloBhofstr.1,Tel :0521/138033 » W-5000 KéIn 1,Von-Werth-Str.20-22,
Tel.:0221/121806 » W-5000 Kdln 41,Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499 » W-5400 Koblenz MarkenbildchenWeg 24,Tel..0261/31848

W-5500 Trier, Zuckerbergsir.21,Tel..0651/40532 » W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81118 » W-5787 Olsberg,

Bohnhofstr. 19,Tel.:02962/6753 » W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 » W-5840 Schwerte, Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn1, Hans-Backler-Str. 36, Tel.:02371/22438 « 'W-5880 Liidenscheid, Forum am Sternplatz2, Tel.:02351/21900 » W-6300 Giellen,
Bahnhofstr. 6, Tel.:0641/71967 = 6348 W-Herbom, Westerwaldstr. 4, Tel.:02772/41332 = 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,Tel :06031/61917

W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 » W-6600 Saarbriicken, Stengelstr.8,Tel..0681/582771 » W-6650 Homburg, Karlsbergsir.16,
Tel.:06841/15142 » W-6670 St. Ingbert,Ludwig Sir. 14,Tel..06894/382850 » W-6680 Neunkirchen Bahnhofstr. 13, Tel.: auf Anfrage » W-6733 Hassloch,
Langgasse52,Tel.:06324/2092 « W-7000 Stuttgart 40, Stra3burger Str. 45, Tel.:0711/874087 « O-7033 Leipzig, Dreilindenstr.17,
Tel.:0341/4787781  W-7500 Karlsruhe 1, Lessingsir.5, Tel..0721/853340 » W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage
W-7850 Lérrach, Kreuzsir. 104, Tel.:07621/49690 « W-8000 Miinchen, Ringeisenstr.8, Tel..089/533716 = W-8134 Pocking, Sc}*ﬁoﬂberg 2,

{Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 08157/4088 *W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,Tel.: 0991/30376 * W-8500 Nisrnberg, Findelwiesensir.37,
Tel..0911/447744 = W-8700 Wiirzburg,Bergmeistergasse 2,Tel..0931 /12290 » W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993

W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel.-0831/17762 » O-9102 Limbach-Oberfrohna, Querstr. 15, Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche [mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!
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Die ,,Spielekiste” ist wirklich eine wahre Fundgrube fiir den Jiger der preiswerten
Software! Erst im letzten Heft haben wir beim Kruschen in der Gameware-Truhe al-
lerlei Stoff fiir Flinkfinger zutage gefordert, diesmal sollen auch die Strategen und
Abenteurer unter Euch nicht zu kurz kommen.

Wir befinden uns also er-
neut in Berlin, genauer ge-
sagt bei der umfangreichen
PD-Serie von Gabriele von
Thienen und Willi Hillen-
brand. Noch genauer bei der
Spielekiste 101, deren In-
halt zunidchst aussieht wie
ein Standard-Plattformer.

Weit gefehlt, Evil Tower ist

ein  Adventure reinsten
Wassers! Mag die Story
vom Horrorturm, dem Di-
mensionsloch und den dar-
aus hervorstiirmenden
Kreaturen auch noch so wirr
sein, die Steuerung des Ret-
ters  Nikodemus  klappt
dafiir per Maus und Text-
Icons umso besser. Der
Held kann laufen, Dinge
nehmen und sie untersu-
chen, sich mit anderen
Spielfiguren unterhalten, sie
niederkniippeln und vieles
mehr. Wer jedoch das Di-
mensionsloch stopfen und

schluBlendlich das Haupt-
monster einen Kopf kiirzer
machen will, sollte sich be-
wulit sein, dalfl die Rit-
selniisse hier von Beginn an
hart beschalt sind! Aber
Nachdenken lohnt, denn
man bekommt viel witzigen
Text zu lesen, schéne Mu-
sikstiicke zu horen, und zu
sehen gibt's auch so einiges
— zum Teil allerdings erst,
wenn man mit der Spielfi-
cur pedantisch alle Ecken
jedes Bildes absucht.

Soviel Gemichlichkeit wire
in der Spielekiste 102 fehl
am Platze, denn bei Mr.
Wobbler ist pure Baller-
Action angesagt. Es handelt
sich hier um ein Remake
des Arcade-Grufties ,,Space
Invaders”. allerdings um ei-
nes mit neuen Ideen. Bevor
man niamlich die Aliens von

Ganz schon versch(rjoben: Tile Trial
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der oberen Bildhilfte put-
zen darf, mull man sich erst-
mal die Lizenz ,Raumpilot
erster Kajiite” besorgen.
Und die bekommt nur, wer
fiinfmal quer iiber den
Screen laufen kann., ohne
von den Schiissen der Geg-
ner erwischt zu werden, die
in Massen von oben herab
auf den Spieler zufliegen.
Nach soviel Pein macht’s
natiirlich ~ doppelt  soviel
Spali, den Biestern mal die
eigene (Extra-) Waffe vor-
zufiihren! Die vielen, aber
leicht graustichigen Sprites
sind weitgehend ruckelfrei
animiert, und Soundeffekte
gibt’'s auch — denn mal
Weidmannsheil...

[ISEaa S ZEAT LTRSS Lt U L]
Wir schreiten weiter zur
Spielekiste 104, wo die
Hirnzellen mal wieder rich-
tig weichgekocht werden.

Das Spielprinzip von Tile
Trial ist bestimmt jedem
noch aus frithen Kindheits-
tagen in Erinnerung, auch in
digitaler Form haben wir
dhnliche Schiebepuzzles
schon ofter gesehen: Ein
Bild wird vom Rechner in
viele kleine Quadrate zer-
legt, die dann hiibsch ver-
streut am Screen herumlie-
gen und vom Zocker wieder
ordentlich zusammenge-
schoben werden miissen.
Immerhin braucht das nicht
aus dem Gedichtnis zu ge-
schehen, denn das Original-
bild ist in verkleinerter
Form stets prisent. Schwie-
rig genug sind die Aufraum-
arbeiten auch so, denn es
steht nur jeweils ein leeres
Feld zur Verfiigung, um
falsch plazierte Quadrate
auszulagern, auBerdem
rennt die Zeit davon. Eine
Highscoreliste und mehrere

Boulderdash Royal, die konigliche Action-Knobelei.

1 D VALUE COLUNT
§5° Yok “B4

188° 005688




{ Ichh bef imde mich am umteren
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- Welche Geheimnisse migen im Evil Tower lauern?

Grafiken sorgen fiir langfri-
stige Motivation, blof3 die
Akustik  (Titelmusik, ein
paar FX) ist recht diirftig.
Aber sollte man den Auto-
ren deswegen die Share-
ware-Belohnung vorenthal-
ten? NO, das wire wirklich
eine Gemeinheit!

Wir kramen weiter, und
zwar in der Spielekiste 110
— und was finden wir? Ei-
nen neuen ,.Boulderdash”-
Verschnitt, wie der Name
Boulderdash Royal un-
schwer erkennen ldBt. Wer
das  64er-Original  nicht
kennt, der kennt vielleicht
die Amiga-Variante ,.Eme-
rald Mine” oder einen ihrer
zahlreichen Klons; einen so
guten wie diesen hat man
aber noch selten gesehen!
Einmal mehr gribt sich der
Spieler als Rockford durch
unterirdische Gefilde und
sammelt herumliegende
Diamanten, erst wenn eine
bestimmte Anzahl der
Klunker im Sack ist, 6ffnet
sich das Tor zum nichsten
Level. Schwierig gestaltet

sich die Sache durch das oft
recht knackige Zeitlimit,
aulerdem sind die Gefahren
im Erdreich vielfiltig: Her-
abstiirzende Felsen sind den
anfinglichen drei Leben
mindestens so abtriiglich
wie todliche Schmetterlin-
ge, tropfende Siure und an-
dere Widrigkeiten. Alles in
allem ein Fall fiir Flinkfin-
ger und Strategen gleicher-
mafen, sind doch viele Le-
vel nur mit einer gehorigen
Portion Hirnschmalz zu 16-
sen. Es gibt einen Zwei-
Spieler-Modus (hintereinan-
der), zwei Grafiksets (Ori-
ginal und ,.Emerald Mine”),
allerfeinstes Scrolling,
Soundeffekte, anwihlbare
Spielstufen und eine gehori-
ge Portion Spielspall — was
will man mehr?

Na, vielleicht ein wenig
umherreisen und die Welt
kennenlernen, anstatt sich
andauernd durch die Erde
zu wiihlen? Bitte, konnt Thr
haben, und zwar mit der
Spielekiste 111. Zugege-
ben, mit der ganzen Welt

Auf dem Weg nach |

L£ie sind

!\DIL‘ Reise hat

in London
angekomnen

145 ECU gekostet
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,.Invaders” war gestern,

kann Auf dem Weg nach
Europa nicht dienen, es
wurde jedoch vom Auswir-
tigen Amt extra herausgege-
ben, um uns Gamblern die
verschiedenen Linder unse-
res Heimatkontinents niher-
zubringen. Bis zu sechs
Spieler kénnen am Ausflug
teilnehmen, nachdem jeder
seinen Namen preisgegeben
hat, wird man vom Rechner
mit einem Anfangsbudget
von 600 Ecu ausgestattet
und darf fortan quer durch
Europa touren. In jedem
Land gilt es, sechs Fragen
zu beantworten, Sieger ist,
wer zum Schluf} die meisten
richtigen Antworten fiir sich
verbuchen kann. Das Geld
spielt dabei nur insofern ei-
ne Rolle, als man damit die
Reisen in die diversen
Hauptstidte finanzieren
muf}. Damit das Bankkonto
nicht zu schnell schrumpft,
darf das Bare nach jedem
Trip in verschiedenen Ac-
tionsequenzen (Spielauto-
mat etc.) vermehrt werden.
Sonderlich komplex ist das
Game also nicht, aber die
Grafik ist gut (bunte Digi-

Parlamnent?

a) The
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Dubliners
bl Carrantouhill

= B & & B B

g

=

& B &

Y

3

¢ B ®

L

L

g 9 B

Bilder) und die Begleitmu-
sik auch nicht schlecht —
ein nettes Spielchen fiir den
kleinen Freundeskreis.

So, und wenn nun die ganze
Pracht ins traute Heim rei-
sen soll, muf man dann
selbst erst nach Berlin, um
die Disks abzuholen? Aber
keineswegs, Thr konnt Euch
auch getrost an diese Adres-
se wenden:

Christoph Franzen
Langenmarckstr. 2
4100 Duisburg 14
Tel.: 02065/22683

Lécherliche 1,40 Mirker
sind pro Scheibe zu berap-
pen, dazu kommen dann
blo noch die Versandko-
sten, also 5,— DM bei Vor-
kasse bzw. 8,— DM bei
Nachnahmebestellungen.
(rD)




Auch in diesem Monat ist sie
wieder da: die von Euch mit
Sehnsucht erwartete Ruh-
meshalle. Wir hoffen fiir je-
den unserer treuen Leser, daf
er einmal seinen Namen auf
dieser Seite findet. Also
schnell nachschauen; wir
driicken die Daumen. Toi,
toi, toi.

Up & Down
R I e T S T SRTe |
Der gliickliche Gewinner sei-
nes Wunschspiels, Special
Forces, ist

Wolfgang Heinlein,
Staffelstein

Silent Service II geht an
Marcus Selzer, Keltern

Den Mord in Cruise for a
Corpse klart auf

Marco Brunzendorf, Hofheim

Stromausfall

Seine Freunde zu Fief 2 kann
einladen

Lars John, Mélln

Rune Quest mit einer Runde

gleichgesinnter Nachtschwir-
mer spielt
Michael Thomas, Gilserberg

Seitenhiebe
AN
DaBf Eure Freundin 10 - in
Worten ZEHN - Funktions-
tasten hat, konnte nun jeder
nachzdhlen. Leider konnten
jedoch nur 3 Zihler mit dem
wunderbaren Joker Jogging-
anzug belohnt werden
Christian Henkel, Flieden
Lars Romfeld, Erkheim

Andree Damke,
Braunschweig

Der Kicker Cup
sy N
Wieder konnten sieben
Teilnehmer einen unserer

Gewinne einheimsen.

Silent Service II erhélt
Markus Huber,

Markt Leugast

Je ein hochmodisches, wun-
derbares, chices, neiderre-
gendes Joker T-Shirt kleidet
demnéchst

4

eshalle

Frank Dratsdrummer,
Winnenden

Dino Bongartz, Langerwehe
Marthias Pitz, Mannheim
Endlich Ordnung daheim mit

dem Joker Sammelordner
schaffen

Norbert Gressen,
Schramberg

Markus Kostler, Schleinbach,
Osterreich

Frank Bohlander, Homburg-
Saar

DSA-Exklusiv-Competition
e e O T R,
Das Fantasy-Land des
Schwarzen Auges ist natiir-
lich Aventurien. Aus der
Masse der Zuschriften hat
Attic elf Kirtchen gezogen
und mit diesen eine
Zusatzziehung gemacht. Der
Sieger, der die grofle DSA-
Luxusausgabe erhiilt, heif3t
Gernot Buchrieser,
Klagenfurt, Osterreich

Und je ein Doppelpack DSA
erhalten

Adrian Brysch,

Rheda-Wiedenbriick

Steffen Obst, Potsdam

Anja Brockmeier, Wadgassen
Markus Heiler, Dortmund
Brigitte Reltig, Bottrop
Andreas Knobel, Oelde
Jens Huber, Bad Windsheim
Jennifer Adler, Busdorf
Stephan Rosarius,
Markioberdorf

Ralf Beck, Ettenheim

Abo-Lotto
1
Jeden Monat immer wieder
spannend: Drei treue Leser
werden mit je einem tollen
Amiga-Game belohnt:

Kd. 2020: Sascha Hiilsen

Kd. 3333: Andreas Weeber
Kd. 7070: Siegfried Pilz

Das AJ-Team gratuliert allen
Gewinnern und wiinscht sich
weiter viele Zuschriften -
wenn auch der Brieftriger in
Haar schon einen Packesel
braucht....

STETAUY

Inh Chrzqta Esser

Aquaventura 56.00 Space Quest I 70.00
Arena 56.00 Stone Age 56.00
Bonanza Brothers 56.00 Striker 56.00
Civilisation B 77.00 Titus the 56.00 |
Cool Crock Twins \ | 56.00 ‘Warriors of Releyne 66.00
Das schwarze Auge | & | aA. Winter Super Sports 56.00 |
Dynablaster i 66.00 El|
Epic |

|

European Football
Eye of the Beholder [l — —~70:66—
Fire and Ice X

SEN

G Loc

Global Effect

Graham Taylor Soccer

Jaguar XJ 220 75.00
Jim Power 129.00
Larry V 69.00 |
Links Course Bountiful 129.00 |
Maddog Williams 259.00
Myth 89.00
Patrizier = 89.00

Pinball Dreams 99.00

1
) Disketten MF2DD 3,5" 10er

Police Quest III 70 00 8.50
Powerhits 56.00 TurboPrint Prof. 2.0 149.00
Push Over 56.00 Trackdisplay A2000 89.00
Sensible Soccer 56.00 Directory Opus V 3.41 dt. 93.00 |
Space Max 63.00 Joystick Competition STAR 35.00 i

* bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar

Die Toptitel auch erhdltlich im Ladenlokal unseres Partners
— SOLARIS — Annostr: 45
5000 Koln 1

Ebulﬁx!i- im Angebot:
Anwender.soﬁware, Spielkonsolen mit zugehéirigen
Software — Cartridges, sowie Software fiir andere Computer—Systeme

ESSER-SOFT KOLN Telefon
Telefax
BTX

Goldfasanenweg 14
5000 Koln 30

SER#SOFT

Versandkosten: alle Preise inclusive Mehrwertsteuer
zuziiglich Versandkosten.

Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten
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Inh. Jorg Zahler
Tel. 06898 / 27764

s. c B Fax. 06898 / 27587

6625 Piittlingen Bengeserstr.19

Titel AMIGA Kostenlose Preisliste anfordern !!!
AIRBUS A 320 8000 UNSERE SPEZIALANGEBOTE
AMBERSTAR 7400 FUR DEN MONAT JULL: z
ANOTHER WORLD 5490 MONKEY ISLAND 1 59.90 &
BATTLE ISLE 79.90 MONKEY ISLAND 2 6590 <
BATTLE ISLE DATA 1 39.90 CIVILIZATION 6590 i
BUNDESLIGA MAN.PRO 67.00 MADTV 5990 &
CIVILIZATION 7400 FIRE AND ICE 499 28
DSA Die Schicksalsklinge 69.90 MICROP.GRAND PRIX 65.90 {f
DUNE 6790 MICROP.GOLF 65.90 =
EPIC 64.90 CASTLES 65.90 E
EYE OF BEHOLDER 2 68,90 CELTIC LEGENDS 59.80 o
FIRE AND ICE 5490 POLICE QUEST3DT. 59.90 2
HOOK 5490 ROBOCOP 3 4980 S5
MICROP. GRAND PRIX 74.00 STORM MASTER 59.90 3
GLOBAL EFFECT 67.90 WOLF CHILD 4990 2
JAGUAR XJ220 5 LOW BUDGET 2
JIM POWER 24.90 =
LURE OF THE TEMPTR. BATMAN--BUBBLE BOBBLE-- 2
MAD TV IMPOSSIBLE MISSION 2-- ]
MONKEY ISLAND 2 7 OIL IMPERIUM-- E

STUNT CAR RACER--

4.90

9.90

64.90

67.90

4.90

MYTH 54.90
PINBALL DREAMS 4.90
5.80
4.90
4.90
4.90

5 TURRICAN--TURRICAN 2
PIRATES 5 34.95

SENSIBLE SOCCER 5 BARDS TALE 3--BATTLE CHESS--

STRIKER CHUCK YEAGER 2.0--POPULOUSH
SPECIAL FORCES 7 POWERMONGER--STAR FLIGHT--
ULTIMA 6 64.90

Preise incl. 14% Mwst.

HARDWARE: 512kB ERWEITERUNG A500 MIT Uhr 69.90

3.5" LAUFWERK EXTERN 149.00

3.5" LAUFWERK INTERN 145.00

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

S.C.S. DIAL SERVICE: WENN SIE SICH FUR EIN SPIEL INTERESSIEREN , DAB
NOCH NICHT AUF DEM MARKT IST , BRAUCHEN SIE NICHT JEDEN ZWEITEN TAG
BEIM HANDLER ANZURUFEN . WIR RUFEN SIE BE| ERSCHEINEN DIESES SPIELES
AN UND SAGEN IHNEN WAS ES KOSTET. NATURLICH UNVERBINDLICH i
Vertriebspartaer gesucht : fiir Soft- und Hardware, auch PCs

TOP Konditionen HANDIERANFRAGE ERWUNSCHT

VERSANDKOSTEN INCL. VERPACKUNG UND ZUSTELLGEBUHR: PER UPS NN 12.00 DM ; VK 6.50 DM
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Friiher hielten die Gangster Al Capones in Chicago ihre Zusammenkiinf-

te ab, heute treffen sich dort die Jiinger der Unterhaltungselektronik zur

alljéihrlichen Consumer Electronics Show. Und zum ersten Mal war heu-
er auch die Offentlichkeit zugelassen!

Daher hiefl die Devise denn auch
fiir viele Firmen: Auffallen um je-
den Preis! Vor allem die Konso-
lenhersteller klotzten mit riesigen
Stiinden, autogrammireudigen

Baseballstars und eilfertigcen Ho-
stessen, die jederzeit fiir ein kur-

zes Spielchen am Mega Drive
oder
weder umherwatschelnde Mario-
Puppen noch die unzihligen TV-,
Video- und Musik-Innovationen
konnten uns davon abhalten, uns
zu den Stinden der .richtigen”

NES zu haben waren. Aber

Softwarehersteller durchzukimp-
fen. Was wir dort alles an Amiga-
Neuheiten entdeckt haben, erfahrt
Ihr hier — wie immer schon al-
phabetisch sortiert.

i
*"Die gute Nachricht ist, daB
sich ,,Das Schwarze Auge”
u einem absoluten Ver-

ufsrenner entwickelt, die

essere, dall die Mannen um
Guido Henkel gerade ein
_Hint-Book dafiir vorbereiten.
nd die allerbeste: Perry
Rhodan Attics néchster Li-
@ dzenz-Rolli, kénnte noch vor
&l %
i Welhnachten anrollen!

\

BLUE BYTE

& Dic Battle Isle History Line

kennt Thr bereits aus unserem
Preview (AJ 4/92), auf der
Messe wurden fleiBlig Demos
davon verteilt. Ansonsten
gab’s blof Geriichte tiber ei-
nen geplanten Flugi und ein
Soccer-Game zu horen.

a \

i

Dvedcthermdcal!xmsr‘port Yousadt ey’
had

uereatxbar If the dead.g

CAPSTONE

Was Ocean fiir uns Europier,
das ist Capstone fiir den US-
Markt: Ohne diese Company
miite so mancher Film un-
versoftet bleiben! Deshalb
produziert man jetzt auch
Home Alone 2 — Lost in
New York, obwohl der Vor-
ginger ja ziemlich floppte.
Desweiteren erwartet uns An
American Tail — Fievel
Goes West, ein Spicle-Pot-
pourrie um Don Bluths wan-

B derlustige Movie-Maus. Eher
ernst diirfte es dagegen bei?
The Dark Half, dem Adven- &

ture zum gleichnamigen Ste-
phen King-Buch zugehen,

dhnliches gilt fiir L.A. Law, §
dessen Digi-Bilder direkt aus &
| der

bekannten
stammen.

TV-Serie

COKTEL VISION

In einer Hotelsuite zeigte Ge-
schiftsfiihrer Roland Oskian
ein Demo vom Puzzle-Nach-
folger Gobliins II. Falls je-
mand ein ,,i” im Titel vermis-
sen so[]te — das hat schon
seine Richtigkeit, denn auch
im Spiel selbst kommen nur
noch zwei Kobolde vor, die
sich mit ihren jeweiligen
Fihigkeiten gegenseitig un-
terstiitzen miissen. Von den
putzigen Wichten zu einer
nicht minder putzigen Pilo-
tin: Die Heldin des Softsex-
Adventures ,.Fascination™
wird mit The Saga of Dora-
lice ein ,Multi Media”-
Comeback feiern. Das Multi
Media ist dabei so zu verst

hen, daf} alle Spielszenen mit
echten Schauspielern an ech-
ten Schauplitzen aufgenom-
men wurden, so daf3 sich die
Voyeure unter uns auf (Digi-)
Bilder von ungeahntem Rea-§
lismus freuen diirfen.




Give
Open

Dem-
nichst
in der
Zu-
kunft:
Mantis
XF5700

i

INTERPLAY

tronic Arts zeigte ein Video
des  Burgenbau-Spektakels
Castles II — The Siege of
Conquest sowie den futuri-
stischen Kampfschach-Nach-
folger Battle Chess 4000.
Letzterer hat neben einer ver-
besserten Grafik auch diverse
neue Features wie eine
. What if’-Funktion zu bie-
ten. Das
Schreibmaschinen-Schiiler
mit einem Faible fiir Ninten-
dos Konsolenhelden ist Ma-
rio Teaches Typing, ein
ganz gewohnliches Lernpro-
gramm mit einem ungewohn-
lichen Lehrer.

Pick up Use
Talk to Push
Close Look at Pull

Das Partner-Label von Elec- 1

Richtige  fiir gg

.
TORT e

scher:
Battle

| Wir rasen um |

die Welt:
World Circuit

senbahner:

A-Train

LUCAS ARTS

Die bange Frage, ob Indiana
Jones 4 nun fiir den Amiga
umgesetzt wird oder nicht,

konnte leider auch in Chica- |§

go nicht erschopfend beant-
wortet werden — aber es be-

steht noch Hoffnung! Dassel-
be gilt fiir den Action-Flugi
X-Wing, bei dem die behen-

den Kampfgleiter aus der
Star Wars-Trilogie versoftet
wurden.

fnov steht.

Wenn die SIMulanten von
Maxis ihren Fahrplan einhal-
ten, miiBten die Digi-Loks
des ,,Sim City/Railroad Ty-
coon”’-Verschnitts A-Train
dieser Tage iiber die Amiga-
Monitore dampfen. Gearbei-
tet wird derzeit noch an der
Gentechnik-Simulation Sim
Life, bei der man Pflanzen
und Tiere erschaffen und ih-
nen anschlieBend das Uberle-
ben in einer feindlichen Um-
welt ermoglichen soll. Fast
dasselbe Thema verbrit auch
El Fish, hinter dem der jetzt
in Amerika lebende .. Tetris”-
Programmierer Alexey Pajit-

zwel russischen Mathemati-

kern hat er eine Aquariums-

welt entwickelt, die m
Spieler durch das Zusam-
menknobeln der richtigen
Gen-Codes mit schuppigem
Leben gefiillt werden muB.

Zusammen mit Challenge

Der Branchenriese war stan-
desgemidll mit einem ganzen
Haufen neuer Leckerbissen
vertreten; allen voran der
Flugsimulator F-15 Strike
Eagle III, dessen Erschei-
nungsdatum allerdings noch
villig unbestimmt ist. Auler-
dem gab’s erste Bilder vom
Grafikadventure Rex Nebu-
lar, dem Kriegs-Strategical
Task Force 1942, der Golfsi-
mulation Greens und dem
Formel I-Spektakel World
Circuit zu sehen. Bei Man-
XF5700 Experimental
e Fighter sagt bereits

tis:
Sps:
der Titel, dal} es hier nur um

futuristische Kampfgleiter
und bitterbose Aliens gehen
kann, und  Spellbound:
of the Five
Realms von Paragon klingt
ja schon sehr stark nach Fan-

vollen Abenteuern. Und
gleich nochmal Paragon: Der
Rollenspiel-Nachfolger Me-
gatraveller 3 diirfte auch
bald soweit sein.



Fortsetzung folgt:
King’s Quest V,

ORIGIN

Adelheid, es ist soweit: Der
erste Teil der Raumflug-Oper
Wing Commander wird
tatséichlich im Oktober fiir
den Amiga erscheinen! Zu-
mindest hat uns das die char-
mante Pressesprecherin von
Origin in die Hand verspro-
chen. Sowas gibt Auftrieb, da
darf doch auch ein Indiana
Jones nicht nachstehen...

PSYGNOSIS

Nichts Neues von Psygnosis
— auBer einer schlechten
& Nachricht:
wird nun doch kein Construc-
tion Set enthalten, wie auf
der Londoner ECTS gemun-
kelt wurde. Aber gréBer sol-
len die Wiihler-Sprites nach
wie vor sein, und bis Weih-
nachten in den Geschiiften.

Lemmings IIs

Glory, glory, halle-
luja: Quest for

4
SIERRA

Puh, die Kalifornier hitten
beinahe schon alleine die hal-
be Messe bestreiten konnen!
Fangen wir mal mit ein paar
(Fortsetzungs-) Titeln an, die
bereits in London angekiin-
digt wurden, zu denen man
aber jetzt weitere Infos her-
tickte: Einer der ,,Space
-Designer hat zur Part-
nerfirma Dynamix gewech-
selt und arbeitet dort an
Space Quest V — Roger
Wilco in the Next Mutation,
wo man auch den ,Holo-
gram-Damen” aus Teil vier
wieder begegnen wird. Eine
lustige Seefahrt, die leider
mit Schiffbruch endet, sowie
diverse geheimnisvolle In-
seln erwarten den abenteuer-
lustigen Prinzen Alexander in
King’s Quest VI. Trockenen
FuBles wird man dagegen den
Dschungel und die Savannen
bei Quest for Glory 3 durch-
schreiten konnen, wo der
drohende Krieg zwischen
Simbani und Leoparden-
Menschen verhindert werden
muB. Stirker in die Rollen-
spiel-Richtung geht das Fan-
tasy-Game The Betrayal at

eue Abenteuer
mit Roger: Space
Quest V

Krondor, das auf dem Ro-
man . Riftwar” des Tolkien-
Jingers Raymond E. Feist
basiert.

Ein weiterer Schwerpunkt
war die Luftfahrt-Abteilung.
Obwohl ,,Aces of the Pacific”
noch gar nicht fiir den Amiga
umgesetzt wurde, kiindigte
man bereits den Nachfolger
Aces over Europe an. Darii-
berhinaus warten im Hangar
der Red Baron Mission
Builder, RAF in the Pacific
und W.W.IIL: 1946. Was vil-
lig anderes ist Incredible
Machine, nimlich ein Puzz-
le-Spielchen, bei dem man
seine eigenen Erfindungen
zusammenbasteln darf.
Enorm zahlreich vertreten
waren auch neue Titel aus der
Ecke ,,Besser lernen mit Sier-
ra”, die wir Euch hier aber
groBziigigerweise ersparen.
Stattdessen lieber noch einige
Worte zu Front Page Sports
Football, das im Moment bei
Dynamix in der Mache ist:
Hier wird man wahlweise als
Quarterback, Trainer oder
Manager ins Geschehen ein-
greifen und per Taktik-Editor
die verzwicktesten Strategien
ausknobeln kdnnen.

SPECTRUM HOLOBYTE

Sie kommen einfach nicht
von Meister Pajitnovs Mei-
lenstein weg: Das vorgestell-
te Tetris Classic war (natiir-
lich) nichts anderes als das
klassische  ,,Tetris”, und
Wordtris ist ,,Tetris” mit
Buchstaben — na, toll.

So, damit wiire unser
kleiner Messebummel
beendet. Wenn die eine

oder andere Firma nicht
erwihnt wurde, liegt das
schlichtweg daran, daf
viele Companies genau
dieselben Games dabei
hatten wie sechs Wochen
zuvor in London — und
eine Neuauflage unseres
ECTS-Berichts wollten
wir Euch wirklich nicht
zumuten. Dafiir lieber
noch ein biflchen Messe-
klatsch: Die Bochumer
Spieleschmiede Starbyte
wurde angeblich ver-
kauft und residiert jetzt
in Berlin; die bisherigen
Geschiiftsfithrer wollen
unter der alten Adresse

lein neues Label griinden.

Da aber auch von turm- |
hohen Schulden die Rede
ist, bleibt abzuwarten, ob
sich da ein neuer Stern
am Softwarehimmel
auftut oder doch nur
eine Sternschnuppe...
(C.Borgmeier)
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Yolksabstimmungen sind ja gerade
grol} in Mode — sei es nun Dinemark,
Brandenburg oder die Schweiz, iiberall

wird fleiBig abgestimmt. Wurdet Thr
auch schon gefragt? Nein?! Euch fragt
hochstens mal der Lehrer, und da
immer Sachen, die Ihr ohnehin nicht
wiBt? Wie gut, daB3 Ihr uns habt...

...wir befragen Euch nimlich
zu Eurem Spezialgebiet: der
Quanten-Theorie! Quatsch,
war nur Spall, was wir tatsich-
lich von Euch wissen wollen,
ist, welche Themen die
Specialcharts demnichst be-
leuchten sollen. Diesmal sind
die Klassiker mit den hoch-
sten Noten aus heutiger Sicht
an der Reihe, aber dann?
Wiren zur Abwechslung die
miesesten Games genehm,
wollt Ihr eine Programmierer-
bzw. Hersteller-Hitparade,
oder habt Ihr vielleicht selbst
ein paar originelle Ideen fiir
diese Rubrik in petto? Immer
her damit, wir brauchen neu-
en Stoff zum Auswerten!

Auswerten ist namlich unser
Hobby, besonders, wenn es
um diese Seiten geht. Und was
hat unsere Auswertung der ak-
tuellen Game-Charts im Som-
mer ergeben? Bei Euren Top
Twenty mal wieder verhilt-
nismiBig wenig — zwei ver-
diente und hoffnungsfrohe
Neueinsteiger sowie die Fort-
setzung des unaufhaltsamen
Zwischensprints von Sid Mei-
ers bejahrtem Piraten-Kapitin
sind zu vermelden. Ob da die
Freibeuter-Gewerkschaft eine
Karten-Aktion gestartet hat?
Etwas abwechslungsreicher
prisentiert sich die Abteilung
Media Control, und in der
Leaser-Liste findet man ganze
zwei Titel aus dem letzten
Heft wieder. Naja, wie sagt
schon Griindungsvater Brork
immer: ..JJoka-Lesa sin’ treu!”
Von der untreuen Seite zeigt
sich hingegen unsere neue
Redaktions-Fee Monika, ihre
Personal Five waren zwar fiir
dieses Heft versprochen, kom-
men aber erst im niichsten
(dann zusammen mit den

Lieblingsgames unseres Lieb-
lingslithographen Karl). Er-
satzweise ist diesmal unsere
nicht minder feenhafte Re-
daktionsassistentin Petra ein-
gesprungen — ganz interes-
sant zu sehen, was die Gute so
zockt, anstatt uns zu assistie-
ren. Noch interessanter ist
freilich, dafl wir auch diesmal

wieder drei unserer brand-} |
neuen Joker-Sammelordner |

sowie drei brandspannende
Games verlosen, namlich:

1x 5TH ANNIVERSARY
COMPILATION

1x DAS STUNDENGLAS

1x F-15 STRIKE EAGLE II

Aber umsonst ist natiirlich §
nix, hochstens der Tod, und |

der kostet bekanntlich ein Le-

ben. Wer also die Chance ha- ||
ben will, eines der Teile zu
gewinnen, der sollte schnur- |

stracks zum nichstgelegenen

Briefkasten spurten und dort |
ein Kirtchen einwerfen, auf |
dem seine aktuellen Spiele- |
Favoriten notiert sind — ein |

paar Zeilen zu unserer Volks-
abstimmung wiren ebenfalls
nett. Und weil auch wir nett
sind, darf gerne auch dabei-
stehen, welches der drei Pro-
gramme wir Euch im Falle ei-
nes Falles schicken sollen.
Eure Anschrift finden wir
dann hoffentlich am Kirtchen,
unsere findet Ihr in wenigen
Zentimetern:

Joker Verlag
Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Die klassischsten

Klassiker

1. ELITE 87 %
2. SHANGHAI 86%
3. POPULOUS 85%
4. R-TYPE 85%
5. KICK OFF 83%
6. CARRIER COMMAND 82%
7. THE PAWN 82%
8. ZAK MCKRACKEN 81%
9. PORTS OF CALL 80%
10. SIM CITY 79 %

L
1 2
13
{4
o
6.
{7
1 8.
9.

(2) MONKEY ISLAND

(1) LEMMINGS

(3) PIRATES!

(4) POPULOUS I

(6) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
(7) LOTUS TURBO II

(8) KICK OFF II

(5) POWERMONGER

(9) ELVIRA

10) TURRICAN 2

—
=S

MONKEY ISLAND II
MAD TV

AQUAVENTURA

EPIC

GOBLIIINS

JAGUARXJ 220

JOHN MADDEN FOOTBAL
SPECIAL FORCES &
SIM ANT

MIGHT & MAGIC III

.

.
—
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1. (-) MONKEY ISLAND II

2 EAM

3. (3) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
4. 1) FORMULA 1 GRAND PRIX
S.  (2) AIRBUS A320

6. (5) POPULOUSII

7.  (-) MIGHT & MAGIC III

8. (13) LEMMINGS

9. (4) BATTLE ISLE

10. (9) SPECIAL FORCES

11. (19) BIRDS OF PREY

12. (-) MADTV

13. (18) ELVIRA 11

14. (-) SIM ANT
15. (6) ULTIMA VI

16. (11) AMBER STAR

17. (7) MORE LEMMINGS

18. (-) BATTLE ISLE DATA

19. (-) JOHN MADDEN FOOTBALL
20. (20) BLACK CRYPT

FERSONAL FIVE:

Reinhard Petra
1. LOTUS TURBO 11 1. LEMMINGS
2. FIRST SAMURAI 2. RAINBOW ISLANDS
3. PORTS OF CALL 3. FANTASY WORLD DIZZY
4. INDIANA JONES (ADV.) 4. LARRY V
5. INTERCEPTOR 5. CHUCK ROCK
o™ S0 3
¢ R ¥ e =
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Steven Spielbergs Versuch, das Marchen von
. Peter Pan im Kino fortzusetzen, gilt als Millio-
- nen-Flop — und was haben die Lizenzhelden

von Ocean daraus gemacht? Das erste richtige

X
X
X
*
*
%
*
*
X
X
*
*

/\Mer sich den kitschi-

gen Leinwandschinken ange-
tan hat, kennt die Hinter-
grundstory bereits, alle ande-
ren erfahren sie aus dem opu-
lenten Intro: Der mittlerweile
erwachsene Peter Pan be-
kommt einen Brief seines
Erzfeindes Hook, der seine
beiden Kinder entfithrt hat.
Flugs bringt die liebliche Elfe
Tinkerbell unser Peterchen
zuriick auf die Pirateninsel
im Nimmerland, damit er sei-
nen Nachwuchs wieder ein-
fangen kann — und schon
befinden wir uns am Aus-
gangspunkt des Spiels...
Zuerst mub sich der besorgte
Papa mal als Pirat tarnen,
was ihm gar nicht so leicht
fallt, da er immer noch auf
den seriosen Familienvater
Peter Banning gepolt ist. Sei-
ne Versuche, ein Taxi zu be-
stellen oder mit der Scheck-
karte zu bezahlen, sind in ei-
ner Welt, in der nur Gold als
Zahlungsmittel akzeptiert
wird, ziemlich fehl am Plat-
ze. Ja, wenn man ihn eine
Weile tatenlos herumstehen
146t, zieht er sogar ein kleines
Kiistchen heraus, das ver-
dichtig nach einem Gameboy
aussicht! Friither oder spiiter
kriegt man das aber auf die
Reihe und stattet den Helden
vergangener Kindheitstriume
mit astreinen Piratenklamot-
ten aus. Dann kann man sich
frohgemut an die Losung der
niichsten (Reise-) Probleme
wagen, wobei tibrigens kei-
nerlei  Kinderhelden-Rabatt
gewithrt wird — die Riitsel
sind allesamt nicht ohne!
Kindisch einfach arbeitet
dafiir - die  Maus/lcon-Steue-
rung - mit den  Funktionen
Schauen, Sprechen, Nehmen,
Benutzen (in drei Varianten)
und Geben. Gequatscht wird
in einem etwas umstindli-
chen Multiple  Choice-Ver-
Jahren, bei dem man sich mit
der rechten Maustaste durch

(0

Adventure ihrer Firmengeschichte!

-

.. S e R .. SO 8

Was eine Idylle!

g Tt

Komischer Kauz...

die Antwortvorgaben klickt
und mit der linken anwihlt.
Ahnlich aufwendige Nage-
tier-Aktionen sind notig, um
cine Beschreibung der Ge-
genstiande im Inventory zu
bekommen; aber so wichtig
ist das alles nicht — wer

»Monkey Island™ kennt, wird
auch im Nimmerland zu-
rechtkommen. SchlieBlich er-
innert das gesamte Abenteu-
er-System deutlich an das
.Lucas-Evangelium™, was
sich auch bei der witzig ani-
mierten, aber vornehmlich in

braun, ocker und griin gehal-
tenen  Grafik  bemerkbar
macht.

Mr. Threepwood hatte aller-
dings kein holdes Elfchen
Tinkerbell, das stindig um
ihn herumschwirrt, und er
durfte sich auch nicht tiber
ruckelfreies Scrolling und
fehlende Nachladezeiten
freuen. Nicht zu vergessen
die hiibschen Screenanzei-
gen, durch die man jederzeit
dartiber im Bilde ist, wie es
gerade um die jeweiligen Er-
folgsaussichten der beiden
Kontrahenten  (Hook/Peter)
steht. Die Musik- und
Gerduschkulisse ist ebenfalls
sehr stimmig, der einzige
harte Kritikpunkt betrifft das
schon vergilbte Handbuch:
Es informiert weder tiber den
genauen  Funktionsumfang
der einzelnen Befehle. noch
iiber die Mdoglichkeit, Spiel-
stinde anzulegen.

Ein biBichen mufl Action-
Spezialist Ocean also an sei-
nen  Abenteuer-Fihigkeiten
noch feilen, aber im grofien
und ganzen ist das Debiit
recht gelungen! (mm)

»BEACHTLICH"

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG

DAUERSPASS
#

FUR GEUBTE

PREIS DM 89,-
T N S

SPEICHERBEDARF Y NN
DISKS/ZWETFLOPPY NN IR
HD-INSTALLATION T
SPEICHERBAR smeu.mun: 5
DEUTSCH

X X X X X X

************




hics Software Ltd. Trademarks pending

-Was wir bisher von Zool
__gesehen haben, sieht aus
wie ein Jump & Run der
Spitzenklasse. Wenn die
Endversion hilt, was das Vor-
abmuster verspricht, sollten
sich Sonic, Mario und Konsor-
ten schon mal warm anziehen!”

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD,
CARVER HOUSE, 2-4 CARVER STREET,
SHEFFIELD S1 4FS.




Endlich hat Lucas Arts die Amig3

elten Affeninsel fertiggestellt, end-

lich haben alle arbeitslosen Piraten wieder eine sinnvolle Aufgabe, endlich iiber-
schuttet uns der Postbote nicht mehr mit Anfragen, wann denn dieses Game endlich
herauskiame. Endlich, endlich, endlich!

Es schien sich aber auch wirklich alles
gegen uns Affenliebhaber verschworen
zu haben: Wihrend PC-Piraten Freund
Guybrush bereits seit iiber einem halben
Jahr durchs aktuelle Karibik-Abenteuer
scheuchen diirfen, wurde die Amigaver-
sion immer wieder verschoben. Alles
vergeben und vergessen — die Umset-
zung ist astrein ausgefallen!

Auf stattlichen elf Scheiben wird das
Game geliefert, erstaunlicherweise 1dft
es sich dennoch auch von Disk relativ
passabel spielen: Sidmtliche Daten, auf
die das Programm stindig zuriickgreifen
mul, sind gleichermaBen auf allen Dis-
ketten zu finden, wodurch sich (im Ge-
gensatz zu beispielsweise vielen Dyna-
mix-Adventures) die Wechselei in er-
triiglichen Grenzen hiilt: dennoch wiire
hier eine Harddisk sicher nicht verkehrt.
Die Grafik wurde im 32 Farben-Modus
erstellt und ist wunderschon anzusehen,
das Scrolling hat auch zu PC-Zeiten
schon geruckelt, und der Hauptdarsteller
ist nun zwar etwas langsamer unter-

wegs, im Vergleich zu manch anderem
Amiga-Helden rast er aber geradezu irr-
witzig flott tiber den Screen. Lediglich
beim Sound miissen gréBere Abstriche

gemacht werden, denn Musik ertdnt auf
der ,.JFreundin” nur noch gelegentlich,
und die Effekte fehlen weitgehend. Aber
Story und Handlungsablauf sind selbst-
verstiindlich hundertprozentig identisch
zur ,,Urversion™:

Am Anfang steht eine Begegnung zwi-
schen Guybrush Threepwood und
Elaine Marley, jener hiibschen Insel-
Gouverneurin, die der frischgebackene
Pirat im ersten Teil aus den Klauen des
iiblen Geisterkapitins Le Chuck befrei-
en konnte. Mittlerweile ist das aber
Schnee von gestern, denn nun erzihlt

Guybrush Elaine von seinem nichsten,
viel groBeren Coup: Der sagenumwobe-
ne Schatz ,Big Whoop”, an den sich
bisher noch kein Pirat rantraute, soll ihm
zu Ruhm, Ehre und ein bilchen Klein-
geld verhelfen. Er begibt sich deshalb
nach Scabb Island, wo er aber unriihmli-
cherweise erstmal seine komplette Bar-
schaft an den ehrlosen Banditen Largo
los wird. Und schon wird's kompliziert,
denn sehr bald stellt sich heraus, daB} der
gesuchte Schatz gar nicht auf Scabb Is-
land liegt — aber eine sofortige Weiter-
reise ist nicht drin, weil da sowohl Lar-
2o als auch Guybrushs leerer Geldbeutel
etwas dagegen haben...

Nun, gegen Largo hilft eine Voodoo-
Puppe, die die bereits vom Vorginger
her bekannte Wahrsagerin im Sumpf
gerne anfertigt, immer vorausgesetzt,
man besorgt ihr die erforderlichen Zuta-
ten. Uberhaupt wollen immer alle was
von einem. beispielsweise stellt der
hilfsbereite Captain Dread sein Schiff
nur dann als Fluchtfahrzeug zur Verfii-




gung, wenn man ihm einen
Talisman und 20 Gold-
stiicke tiberreicht. Dazu mal
ein kleiner Tip: Ein ausge-
zeichneter Gluicksbringer ist
das Monokel des skurrilen
Kartographen Wally, der
Guybrush auch erzihlt, daBl
der Lageplan fiir Big
Whoop in vier Teile zerris-
sen wurde und sich daher
jetzt im Besitz von vier ver-
schiedenen Leuten befindet.
Klingt nach viel Arbeit? Ist
es auch! Im Vergleich zum
ersten Teil haben Riitsel-
dichte und -knackigkeit drei
Zihne zugelegt, manchmal mufl man
schon um mehrere Ecken denken, um
die abstrusen Denksportaufgaben zu 16-
sen!

Wie gehabt verteilt sich die Geschichte
auf mehrere Inseln (genauer: dreiein-
halb), auf denen der Held als winzige
Pixel-Figur nach Belieben herumlaufen
kann. Sobald er eine interessante Ort-
lichkeit erreicht, wird von der Vogelper-
spektive wieder auf die normale Seiten-
ansicht mit einem verniinftig groBen
Guybrush umgeschaltet. Wenn dann
nicht zufilligerweise gerade eine jener
Lucas-typischen, trickfilmartigen Zwi-
schensequenzen (in die man nicht ein-
greifen kann) ansteht, 1d8t man ihn in
gewohnter Weise per Maus und Verben-
liste agieren. An der rein mausgesteuer-
ten Benutzerfiihrung hat sich also wenig
geiindert, mal davon abgesehen, dafi die
Gegenstinde im Inventory nun als Icons
erscheinen. Geredet wird im Multiple

Choice-Verfahren, man darf endlos vie-

le Spielstinde anlegen, es gibt eine
Codeabfrage als Kopierschutz, und das
ganze Programm ist komplett in deutsch
zu haben. Im Gegensatz zum Vorginger

sind hier jedoch deutlich mehr Orte zu
erforschen und mehr Ritsel zu l6sen;
man begegnet auch mehr Personen, teil-
weise handelt es sich dabei aber um alte
Bekannte wie die schone Gouverneurin
Elaine oder den wiederbelebten Bose-
wicht Le Chuck.

An Komplexitit herrscht nun also kein
Mangel mehr, und an (manchmal aber-
witzigen!) humoristischen Einlagen oh-
nehin nicht. Hier ist einfach alles drin
und dran: Liebe, Drama, Wahnsinn,
stimmige Atmosphire und Knobelspal3
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satt — da sieht man iiber
die letztendlich #uBerst
geringen . Umsetzungs-
Verluste” gerne hinweg.
Mag das Spiel auch etwas
Disk-Wechselei mit sich
bringen und die Musikbe-
gleitung spirlicher sein
als auf dem PC, Hauptsa-
che, das Gameplay ist in
Ordnung. Und weil dem
selbst auf . Problem-Ami-
gas” wie dem AS500 Plus
oder dem 3000er so ist,
gibt's hier nur eine Devi-

Geschifte!

se: Entert schnellstens die

(C. Borgmeier)

MONKEY ISLAND 2
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“SEYMOUR GOES

10 HOLLYWOOD

Der Titel erin-

nert an den Namen

einer Popgruppe, der Held
an die verfressenen Geister
aus ,,Ghostbusters” und
seine Abenteuer an das gute
alte . Ireasure Island
Dizzy” — alles nur Zufall?!

Eins ist jedenfalls klar: Re-
volutiondre Neuerungen darf
man sich vom jiingsten Bud-
get-Game der Codemasters

E
§
i
| |
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Am 64der waren die Platt-
formgames mit dem Spinat-
getuneten Seebiren noch
ein vertrauter Anblick, ge-
geniiber unserer ,,Freun-
din” entwickelte der Co-
mic-Opa aber seit jeher
starke Beriithrungsiingste.
Nicht ohne Grund!

Denn was Alter-
native Software
dem al-

nicht

erwarten, eher
schon einen weiteren Vertre-
ter der ,.Ist-ja-ganz-nett”-Rei-
he. Ahnlich wie einst Dizzy
ist auch Seymour eine Art
wandelndes Ei; er triumt von
einer Filmkarriere in Hol-
lywood, stofit dort aber nur
auf verschlossene Studio-
tiiren. Nichtsdestotrotz soll
man ihn durch ein paar Dut-
zend Bilder steuern, damit er
Gegenstinde aufsammeln
(maximal drei auf einmal)

ten Popeye mit dieser verspi-
teten Amiga-Konvertierung
angetan -hat, ist fast so
schlimm wie, wie... nein, das
iibertrifft sogar noch die un-
verstindliche  Begeisterung
vieler Eltern fiir diesen Griin-
schlamm, den sie ihrem
Nachwuchs als Kraftfutter
verkaufen wollen!
Wie iiblich sucht der Hoch-
see-Muskelprotz mal wieder
nach der von seinem

ewil-

z

und wieder ablegen kann,
wodurch Hindernisse aus
dem Weg geriumt und son-
stige Klein-Riitsel gelost wer-
den. NO, neu ist das nun
wirklich nicht.

Auch die Hintergriinde
meint man alle schon mal ge-
sechen zu haben, da niitzt es
wenig, daB sie fiir sich ge-
nommen abwechslungsreich
und stellenweise hiibsch de-
tailliert gestaltet sind. Sey-
mour selbst sieht ganz witzig
aus, watschelt und hiipft or-
dentlich animiert iiber Berg,
Tal oder Plattform und hort
recht artig auf die Stickbefeh-
le. Dank der sparsamen Ver-
teilung von Gegnern und Fal-
len kommt man auch lange
mit den drei Bildschirmleben
aus; lediglich das fehlende
Scrolling hebt den Schwie-
rigkeitsgrad: Am Screen-En-
de artet das Uberwinden von
Abgriinden durch die perma-
nente Bild-Umschalterei oft
zum Geduldsspiel aus.

Tja, wer gut englisch kann,
mag auch die (Sprechblasen-)
Texte lustig finden, weniger
lustig ist hingegen das mono-

gen Widersacher Brutus ent-
fithrten Olivia. Dazu mul} er
in erster Linie viele Geriiste,
Hiuserfassaden, Baumwipfel
oder Schiffsmasten entern,
sprich emporklettern. Dabei
aufgesammelte Hamburger
bringen Punkte, und die un-
vermeidlichen  Spinatdosen
lassen die Unterarm-Musku-
latur anschwellen. Im Geg-
ner- und Hindernis-Sortiment
finden sich tickende Bomben,
abstiirzende Stahltriger, ziin-
gelnde Gasbrenner, morsche
Plattformen, rollende Fisser
und andere hinldnglich be-
kannte Widrigkeiten des Le-
bens.

Soweit alles Popeye, nur
Ausweichen ist manchmal
schier unmoglich, auBerdem
trachtet die ungenaue Kolli-
sionsabfrage nach den drei
Matrosen-Leben, deren Ener-
gie sich nach einem undurch-
schaubaren Schema verrin-
gert. Insgesamt aber ist der
Schwierigkeitsgrad genauso
niedrig wie das technische
Niveau: Das vertikale Scrol-
ling ist ja noch ganz ertrig-
lich, doch die Hintergriinde
und (Sammel-) Objekte hat

tone Begleitgedudel. Aber
durchschlagenden Spielwitz
sucht man bei diesem durch
und durch durchschnittlichen
Uberraschungsei halt verge-
bens. (pb)

SEYMOUR GOES TO
HOLLYWOOD
(CODEMASTERS)
JUMP & KNOBEL

~~GANZ NETT"

ANIMATION
MUSIK

HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS . 51%

FUR ANFANGER

man alle schon x-mal gese-
hen, die Sprites werden mit
hochstens fiinf Bewegungs-
phasen animiert, und der Be-
gleitsound ist schlicht mise-
rabel. No, selbst zum Kampf-
preis von rund 25,— DM ist
dieser Langweiler nur Dosen-
futter! (pb)

POPEYE 2
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

PLATTFORM - SEEMANNSGARN

SPEICHERBEDARF
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Auf dem Rasen
hitten wir die EM
iiberstanden, auf
dem Amiga geht’s
jetzt erst richtig
los: Satte fiinf Soc-
cergames warten
derzeit auf kauf-
freudige Computer-
Kicker — wo lohnt
der Anpfiff, wo ist
die Rote Karte
fillig?

Willkommen zur Joker-Euro,
soeben kommen die Mann-
schaften aus den Kabinen:
Bei den Managerprogram-
men tritt Graham Taylors
Soccer Challenge fiir das
Team von Krisalis an, das
sich in der Vorrunde ja be-
reits mit ,.JJohn Barnes Euro-
pean Football” profiliert hat.
Graham Taylor ist seit 1990

Trainer der engli-
schen Nationalmannschaft,
davor hat er unter anderem
dem ,Elton John-Club”
Wattford zum Aufstieg in
die erste Liga verholfen.
Sein Manndecker und direk-
ter Gegenspieler betritt als
krasser AufBlenseiter das Feld
— Championship Manager
ist Domarks erster Versuch,
im FufBballbereich FuBl zu
fassen.

Der zweite kommt aber
gleich hinterher: Mit der Um-
setzung des Taito-Automaten
European Football Champ
ist die Londoner Company
nidmlich auch in der Action-
Ausscheidung vertreten. Dort
treffen sie mit Striker auf ei-
nen weiteren Debiitanten, der
vom brandneuen Label Rage
Software trainiert wurde, des-
sen Mitglieder friiher unter
dem Namen Special FX fiir
Ocean tidtig waren. Zunichst
bekommt jedoch Sensible
Soccer von Sensible Soft-
ware den Ball — schlieBlich
muflten die Jungs wegen der
Mirrorsoft-Pleite noch kurz
vor dem Turnier den Sponsor
wechseln, weshalb sie nun
die Trikots von Renegade tra-
gen. Und jetzt: Moge der Be-
ste gewinnen...

Mehr als ein Klon: Sensible Soccer

SENSIBLE SOCCER

RS e AN SR T N SN
Wire das Game als ,Kick
Off 37 herausgekommen, hiit-
te kein Mensch Verdacht ge-
schopft — dieses Sensibel-

b
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hier so intelligent sind, daB
sie sogar auf Zeit spielen,
wenn sie in Fithrung liegen.
Das Hupen, Singen und

Grolen der Zuschauer recht-
fertigt allein schon die An-
schaffung eines Stereo-Moni-

Die Grafik-Revolution: Striker

chen ist wahrscheinlich die
frechste Kopie seit langem!
Dennoch, hier wurde nicht
blof abgekupfert, in punkto
Spielbarkeit gefillt der Klon
streckenweise besser als das
Original. So begniigt sich das
Programm mit 512K RAM,
bietet volle PAL-Overscan-
Auflosung, alle nur denkba-
ren Match-Arten (samtliche
Cups, EM, Freundschafits-
spiele), iiber zehn verschiede-
ne Plitze mit wechselnden
Wetterbedingungen, diverse
Mannschaftsaufstellungen,
64 originale europiische
FuBballteams plus 34 Natio-
nalteams, Solo- und Zwei-
Spieler-Modus, speicherbares
Replay, Auswechselmoglich-
keit und etliches mehr.

Grafik und Steuerung sind
nahezu identisch mit , Kick
Off 2”, wobei die Stick-Be-
dienung vielleicht noch um
einen Tick besser ausgefallen
ist und die Computergegner

tors, lediglich die Begleitmu-
sik zu den Optionsscreens ist
etwas enttiuschend. Wo wir
schon bei den Schwachpunk-
ten sind: Sensible Soccer ist
ein klein wenig langsamer als
.Kick Off 27, es gibt kein
Radar, keine Wind-Option,
keinen Vier-Spieler-Simul-
tanmodus, kein Abseits, kei-
ne gelben und roten Karten
(Fouls sind aber moéglich und
werden durch Freistol ge-
ahndet), und die Spielzeit
1aBt sich nur auf 2 x 3 oder 2
x 10 Minuten einstellen.
Auch die Zwischengrafiken
sind nicht ganz das Gelbe,
das Gameplay kann hingegen
voll iiberzeugen: Es wird sehr
viel Wert auf Teamarbeit und
PaB-Spiel gelegt, Solo-Drib-
bler haben meist das Nachse-
hen.

Fazit: Wegen seiner Ausge-
wogenheit und tollen Spiel-
barkeit ist Sensible Soccer
nicht nur das beste Game im



Wettbewerb, sondern auch
ein ernsthafter Anwirter auf
die nichste Meisterschaft!

5

Action-Kandidat Nummer
zweil hat eine echte Uberra-
schung in petto: Striker ist
das erste wirklich spielbare
3D-Soccergame am Amiga
— bisher kannte man sowas
eigentlich nur von den Kon-
solen. Die iibersichtliche Per-
spektive leicht schrig von
oben ist denn auch das gelun-
genste Feature bei diesem
Game, knapp gefolgt von
zwei weiteren (Neu-) Errun-

Spielbarkeit.  An-
sonsten sieht’s leider etwas
diinn aus: Man kann alleine
oder zu zweit ein Freund-
schaftsspiel wagen oder an
der EM teilnehmen, dabei
stehen 64 Teams zur Aus-
wahl. Es gibt auch einen De-
mo-Modus und einstellbare
Boden- und Windverhiltnis-
se, aber im Endeffekt dndert
sich dadurch herzlich wenig
auf dem Rasen. Die Zwi-
schengrafiken, Soundeffekte
und Musikstiicke haben eins
gemeinsam — sie sind nur in
Spuren vorhanden.

Alles in allem eine eher soli-
de Angelegenheit, der mehr
Optionen wie z.B. Cup-Aus-
scheidungen sicherlich gut
getan hitten. Doch das grafi-
sche Konzept ist originell

FuB3ball aus der Spielhalle: European Football Champ

genschaften: Wihrend des
Action Replays hat man volle
Kontrolle iiber die Szene, wie
bei einem Videorekorder, mit
Fast Forward, Rewind etc.;
auBerdem lassen sich Frei-
stoBe, Einwiirfe usw. mittels
einer biegsamen Hilfs-Linie
sehr schon plazieren.

Weitere Pluspunkte gibt’s
fiir die umfangreiche Statistik
am Ende jeder Begegnung
(alle Tore, verteilte Karten,
erlittene Verletzungen usw.)
sowie die bereits erwihnte,

und zukunftsweisend, zudem
werden FuBball-Neulinge
dankbar sein, da3 sie hier
nicht nonstop Pisse treten
miissen.

S

EUROPEAN
FOOTBALL CHAMP

Kommen wir zu einem der
letzten Vertreter der Gattung
,horizontale Soccergames”.

In der Spielhalle
war das gute Stiick wegen
seiner superben Animationen
hoch angesehen, davon ist
am Amiga leider nur wenig
iibriggeblieben. Das Scrol-
ling ruckelt stark, und die
Miinnchen bewegen sich sehr

i
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Der Profi-Manager von der Insel: Graham Taylors Soccer

abgehackt, zudem leidet die
Ubersicht (trotz des guten
Radars) unter den fetten
NTSC-Streifen.

An sich ist die Grafik aber
nicht schlecht, die Fallriick-
zieher und Kopfbille kom-
men optisch gut riiber, und
bei den (nicht abbrechbaren)
gezoomten Zwischensequen-
zen im Falle eines Fouls oder
Tors sieht man wirklich jedes
einzelne Pixel. Eine Beleidi-
gung fiir's Auge stellen je-
doch die potthdBlichen Por-
traitbildchen dar, die man
notgedrungen anschauen
muf3, wenn’s an die Auswahl
der Mannschaften geht. Von
letzteren gibt es sage und
schreibe neun Stiick, mit de-
nen man sich allein oder zu
zweit an der EM beteiligen
kann — Dauermotivation ist
hier also bloB fiir begeisterte
FuBball-Zweikdmpfer  vor-

handen. Im Duo-Modus wird.

denn auch eine witzige Alter-

native zu den 6den Standard-
Toren geboten: Hier kann
man sich die Spielzeit ndm-
lich auch durch das Um-
schieBen der auf beiden Sei-
ten postierten Kameramidnner
vertreiben!

Erwidhnenswert sind auller-
dem noch die leichten Com-
putergegner, die gelben und
roten Karten, die Anfinger-
taugliche Spielbarkeit und
die feinen Effekte. Die Musik
ist aber ebenso belanglos wie
die minimale Optionsaus-
wahl — Meister sehen anders
aus.

GRAHAM TAYLOR'S
SOCCER CHALLENGE

Nach soviel Action wird’s
hochste Zeit, dal3 wir uns ins
Manager-Biiro zuriickziehen.
Hier erwartet uns erstmal der

€



R

britische Konkurrent von
,.Bundesliga Manager Profes-
sional”, den Krisalis unter
den wohlwollenden Augen
des englischen Fulballver-
bandes entwickelt hat. Das
merkt man auch deutlich, und
zwar nicht nur daran, daB
hier satte 200 Mannschaften
mit allen Original-Details
(Namen, Trikots, Daten,
Heimstadien, etc.) vertreten
sind und man ausschlieBlich
dem englischen Nationalteam
zum EM-Sieg  verhelfen
darf...

Auf den ersten Blick wirkt
das Spiel wie eine aufgebléh-
te Variante des Managerteils
aus ,Manchester United”,
seine wahren Qualititen of-
fenbart es bei genauerem
Hinsehen: Fiinf Ligen, je
zwei Pokal- und Trophien-
Meisterschaften, die obligate
EM, Spielertranster, Termin-

kalender, Talentsuche und
-aufbau, Nachwuchsmann-
schaften, Verletzungen, Trai-
ning, Nachrichten, 3.000 (!)
detailliert beschriebene Spie-
ler mit je zehn verschiedenen
Werten und und und. DaB die
in der Draufsicht gezeigten
Actionsequenzen nicht ge-
trennt spielbar sind, ist ihr
einziger Nachteil, ansonsten
lassen sie alles Vergleichbare
weit hinter sich. Man kann
die Rasentreterei beschleuni-
gen und bekommt zudem ei-
ne schén realistische
Gerduschkulisse geboten, die
sich bei Toren, Verletzungen
und anderen Vorkommnissen
sogar dndert.

Negativ fallt bei Graham
Taylor bloB die schlechte
deutsche Ubersetzung  auf,
zudem eignet sich die Ge-
schichte nur fiir Solo-Mana-
ger. Aber die durchdachte
Maussteuerung und die unge-
heure Optionsvielfalt machen
das Programm zur ernsthaf-
ten Konkurrenz fiir den
.Bundesliga Manager Profes-

sional™!
L&
(X ’

CHAMPIONSHIP
MANAGER

Zum Abschlul der Abschuf}
— hier stimmt leider so gut

wie gar nichts! Zunichst
sucht man sich nach der (auf
der Packungsinnenseite ver-
steckten) Codeabfrage dumm
und didmlich, dann wird volle

Barnet Squ

daB3 alles so englisch ist wie
der Londoner Nebel und die
vier  grauvenhaften Digi-
Bildchen meist von ebenso
grauenhaften Meniis bedeckt

Voll daneben: Championship Manager

45 Minuten lang auf die Ori-
ginaldisketten installiert,
kleine” Abstiirze inbegrif-
fens..

Also lieber die Quickstart-
Option wihlen, da sieht man
dann gleich, was man eigent-
lich nur auf PD vermuten
wiirde;: Einen schauerlichen
.Balken-Krieg” als Grafik,
der von oder Dudelmusik un-
termalt wird. Auch wenn es
hier 1.500 Kicker, 400 Teams
und 650 Manager, Arzte etc.
geben mag, der Spielspal
bleibt einfach auf der
Strecke. Nicht genug damit,

werden: Man kann zwar bei
allen moglichen Cup-Mei-
sterschaften mitmischen, nur
die EM sucht man komi-
scherweise vergebens.

DaBl eine HD-Installation
zwar auf der Packung ver-
sprochen wird, sich in der
Praxis jedoch als unmoglich
erweist, ist nur das Tiipfel-
chen auf dem I — dieses Teil
ist schlicht ein Reinfall!
(mm)
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Das Gras ist griin, der Himmel blau, die Sonne scheint — ich schreib Know How! Bei
so ‘nem Wetter wiir’s viel netter, im Wasser zu baden, nafl bis zu den Waden. Ein
kiihles Bierchen gegen Hitze, stattdessen sitz' ich hier und schwitze. Und obendrem
fillt mir nichts ein, drum laB’ ich die Einleitung diesmal sein... %

Bard’s Tale III zihlt ja eher
schon zu den GroBivitern un-
ter den Rollenspielen, was
Euch jedoch nicht weiter
stort, denn es erreichen uns
immer noch verzweifelte Hil-
ferufe in Bedridngnis gerate-
ner Barden. Da wire zum ei-
nen Bernd, der auf Lucenica
den Rosenstock nicht zum
Erbliihen bringen kann. Zum
anderen Stephan, der in der
zweiten Dimension (Eiswii-
ste) zwar ein Gebidude mit
drei nichtssagenden Kreisen
am Boden findet, aber keine
Gegenstinde erspiht, die er
dort benutzen konnte. Die
zwei sind fiir jede Hilfe dank-
bar.

Das Amiga Fun-Spiel Dun-
geons of Avalon wartet zum
Low-Cost-Tarif mit ziemlich
haarigen Ritseln auf. Thomas
aus Frankfurt wiiite z.B. ger-
ne, wo genau im ersten Level
der Rubindolch zu finden ist.
Im 5. Level (oder auch Ebene
-4, beim ,Magierauge’-
Spruch) quilen Stephan die
richtigen Antworten auf die
Ritselmiinder-Fragen:

1. Wem gehort dieser Dun-
geon; 2. Was braucht ein
Zauberer, um seine Kunst
auszuiiben (oder so dhnlich)?
Wer die Antwort weil — her
damit!

HILFE!!

Zwei Fate — Gates of
Dawn-Abenteurer benétigen
mal wieder Eure fachkundige
Unterstiitzung. Viele Anfra-
gen gibt’s zum Standort des
Crin Cross. Die Koordinaten
sollte ja eigentlich das Orakel
im Demon Tower aus-
spucken, sobald es mit der
Goldenen Dublone gefiittert
wurde — aber Pustekuchen,
der Brunnen in der Mitte des
Towers (welcher wohl das
Orakel sein soll) will die
Miinze einfach nicht haben.
Wer weil genau Bescheid?
Ein anderer , Winwood”
sucht bislang vergeblich den
geheimen Eingang im Siiden
Laurins, welcher zu Mulra-
dins Insel fiihrt...

Ein Rolli-Problem jagt das
andere! Rene hat in Aban-
doned Places bereits die drei
Schwertteile, drei Stabteile
und die Kugelteile gefunden.
Schwert- und Stabteile wur-
den in den Labyrinthen zu-
sammengebastelt, doch im
Dungeon fiir die Kugel-Re-
paratur (vor dem Draken Tor)
ist er mit seinem Latein am
Ende. Wie um alles in der
Welt 146t sich dieser diistere
Irrgarten meistern?

Christian irrt hingegen durch
die Gegend auf der Suche
nach dem Dungeon bei Sanas

FRAGEN?!

of Fire, the Steps und bei
Wyrm Hills. Wo wird er fiin-
dig?

Da seht Ihr’s mal wieder: Es
gibt viel zu beantworten —
packen wir’s also an. Im
Klartext: LaBt Euch nicht
lange bitten und betteln,
stopft die passende Antwort
in einen Briefumschlag, krit-
zelt unsere Adresse drauf (in-
klusive Kennwort Fragen),
und die gefliigelten Gétterbo-
ten (zur Not tun’s auch die
,.bereiften” Postboten) wer-
den den Rest erledigen.
Selbstverfreilich gilt gleiches
auch fiir all die verirrten und
vom rechten Weg abgekom-
menen Zocker, die da hinde-
ringend auf die Erlosung von
ihren spieletechnischen Qua-
len warten. Schreibt uns ein
nettes Briefchen mit Euren
Fragen, oder, falls Ihr’'s be-
sonders eilig habt, wendet
Euch doch einfach mal an un-
sere:

HOTLINE JEDEN
MITTWOCH VON
16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGEN-
DEN NUMMERN:
089/4605822
ODER 089/463823

.made in Gcrmany fiir jeden
veroﬁfenﬂmht;en Bmﬂ’ag von

n;ut L1chfg§:scﬁw1nd1gke1t zu

uns in die Redaktion — von
Postbote bis Brieftaube ist
dabei alles erlaubt. Und da-
mit sich die vielen Brieftau-
ben nicht verirren, fliistert ih-
nen folgende Adresse ins
Ohr:




Bestens mit der Polizeiarbeit
von Police Quest 2 ist Len-
giz aus Hanau vertraut. Er
lost den Fall Jesse Bains so:
Zunidchst versorgt man sich
per Funk mit einem Durchsu-
chungsbefehl und etwas Ver-
stiarkung (call search warrant,
call backup). Dem Pglizeibo—
ten, der daraufhin angelaufen
kommt, nimmt man den ge-
orderten Wisch ab (get search
warrant) und weist an-
schlieBend den Verstirkungs-
trupp in die Lage ein (talk
backup). Als n#chstes hilt
man dem Hotelbesitzer den

Durchsuchungsbefehl vor
den Riechkolben, woraufthin
dieser bereitwillig den

Schliissel zu Jesses Bude aus-
spuckt. Oben, vor der Zim-
mertiir, stellt man sich auf die
rechte Seite (um nicht von
Jesses Schiissen getroffen zu
werden) und offnet die Tiir
(open door). Hat sich "der
Rauch verzogen, liBt sich der
Raum gefahrlos betreten.

Beast 2-Buster Oliver Borr-
mann beendet Markus’ Pro-
bleme. Den Sumpf zu verlas-
sen, ist nicht gerade einfach,
jedoch nicht unméglich. Da-
zu muB}, bevor man an der
Liane ganz nach unten ge-
klettert ist, der Griinling, der
an unserem lebensrettenden
Strick sdgt, abgemurkst wer-
den. Der Riickweg iiber die
Liane ist somit sichergestellt.
Um die richtige Stellung der
beiden Hebel zu ergriinden,
rettet man den von der flie-
genden Bestie bedrohten Ty-
pen am linken Ende des
Kliffs und quetscht ihn iiber
Fallen (TRAPS) aus. Er er-
kliart uns, welcher der beiden
Hebel umzulegen ist. Nach
erfolgreicher Schalt-Aktion
saust man in einem Korb
nach oben, lduft nach rechts
bis zu einer Grube, die neben
zwei Schaltern auch noch
zwei Feinde und ein unbe-
siegbares Monster beher-
bergt. Hier hiipft man hinein,
legt den OBEREN Schalter
um und verkriimelt sich
schleunigst wieder — der

ANTWORTEN

Stein 146t sich nun ohne Pro-
bleme iiber die gebildete
Briicke transportieren. Das
PaBwort fiir den Geist be-
sorgt man sich folgender-
maflen: Den Stein mit der
Wippe gen Himmel befor-
dern, sodann in den Korb am
Boden klettern. Oben ange-
kommen, den Drachen killen
und den in einem Sack gefan-
genen Menschen befreien.
Aus purer Dankbarkeit plap-
pert er das gesuchte PaBwort
aus.

Das Erbe sollte dank Robert
Heindl auch keine Schwierig-
keiten mehr bereiten. Fiir den
Brief an Lolita bendtigt man
einen Kugelschreiber, Recyc-
lingbriefpapier und eine
Briefmarke. Den Schreiber-
ling besorgt man im Mdbel-
haus. Von dort aus ganz nach
rechts, auf dem Biirgersteig
erreicht man den ,,Tante Inge
Laden”. Hier wird das Brief-
papier aus dem rechten Regal
gekauft und die Klingel an
der Ladentheke  kriftig
betitigt. Mit der so erhalte-
nen Briefmarke geht’s zuriick
nach Hause, um den Brief zu
schreiben. Die Pumpe fiir un-
seren platten Fahrradreifen
liegt auf dem Fensterbrett, di-
rekt iiber dem Drahtesel. Mit
aufgepumpten Reifen radelt
man zum Briefkasten und
steckt den Brief hinein...

Last, but not least — die
Save- und Lade-Befehle fiir
Ultima VI von Gabriel
Nickel:

Um einen Spielstand zu sa-
ven, driicke man die magi-
schen Tasten CTRL und S
gleichzeitig. Das Laden eines
Spielstands erfolgt iiber die
Taste CTRL und R. Dabei ist
zu beachten, dal auf der
,Player”-Disk nur ein neu er-
schaffener Held und ein
Spielstand Platz haben. Im
iibrigen wird ein abgespei-
cherter Spielstand automa-
tisch geladen, wenn im
Hauptmenii ,Journey on-
ward” angewihlt wurde.
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Alle Fans der schlagge-

waltigen  Regenschirme
Parasol Stars werden
sich nun bald im siebten
Cheat-Himmel wiederfin-
den. Hackt man nimlich
irgendwann im Spiel A
WORD (Leerzeichen
nicht vergessen!) ein, ist
die Keyboardtastatur auf
gar wundersame Weise
mit tausenderlei tollen
Cheatfunktionen belegt:
TASTE
F1 - F10 Planet anwihlen
X Extra Planet
1-7 Level bzw.
Endgegner wih-
len
Ein Leben dazu
Stage Clear
Stage Clear
(Smart Bomb)
Ein Credit dazu
Miracle
Aktuelle Bonus-
runde
Alle Gegner
sind vernichtet
D Fiir Selbstmor-
der
Herausgefunden hat’s Ho-
bo aus Miinchen.

Q wWza =S

Wer bei Top Wrestling
bisher immer nur ordent-
lich Priigel bezogen hat,
kann sich jetzt endlich fiir
all die blauen Flecken re-
vanchieren:

Gebt dazu wihrend eines
Fights das Wort Toniutti
ein (achtet auf GroB- und
Kleinschreibung!), und
schon steht die Taste F1
zur Verfiigung, um Euer
Muskeltier mit Killeram-
bitionen energiemiBig
wieder in Topform zu ver-
setzen. Wollt Ihr dem auf-
gebldhten Megastar lieber

die Luft herauslassen
(aber wer will das
schon...), so versucht’s

mal mit der F2-Taste.
Klaro, daB sich dieses
Spielchen auch mit dem
Player 2 (bzw. Computer-
gegner) treiben ldBt; nur
verwendet man hier zum
Aufpowern F3, und F4,
um den fiesen Muskel-
protz in eine ernsthafte
Energiekrise zu stiirzen.

Geeeldsooorgen  adeee,
Scheiden tut nicht
weeeh... hittet Ihr als ge-
plagte Mad TV-Manager
nicht auch gerne dieses
gar frohliche Liedchen
auf den Lippen? Ihr konnt
schon mal Gesangsunter-
richt nehmen, es naht
Christian Waldows
Cheat! Watschelt doch
mal in die Filmagentur
und bewegt den Mauszei-
ger auf die rechte untere
Ecke des griinen Koffers.
Zum Vorschein kommt
ein Film ohne Namen, je-
doch mit einem stolzen
Preis. Ein Klick auf die
linke Maustaste sollte nun
geniigen, um den No-
Name-Zelluloidstreifen in
Besitz zu nehmen und ihn
anschliefend bei Mr.
Jabble, dem Filmverkiu-
fer gegen Bares einzutau-
schen. Da sich diese Ak-
tion beliebig oft wieder-
holen ldBt, steht dem
Geldscheffeln  praktisch
nichts mehr im Wege.
Seid trotzdem vorsichtig,
unser Mad TV hat sich
bei der Sache ofters mal
nach Indien (Guru) abge-
setzt!

Auf die Dauer hilft nur
Power — bei Jim Power
kann Dirk mit einem
Cheat der Spitzenklasse
aufwarten: Das Game
mittels P-Taste pausen,
VELOU eingeben und
den Pausenmode wieder
verlassen — et voila, Jim-
my-Boy hat alles im

UberfluB: Leben, Zeit und”

Smartbombs. Doch damit
nicht genug der Power,
iiber die Tasten 1 bis
BACKSPACE steht Euch
das gesamte Waffenarse-
nal zur Verfiigung; die
Funktionstasten F1 bis
F10 katapultieren Euren
Helden postwendend in
den entsprechenden Le-
vel. Noch mehr Power be-
kommt Thr nur, wenn Ihr
vom Fernsehturm springt
oder mit feuchten Fingern
in die Steckdose greift —

allerdings wiirden wir da-
von dringendst abraten. ..

Und ob Ihr nun wollt oder
nicht, auch diesmal be-
gliicken wir Euch wieder
mit PaBwortern und
Codes bis zum Sankt
Nimmerleinstag  (wann
immer der auch sein
soll...):

Beginnen wir doch gleich
mit Renate Lomsche, die
von uns einstimmig zum
groen Ameisen-Meister
von Push-Over ernannt
wurde:

Level

01: 00512; 02: 01536;
03: 01024; 04:03072;
05: 03584; 06: 02560;
07: 02048; 08:06144;
09: 06656; 10: 07680;
11: 07168; 12:05122;
13: 05634; 14:04610;

15: 04098; 16: 12290;
17: 12802; 18: 13826;
19: 13314; 20: 15362;
21: 15878; 22: 14854,
23:14342; 24: 10246;
25:10758; 26: 11782;

27:11270; 28:09222;
29:09734; 30: 08718;
31: 08206; 32: 24590;
33:25102; 34:26126;
35:25614; 36: 27662;
37:28174; 38:27150;
39:26638; 40: 30734
41:31246; 42: 32270;
43: 31758; 44: 29726;
45:30238; 46: 29214;
47:28702; 48:20510;
49:21022;  50: 22046;
51:21534; 52: 23582;
53:24094; 54: 23070;
55:22558; 56: 18494;
57: 19006; 58: 20030;

59: 19518; 60: 17470;
61: 17982; 62: 16958;
63: 16510; 64: 16511;
65:17023; 66: 18047;
67: 17535; 68: 19583,
69: 20095; 70: 19071;

71: 18559; 72: 22655;
73:23167; 74:24191;
75:23679; 76:21631;
77:22143; 78:21247;
79: 20735; 80: 28927;
81:29439; 82: 30463;
83:29951; 84:31999;
85:32511; 86:31487;
87: 30975; 88:26879;
89: 27647; 90: 28671;
91: 28159; 92:26111;



93: 26623; 94: 25599,
95:25087; 96: 08703;
97: 09215; 98: 10239;
99: 09727; 00: 44543

Weiter im Text mit simt-
lichen PaBwortern zu Lo-

comotion von Gregor
Mechtersheimer:
Level B: BOOT
Level C: CHOR
Level D: DORF
Level E: ENTE
Level F: FUSS
Level G: GIFT
Level H: HAND
Level I: IGLU
Level J: JAHR
Level K: KUSS
Level L: LAND
Oder Englisch:
Level B: BEAR
Level C: CAVE
Level D: DUCK
Level E: EAST
Level F: FIRE
Level G: GIRL
Level H: HALL
Level I: IRON
Level J: JEEP
Level K: KING
Level L: LUCK

Als da hitten wir noch
einiges zum  Thema
Battle Isle Data Disk 1:
2-Spieler Modus:

Level 1: CLOCK
Level 2: LOSAG
Level 3: BOMBS
Level 4: COMET
Level 5: PEARL
Level 6: MIROR
Level 7: ROMEL
Level 8: MAGMA
1-Spieler Modus:
Level 1: BLOCK
Level 2: WATCH
Level 3: LAGUN
Level 4: BIRMA
Level 5: SERPT
Level 6: RAMBO
Level 7: YUKON
Level 8: POINT
Level 9: FROGS
Level 10: ITALY
Level 11: LINES
Level 12: VARUS
Level 13: SOUND
Level 14: TWEAK
Level 15: NIPON
Level 16: FLAIR
Level 17: ARROW
Level 18: KORSO
Level 19: NOUTH
Level 20: FIORD
Level 21: DONOR
Level 22: LEYES
Level 23: JUMPY
Level 24: WERFT

Zur Steinerei Stone Age
wartet Martin Baron nicht
nur mit allen 100 Level-
Codes, sondern auch noch
mit einem ,,PaBwort” be-

sonderer Giite auf: TO-
MATE. Der Name dieser
paradiesischen Rotfrucht
bringt den Bildschirmhin-
tergrund zum Ergliihen
und den Spieler zum
Frohlocken. Denn im
Game Option Menii 148t
sich vom Zeitpunkt der
Eingabe an mittels F9-Ta-
ste ein Cheat-Menii erster
Sahne  aufrufen, und
durch Betiitigung von F10
wihrend der Steinchen-
schieberei kann man un-
seren Dino in den nich-
sten Level befordern.

Die Level-Codes:

2: BOVIDO; 3: SIDULA;
4: BIFISI; 5: LOVUHO;
6: BADEBA; 7: LUFI-
DO; 8: HAVULQ; 9: LO-
DISE; 10: HIFUHI; 11:
DIVOBI; 12: HEDIDA;
13: DAFALI; 14: HUVE-
SU; 15: DADOHA; 16:
SOFOBO; 17: DIVIDE;
18: SIDABI; 19: BEFE-
DO; 20: SAVOLI; 21:
BUBUSU; 22: LIFOHU;
23: BOVIBE; 24: LIDA-
DA; 25: BIFALO; 26:
LEVUSA; 27: HADOHI;
28: LUFIBO; 29: HIVA-
DA; 30: DODALO; 31:
HIFUSE; 32: DIVEHE;
33: SEDIBI; 34: DUFU-
DI; 35: SUVIBU; 36: DI-
DUDI; 37: SOFELU; 38:
BIVISA; 39: SEDUHO;
40: BEFIBE,; 41: LUVU-
DI; 42: BUDOLO; 43:
LIFISA; 44: HAVAHU;
45: LIDEBU; 46: HEFO-
DE; 47: DEVOLI; 48:
HUDISO; 49: DUFAHA;
50: HIVEBI; 51: DADO-
DU; 52: SIFUBA; 53:
DEVODO; 54: SEDILE;
55: BUFASE; 56: SUVA-
HI; 57: BIDUBI; 58: LA-
FODU; 59: BIVILI; 60:
LEDASU; 61: BOFAHA;
62: LUVUBO; 63: HU-
DEDE; 64: LIFILI; 65:
HAVUSQO; 66: DODIHA;
67: HETUBU, 68:
DOREDU; 69: SUHIBE;
70: DUTUDI; 71: SIRI-
LO; 72: DAHUSA; 73:
SOTOHI; 74: BERIBU;
75: SOHADA; 76: BU-
TELO; 77: LUROSE; 78:
BIHOHI; 79: LATIBI;
80: HORADI; 81: LEHE-
LU; 82: HOTOSU; 83:
DARUHU; 84: HUHO-
BA; 85: DITIDO; 86:
HARABA; 87: DOHADI;
88: SATULO; 89:
DOROSA; 90: SAHIHO;
91: BUTABU; 92: SIRA-
DE; 93: BIHULI; 94: LO-
TESI; 95: BARIHA; 96:
LOHUBI; 97: BATIDU;
98: LURULA; 99: HIHE-

SO; 100: LITIHE

Cardiaxx hatte bis jetzt
das Pridikat ,,zu schwer,
um wahr zu sein” mehr
als verdient! Wie man je-
doch schnell aus mega-
schwer ultra-leicht zau-
bert, verrit Euch Alexan-
der Deak. Das Zeitlimit
trigt  nidmlich  einen
groBen Teil zur Unspiel-
barkeit bei. Wollt Ihr den
Kampf gegen die Uhr be-
enden, dann schaltet in
den Pausenmodus und
tippt RACHEL ein. Haltet
anschlieBend die SHIFT-
Taste nieder, driickt G,
und die Digitalanzeige
auf dem Monitor versagt
ihren Dienst. Die grofe
Entspannung entsteht al-
lerdings erst nach Einga-
be von CAROLILY
(Y=Z) im Pausenmode.
Denn dann stehen Euch
sofort unendlich viele Le-
ben zu Verfiigung, wo-
durch Ihr endlich auch
mal bis in den letzten Le-
vel vordringen konnt.

Es soll ja Leute geben,
die schon bei der klein-
sten Niederlage unter
Wautausbriichen und Tob-
suchtsanfillen leiden —
kurzum, die einfach nicht
verlieren kénnen. Damit
auch diesen Zeitgenossen
Monkey Island 2 wieder
ungetriibte Freude berei-
tet, sollten sie die Tasten-
kombination ALT u. W
(gleichzeitig  gedriickt)
immer dann zur Anwen-
dung bringen, wenn sich
einer dieser gefiirchteten
Anfille ankiindigt...
empfiehlt Computerpsy-
chologe Tobias Stolle.

Geschwindigkeit ist eine
der groBen Stirken des
Jaguar XJ 220, wer aber
Speed, bis die Fetzen flie-
gen, haben mochte, der
mufB3 sich schon Martin
Schénemanns Trick zu
Herzen nehmen. Im Ra-
diomenii wihlt man keine
CD, sondern tippt den
Mode-Knopf an. Das Dis-
play mufl die Radiofre-
quenz 059.9 MHz anzei-
gen! Nun ab an den Start
und Ohren anlegen, denn
bei Rundenzeiten unter
30 Sekunden reifit es
Euch sonst die
Lauschlappen weg.

TS, frs

Aktuelle Software zu Top Preisen
AMIGA SOFTWARE

A 320 Airbus 99.95
Adams Family 59.95
Agony 84.95
Alcatraz 84.95
Amberstar 79.95
Another World 64.95
Apydis 69.95
Battle Isle 85.95
Battle Isle Data 48.95
Birds of Prey 79.95
Black Crypt. 69.95

Bundesliga Manager prof 69.95
Castels 69.95
Centurion Def. of RFome 39.95

Conquestador 74.95
Cruise for a Corpse 89.95
Das Schwarze Auge 79.95
Death Knights of Krynn  74.95
Deliverance 64.95
Die Hard 2 84.95
Elvira 2 79.95
Epic 74.95
Eye of the Beholder 2 79.95
Fire and Ice 64.95
Flight of the Intruder 79.85

Formula One Grand Prix 79.95

Global Efect 74.95
Goblilins 89.95
Heimdall 74.95
Hook 508.85
Hotelmanager 59.95
Jaguar XJ 220 64.95
Jimmy White's Snoccer 74.95
Jim Power vorm.

John B. European Footb. 59.95

Knights of the Sky 79.95
Leander 69.95
Legend 74.95
Leisure Sult Larry 5 79.95
Lemmings 5495
Lemmings Data Disk 49.95

Lotus Turbo Challenge 59.95
Mad Tv 50.95
Might & Magic 3 79.95
Myth 84.95
Ork 508.95
Parcific Islands 74.95
Parasol Stars 84,95
Perfect General 79.95
PGA Tour Golf 59.95

PGA Tour Golf & Course 74.95

PGA Tour Golf Course 44.95
Pinball Dreams 50.95
Pirates 59.95

Plane 9 from Outer Space vorm

Police Quest 3 84.95
Pools of Darkness 69.95
Populous 44 95
Populous 2 74.95
Power Monger 59.95
Power Monger Data Disk 39.95
Project X 64.95
Race Drivin 69.95
Rallroad Tycoon 84.95
Aealms 74,95
Red Baron 79.95

Secret of Monkey Island 89.95
Secret of Monkey Island 2 84.95

Sllent Service 2 79.95
Sim Ant 89.95
Sim City & Populous 74.95
Space Crusade 84.95
Space Max 69.95
Special Forces 79.95
Starbyte Super Soccer 89.95
Storm Master 74.95
Super Ski2 84.95
Their finast Hour 74.95

Their finest Hour Mis. Disk 44.95

Turrican 2 34.95
Uima 7 84.95
Utopia 74.95

Bestellen kdnnt Ihr telefonisch Mo - Fr 14 - 21 Uhr.

Sa. 9 - 14 Ubr geliefert wird

r Nachnahme (+6,-DM)

Ab 150 DM portofrei. Ab 200 DM 3% Skonto

Bestellt am besten noch heute bei
FDS SOFTWARE
Wodantal 37 4320 Hattingen
Tel. (02324) 27104

bei FDS SOFTW

Tip von Hugo
gute Spiele gibt es




DaB die Addams Family nicht
gerade ein normales Familien-
leben fiihrt, ist ja bekannt. Wen
wundert’s also, wenn sich Fa-
milienzusammenfithrung im
Falle der Addams als auflerge-
wohnlich schwieriges Unter-
fangen herausstellt. Da sind
die ldppischen paar Leben von
Papa Gomez im Nu verbraten,
und der geplagte Zocker
schreit nach Nachschub. Dank
Renate Lomsche kénnen wir
Euch auch jede Menge davon
besorgen: Sage und schreibe
65 (!) Extraleben hat sie in di-
versen Geheimgingen und Bo-
nusrdumen entdeckt:

Im Treppenhaus des trauten
Addams-Heims verbirgt sich
unter der linken Tiir eine Ge-
heimtiir. Der dahinterliegende
Raum birgt drei Extraleben
und einen weiteren geheimen
Eingang (links die Treppe hin-
auf), der in ein zweites Trep-
penhaus (siehe Grafik Raum 2)
miindet. Hier besorgt man sich
zunidchst die Turnschuhe aus
Tiir 3, mit deren Hilfe man nun
den ,Fez-Chopter” aus Tiir 2
erreichen kann. Jetzt geht’s so
schnell wie moglich (der Fez-
Chopter bleibt nicht lange er-
halten!) durch Tiir 1, und wir
fliegen hinauf zum Eingang in
der zweiten Etage. Im an-
schlieBenden Raum warten sat-
te 19 Zusatzleben auf Euch!
Hinter Tiir 4 versteckt sich das
nichste Leben, Tiir 6 fithrt zu
24 Energieherzen, und durch
Tiir 5 gelangt Ihr wieder ins
Haupttreppenhaus. Zwischen

man hier rechts oben aus dem
Bild, gibt’s ein Leben zu ergat-
tern. Ganze vier Extralives fin-
det Ihr, wenn Ihr im Continue-
Screen links aus dem Bild her-
auslauft. Auf dem Weg zu On-
kel Fester krabbelt man in das
Maul des Eisbdren, der keine
Schiisse abgibt, und erhilt so-
mit drei Lives und Energie.
Klettert klein Gomez hingegen
auf das Buch mit dem Titel
,Drop in” und zieht den Joy-
stick nach unten, so fillt er in
einen Raum mit einem Extra-
leben und drei Energieherzen.
Uber der Tiir, die zum Mon-
ster, das Pugsley bewacht,
fithrt, versteckt sich eine Ge-
heimtiir, die ein Leben ver-
birgt. Nach dem ersten unterir-
dischen Levelabschnitt (Loch
im Boden) wieder an der Ober-
flache, steht Ihr vor der Riick-
seite des Hauses. In den beiden
Schloten sind jetzt neue Boni
zu finden. Wer im linken
Schornstein erneut nach rechts
unten aus dem Bild hiipft, kann
weitere zwei Extraleben ein-
heimsen. Entscheidet man sich
nach dem ersten unterirdischen
Levelteil nicht fiir die Ober-
flache, sondern fiir die Wand,
so erreicht man weitere unter-
irdische Ginge, die mit insge-
samt 11 Zusatzleben aufwar-
ten. Im darauffolgenden Ab-
schnitt liegen zwei Lives direkt
auf dem Weg herum, durch die
Tiir des Baumes, auf dem der
Vogel sitzt, erreicht Gomez ei-
nen Teilbereich, der rechts

oben drei Leben verbirgt (am
einfachsten mit dem Fez-
Chopter links unten zu errei-
chen). Im weiteren Verlauf
stoBt Papa Addams auf einen
See. Nach links unten ge-
taucht, kann er vier Extraleben
einsacken, rechts unten hinge-
gen nur eines. Das letzte Zu-
satzleben entdeckt man links
vor der ersten der beiden be-
weglichen Plattformen hinter
einer Wand. Und wer trotz 65
Zusatzleben nicht in der Lage
ist, seine Familie zu befreien,
fiir den haben wir noch die fol-
genden niitzlichen Codes:

&1YIM — ein zusitzliches

Energieherz
71J14 — das zweite Zusatz-
herz

7ZR1K — Tochter WEDNES-
DAY befreit

VZi#K# — Sohnemann PUGS-
LEY ist frei

VGI1Y — Onkel FESTER in
Freiheit

VLKKV — OMA hat eben-
falls die Freiheit wieder

Tja Leute, nach der dénischen
Packung, die unsere O-beini-
gen Volkshelden auf dem hei-
ligen Rasen der Unehre mitbe-
kommen haben, heiit es fiir
ganz Deutschland iiben, iiben
und nochmals iiben! Also ran
an Euer Sensible Soccer und
die Tips von Lorenz Jakobs be-
achten — nur so ist das stark
angekratzte SelbstbewuBtsein
einer ganzen Nation wieder
aufzubauen (oder nicht?).
Vorweg ein allgemeiner Rat-
schlag: Egal an welchem Wett-
bewerb Ihr teilnehmt, lauft im-
mer mit den vornominierten
Spielern ein — sie sind die
stiarksten. Packt Euch dann
doch mal die Lust auf's Aus-
wechseln, nehmt den Spieler
vom Platz, der schon farbig
unterlegt ist.

Zu den Grundtaktiken: Eine et-
was defensiv gehaltene Taktik
ist anzuraten (5-3-2 oder 4-5-
1), besonders wenn es gegen
starke Mannschaften wie Eng-
land, Deutschland (naja!) und
komischerweise auch Bulgari-

en geht. Die drei oder vier
Starspieler einer Mannschaft
sollten in der Aufstellung
grundsitzlich eine Kette bil-
den, also nicht zwei Links-
auBen und den anderen auf der
rechten Seite spielen lassen.
Diese Kombination erlaubt
fliissiges Zusammenspiel und
ist der Schliissel zu ersten Er-
folgen. Ist gegen eine starke
Mannschaft ein Fiihrungstref-
fer erzielt, sofort auf Verteidi-
gung umschalten und einen fri-
schen Mittelstiirmer einwech-
seln. So macht Thr hinten dicht
und konnt gleichzeitig Euren
schnellen Mann mit langen
Billen fiittern. Seid Ihr kurz
vor SchluB im Riickstand, ist
es mit der Angriffstaktik im-
mer noch moglich, das Blatt zu
wenden.

Im Spiel: Schnell (ab)spielen
ist die Devise. Lange Dribb-
lings iiber den halben Platz
konnt Thr vergessen, ist nicht
zu schaffen! Die beste Mog-
lichkeit, die gegnerische Ab-
wehr schwindlig zu spielen,
sind rasche Angriffe iiber
AuBen, aus der Verteidigung
heraus. Auch schnelle Seiten-
wechsel stiften groBe Verwir-
rung bei den Computer-Fuf3-
ballern. Also mdglichst weite
Diagonalpisse aus dem eige-
nen Mittelfeld herausschlagen,
zur Grundlinie durchstiirmen
und eine Flanke an die
Strafraumgrenze, in den
Riicken der Abwehr, spielen.
Vor dem eigenen Tor gibt’s
keine Zaghaftigkeiten, die Pille
mull kompromiBlos wegge-
schlagen werden. BloB nicht
versuchen, kurze Pisse zu
schlagen, die gegnerischen
Stiirmer gehen so aggressiv zur
Sache, daB Thr durch solche
Dummbheiten selbst gegen San
Marino ruckzuck 0:1 im Riick-
stand liegt. Und vor allem Vor-
sicht mit alten Kick Off II-Ge-
wohnheiten: Die schénen Tor-
wartriickgaben funktionieren
hier nicht; in den meisten Fil-
len schert sich der Torwart ei-
nen feuchten Dreck um den
Ball, wenn ein Verteidiger in

den einzelnen Befreiungsak-
tionen sollte man seine Ener-
gie auffrischen, indem man
vor dem Haus mittels Fez-
Chopter in die beiden
Schornsteine diist (beliebig
oft wiederholbar). Wenn Ihr
schon mal da seid, springt im
linken Kamin rechts unten
aus dem Bild und sahnt fiinf
Extraleben ab. Im rechten
Schornstein links unten aus
dem Bild gehiipft ergibt drei
zusitzliche Leben. In einem
Level steht ein Ofen; hiipft

Raum 2:

i C
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seiner Nihe steht.

Jetzt geht’'s ans ToreschieBen:
Anschneiden und Heben ist
das A und O des erfolgreichen
Torjdgers. Am besten kurz vor
dem Strafraum das Leder halb-
links oder halbrechts hoch
reinzirkeln — mit etwas
Ubung eine bombensichere
Angelegenheit. Angeschnitte-
ne Pisse aus der Tiefe sind
hervorragende Vorlagen fiir
den Mittelstirmer. Bei der
Ausfithrung von Eckbillen
drickt man zum Riicken des
Ausfiihrenden. Der Ball fliegt
nun iiber den Torwart hinweg
an den Rand des Fiinfmeter-
raumes, wo unsere kopfball-
starke Nummer 10 (Lineker)
schon begierig wartet. Anson-
sten sind Durchbriiche zur
Grundlinie gefolgt von Flan-
ken in den Riicken der Abwehr
ein sehr probates Mittel. Die
-Mittellinienknaller” von Kick
Off II diirft Thr iibrigens eben-
falls in den Wind schreiben...

Alle werden immer &lter,
Mann... doch nur wenige Pa-
trizier werden Altermann! Um
Euch auf dem beschwerlichen
Weg zu diesem erklirten Ziel
ein, zwei Steinchen aus dem
Weg zu rdumen, hat Nicolas
Michel eine Liste mit Produk-
ten und ihren giinstigen Ein-
kaufs- bzw. Verkaufsorten er-
stellt. Die Angaben sind aller-
dings nur als Grundtendenzen
aufzufassen. In politisch unru-
higen Zeiten lassen sich stirke-
re Schwankungen feststellen.
Auch kann es durchaus vor-
kommen, daBl eine bestimmte
Ware in einer Stadt plotzlich
nicht mehr zu haben ist oder
dort noch nie angeboten wur-
de. Diese Stidte sind in folgen-
der Aufstellung nicht beriick-
sichtigt.

Getreide:

kaufen: Riga, Stettin, Danzig
— verkaufen: London, Briigge
Hamburg

Fleisch:

k.: Danzig, Stettin, Riga —
vk.: Liibeck, Hamburg, Briigge
Fisch:

k.: Tonsberg, Bergen, Malmo
— vk.: Liibeck, Hamburg

Bier:

k.: Briigge, Liibeck — vk.: No-
wogrod, Tonsberg, Stockholm
Honig:

k.: Nowogrod, Visby, Danzig
— vk.: Tonsberg, Bergen,
Malmo

Tuch:

k.: Bremen, Hamburg — vk.:
iiberall

Geschirr:

k.: Rostock, Hamburg, Briigge
— vk.: Visby, Nowogrod
Holz:

k.: Nowogrod, Ystad, Riga,
Malmé — vk.: Briigge, Lii-
beck

Wein:

k.: Briigge, Hamburg, London
— vk.: Stockholm, Liibeck,
Visby

Pfeffer:

k.: Bremen, London, Briigge
— vk.: iiberall

Pelze:

k.: Nowogrod, Riga, Bergen —
vk.: London, Briigge, Liibeck
Tran:

k.: Tonsberg, Bergen, Nowo-
grod — vk.: Stockholm, Briig-
ge, Visby

Roheisen:

k.: Nowogrod, Ystad, Malmé&
— vk.: Bremen, Briigge, Lii-
beck

Wolle:
k.: Riga, Ystad, Nowogrod —
vk.: Stockholm, Tbonsberg,
Bergen
Salz:

k.: Briigge, Hamburg, London
— vk.: Riga, Stettin, Danzig
Leder:

k.: Danzig, Riga, Nowogrod —
vk.: Briigge, Liibeck

Hanf:

k.: Nowogrod, Riga, Danzig —
vk.: Briigge, Hamburg, Bergen
Pech:

k.: Visby, Nowogrod — vk.:
London, Briigge

Wem die weite Wilderness
von Might & Magic III zu an-
strengend ist, kann den beque-
meren und schnelleren Weg
per Teleporter wihlen — vor-
ausgesetzt, man ist im Besitz
der passenden Codeworter!
Und die verrit Euch Lars Hof-
mann.

HEIM (engl. Version HOME)
SEE (SEADOG)

FREI (FREEMAN)

PECH (DOOMED)

HEISS (REDHOT)

LUFT (AIR)

WASSER (WATER)

FEUER (FIRE)

ERDE (EARTH)

Neben diesen ,offiziellen”
PaBwortern, existieren noch ei-
nige geheime Codes, die zu

sonst unzuginglichen Orten
transportieren:
KOHLEMEISTER beamt

Euch in eine unterirdische Dra-
chenhohle, die neben Schup-
penreptilien auch michtige
Waffen birgt!

KUGELMEISTER teleportiert
die Crew in einen Science-Fic-
tion—miBigen Raumfrachter,
vollgestopft mit hochtechni-
sierten Kampfrobis, supertol-
len Waffen und wertvollen Ge-
genstinden. Da die Blechka-
meraden allerdings aus sehr
gutem Stahl geschnitzt sind,
sollten die Partymembers alle

mind. Level 10 erreicht haben.
ARENA  fithrt in  eine
Kampfarena, die zur Aufbesse-
rung der Erfahrungspunkte wie
geschaffen ist.

TAUSCHEN springt direkt in
die Endsequenz des Spiels (fiir
schlechte Verlierer eben...).
START 148t ein schones, futu-
ristisches Intro iiber den Moni-
tor flimmern. AnschlieBend
konnen die Charakterwerte al-

ler Abenteurer am Hauptcom-
puterterminal nach Belieben
verdndert werden. Leider ma-
nipuliert der Hauptcomputer
nach einem bestimmten Sy-
stem, welches bis dato noch
nicht ausgeknobelt ist. Aber
vielleicht blickt ja einer von
Euch hinter den Code und teilt
uns seine Erkenntnisse mit?!

kleine
immys schreibt man sich in
Adresse 5SAB. Die Anzahl
der niitzlichen Keys steht in
SAA., die der Bombs in 5AC.
Zocker in Zeitnéten nehmen
sich Adresse SAD vor.

Deliverance: Wer zu wenig
iixteschwingende Krieger zur
Verfiigung hat, sollte den
Wert der Adresse 54B her-
aufsetzen. Allerdings nicht
tiber 63 gehen, da das Pro-
gramm ansonsten den niich-

Flieger nach Indien

Pacific Islands: Den Vorrat
an leichten Granaten stockt
man fiir dic 1. Einheit in
Adresse C286CC, fiir die 2.
Einheit in C2870C, fiir die 3.
in C2874C und fiir die 4. in
IC2878C auf. Schwere Grana-
ten findet man unter Adresse
fiir - 1. Einheit,

fiir 2.  Einheit,

22874D fiir 3. Einheit und

2878D fiir 4. Einheit.

SchlieBlich lassen sich auch
noch die Raketen manipulie-
ren: 1. Einheit Adresse

Project X: Erhoht den Wert]
der Adresse COBY33 (fu
IMB Chiprams gilt 08B471),
so verfiigt Thr immer iibe
gentigend Ersatzschiffe.

Shadowlands: Mit Losung
UND Freezer-Adressen diirf-
te die Sache zum Sandka
stenspiel werden.
Water: Charakter 1: 353BE;
Charakter 2: 35460; Charak.
ter 3: 35502; Charakter 4
355A4

Food: 1: 353BF; 2: 35461 3:
35503; 4: 355A5

Health.../: 1: 44B7E; 2.

: 3: 44BDE; 4: 44COE

Health /.2 1 353CE; 2:
35470; 3: 35512; 4: 355B4
Force: 1: 353D0; 2: 35472;
3: 35514: 4: 355B6

Strength: 35ACA: 21
3546C:; 3: 3550E

Mit .../ ist die Z
Schrigstrich, mit /... die hin
ter dem Schragstrich ge
meint. i

Freezer der vierten Generation
Jetzt mit Soft Update Garantie

ab
DM

Joy & M tick-Maus Adapter 49,- DM
’ 3 st gl sk e

umstopsels miissen. Der Adapter schaltet sutomatisch um. Mit eingebautem
DAUERFEUER (abschaltbar) fiir den Joystick.

plus Versandkosten

Super IV Profi Version mit X-Copy
professional XP

© K.LS.S. Kickstart Adapter extern 89.- DM
Wenn die cingebaute Kickstart nicht mit Ihrem Spiel liuft, liegt es vielleicht an
Ihrer Kickstart-Version. Der Adapter wird links an den A500/500 Plus
angesteckt, Kickstart ROM drauf. Fertig. Dann konnen Sie zwischen der
eingebauten und der externen Kickstart umschalten. Mit Gehiiuse.
Fiir Kickstart 1.2, 1.3 und 2.xx, Geht auch am AMIGA 1000,

ab DM 159,-

PWH . HaupistraBe 48 - W-5014 Kerpen 1 - Tel.: 02273 - 2720
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Hinter den Bergen, bei den sie-
ben Schotten (oder Orks, Ein-
hérmern und @hnlichem Fantasy-
Gesockse) schligt sich klein
Dave verzweifelt durch die grau-
same Welt des Elfenkénigs, auf
der Suche nach dem Soul
Crystal. Wie und wo er ihn nun
findet, diesen Seelenklunker,
konnt Ihr der folgenden Punkt-
fiir-Punkt-Losung von Klaus
Vill entnehmen.

Die einzugebenden Losungs-
schritte sind:

W, N, betrachte Thresen, driicke
3mal Klingel, sprich mit Portier,
nimm Zimmerschliissel, W,
entriegle Zimmertiir mit Zim-
merschliissel, 6ffne Zimmertiir,
S, betrachte Stuhl, nimm Bade-
hose, N, O, S, O, O, N, verliere
Jeans, verliere T-Shirt, verliere
Turnschuhe, verliere Zimmer-
schliissel, wende Badehose auf
Dave an, N, W, N, N, O, N, hilf
Einhorn, sprich mit Einhorn,
nimm Kristallkugel, W, S, W,
gib Kiristallkugel an Ork-Kind,
betrachte Tisch, 4mal warte,
nimm Pfeife, N, O, N, W, W,
driicke Holztiir, sprich mit My-
glor, wende Messer auf Dave an,
wende Blut auf Vertrag an, gib
Messer an Myglor, gib Vertrag
an Myglor, S, wende Dave auf
Bett an, N, sprich mit Myglor,
wende Baumwollhemd auf Dave
an, wende Hose auf Dave an,
wende Fellstiefel auf Dave an,
nimm Elixier, 6ffne Haustiir, N,
0, O, O, wende Pfeife auf Bie-
nenstock an, betrachte Bienen-
stock, nimm Honig, wende Ho-
nig auf Fellstiefel an, W, N, N,
W, N, nimm Silbermiinzen, S,
0, S, S, W, N, W, gib Silber-
miinzen an Verkiufer, W, N, be-
trete Hundeschlitten, N, W, wen-
de Elixier auf Dave an, N, 3mal
sprich mit Firon, betrete Dachs-
schlitten, S, verlasse Dachs-
schlitten, S, O, O, S, O, N, N, O,
N, nimm Rattengift, N, nimm
Kurzschwert, S, W, entriegle
Friedhofstiir mit Eisenschliissel,
offne Friedhofstor, N, N, wende
Kurzschwert auf Weihwasser-
becken an, runter, betrachte
Grabplatte, hoch, wende Gebet
auf Steinaltar an, sprich mit
Jacks Geist, S, S, 0, S, W, W, N,
wende Kurzschwert auf Silber
an, W, nimm Schaufel, grabe,
nimm Totenschidel, O, S, O, O,
N, W, N; W, N, offne Sarko-
phag, wende Totenschidel auf

Skelett an, 3mal sprich mit K&-
nig, S, wende Kurzschwert auf
Werwolf an, O, S, 0,5, W, S, S,
W, W, S, S, wende Zauber-
spruch auf Westtiir an, offne
Westtiir, W, betrachte Studier-
tisch, 6ffne Schubladen, betrach-
te Schubladen, nimm Labor-
schliissel, O, N, bewege Kamin,
runter, W, betrachte Bett, wende
Amulett auf Dave an, O, offne
Labortiir, N, zerstére Reagenzi-
en, S, verriegle Labortiir mit La-
borschliissel, hoch, N, O, O, O,
N, O, N, N, betrete Boot, N, N,
verlasse Boot, N, W, nimm Zie-
gelstein, O, N, betrachte Fallgit-
ter, wende Ziegelstein auf Platt-
form an, ziehe Fallgitter, N, W,
nimm Torschliissel, O, entriegle
Portaltor mit Eisenschliissel, o6ff-
ne Portaltor, N, 2mal runter, N,
nimm Parfiim, wende Parfiim
auf Dave an, S, W, W, nimm
Purpurmantel, O, S, S, wende
Purpurmantel auf Dave an, W,
nimm Bootschliissel, O, betrete
Kahn, wende Bootschliissel auf
Kahn an, O, befestige Kahn an
Bootssteg, verlasse Kahn, S,
nimm Eisenschliissel, N, betrete
Kahn, W, verlasse Kahn, N, N,
O, 2mal hoch, N, N, W, hoch,
betrachte Himmel, betrachte
Vollmond, 2mal runter, O, be-
wege Kriegerstatue, nimm Kays
Schliissel, entriegle Gittertiir mit
Kays Schliissel, offne Gittertiir,
S, entriegle Stahltiir mit Eisen-
schliissel, 6ffne Stahltiir, O, N,
N, betrachte Eichentiir, ziehe an
Tiirklinke, N, bewege Biicher-
wand, W, betrachte Himmelbett,
betrachte Bettzeug, 6ffne Leder-
sdckchen, betrachte Papier, O,
0, wende Codenummer auf Tre-
sor an, Offne Tresor, betrachte
Tresor, nimm Vertrag, W, N, W,
wende Vertrag auf Purpurfeuer
an, betrachte Weihwasser-
becken, wende Weihwasser auf
Purpurfeuer an, O, S, S, S, hoch,
0O, N, W, nimm WeiBbrotschei-
be, wende Rattengift auf
WeiBbrotscheibe an, gib
WeiBlbrotscheibe an Ratten, W,
runter, 6ffne FaB, W, N, schlieBe
Sirge, betrete DruidenfluB, zer-
store Kessel, zerstore Kristall,
nimm Zepter, W, S, §, S, S, W,
N, wende Zepter auf Slot an, S,
O, N, hoch, O, S, S, 2mal runter,
S, betrachte Quelle, wende Was-
ser auf Dave an, N, 2mal hoch,
S, und das war’'s dann auch
schon!



Willkommen zu unserem Wochen-
endausflug in das Land der Schat-
ten. Unser ortskundiger Reiseleiter
Florian Wenzel wird dafiir Sorge
tragen, daB alle Beteiligten dieses
gefahrvolle und zugleich iiberaus
faszinierende  Abenteuer  ohne
groBere Schiden fiir Leib und Seele
iiberstehen. Beginnen wir gleich
mal mit einigen Hinweisen, die alle
Teilnehmer vor Reiseantritt beher-
zigen sollten:

Lest alle Schilder, die Ihr auf dem
Weg findet. Einige fungieren als
lichtaktivierte Schalter. Gebt Euren
Kriegern erst dann zu futtern, wenn
sich die entsprechenden Anzeigen
im roten Bereich befinden. Um al-
len Eventualititen (wie Tod) vorzu-
beugen, lohnt es sich mit zwei
Speicherdisketten zu arbeiten. Eine
saved jeden erfolgreich iiberstande-
nen Level, die andere vor und nach
jeder brenzligen Situation. Arbeitet
stindig mit einem Spéher, der erst
alleine die Lage sondiert, bevor der

melsrichtungen angegriffen, finden
sie sich bald bei ihren Ahnen wie-
der. In diesem Level existieren
mindestens drei in der Wand ver-
steckte Schalter, ein Tor, das sich
durch Licht &ffnen 148t, und eine
Tiir mit Bodenschalter. Werdet Ihr
auf einem Schild auf Eure VergeB-
lichkeit hingewiesen, so untersucht
rechts die Wand; hier versteckt sich
ein Tiirdffner. Den Wichter im da-
hinterliegenden Raum meuchelt
man mit Pfeil und Bogen, die
Lécher im Boden dienen als Ab-
kiirzung in den dritten Level. Wer
den ,,normalen” Zugang zu Level 3
wihlt, darf sich auf zwei harte
Brocken freuen, die es zu metzeln
gilt, ehe der Eingang frei ist.

Level 3: Vom Eingang fiihrt uns
der Weg schnurgeradeaus bis zu ei-
nem Hebel, der den schmalen Gang
nach links 6ffnet. Von dort geht's
per Teleporter in Raum 2, wo der
Schliissel fiir Tir 3 schon
sehnsiichtig auf uns wartet. Zwei

ne Schliissel 6ffnet die nichste Tiir.
Auf die beiden folgenden Schalter
postieren sich jeweils zwei Party-
mitglieder. Achtet darauf, daBl die

beiden besseren Fighter auf der

niichstes ist das Problem der drei
Tiiren (5) zu lésen, deren Boden-
kontakte, bei gleichzeitiger Beset-
zung, alle drei Personen postwen-
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Rest der Crew nachriickt. Der Ma-
gier soll so oft wie irgend mdglich
seiner Zauberkunst fronen. Nur so
erreicht er bald Magic Class 4, die
ihm sehr wirkungsvollen Hokuspo-
kus gestattet. Legt soviel Weg-
strecke wie miglich in der Dunkel-
heit zuriick (evtl. Monitor heller re-
geln), denn etliche Wandsteine sind
Schalter, die sich bei Licht

Wiichter, die den Schalter fiir den
Ausgang bewachen, attackieren uns
und werden umgehend geplittet.
Bei Licht éffnen sich einige Fall-
tiiren im Boden; an Position 4
schleudert man einen Stock auf den
Schalter hinter den Fallen und kann
somit passieren. Der dort gefunde-

hinteren Platte stehen, da sie zu
Punkt 7 gebeamt, und nach

Shadowlands Level 7 und 12

Druck auf Schalter 6 mit einem
unangenehmen Zeitgenossen kon-
frontiert werden. Ein paar Ecken
weiter entscharft ein Feuerball eine
Falle (cast some light on this pro-
blem), und nach heftigen Streitig-
keiten mit einem Wichter diirft Thr

nicht erkennen lassen. AuBer-

dem sind Fackeln sehr ergiebi-
ge Energielieferanten! Boden-

EINGANG

schalter reagieren auf eine de-
finierte = Gewichtsbelastung.
Manchmal geniigt eine abge-
brannte Fackel, ab und zu je-

fir Goldmiinzen einen Bo-

gen (Mitte), magische Trin-

L ke (links) oder Zauber-
71 | spriiche (rechts) einkaufen

+ (Luck Dip -3 gold-). Wer
jedoch schlau ist, 146t Wa-

che, Proviant und Fackeln
links liegen und schleicht

doch miissen schon drei Eurer
Recken herhalten, um den
Schalter zu aktivieren. Feuer-

vorbei ins néchste Zimmer;
Ihr spart Euch jede Menge
Arger und Tote. An Posi-

ballzaubernde Feinde sollten
im Nahkampf erledigt werden.
Durch geschicktes Hin- und

tion 8 offnet der Hebel ge-
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ﬁ geniiber eine Tiir. In den
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folgenden fiinf Riumen er-

Herlaufen lassen sich die Geg-
ner meist dazu verfiihren, sich

Shadowlands Level 3

warten ebensoviele feuer-
speiende Soldaten unsere

gegenseitig mit Feuerbillen zu
killen. Seid Ihr zur Flucht gezwun-
gen, so bewegt Euch diagonal, das
geht schneller. Begegnet Thr einer
Schlange, werft ihr eine Fackel zu;
sie lichen die Wirme und bleiben
gerne am Licht.
Jetzt aber rein
Vergniigen:
Level 1: Hier findet Ihr reichlich
Nahrung, Stiicke, Fackeln sowie ei-
nen Bogen. Um Kampferfahrung
zu sammeln, bewaffnet Euch mit
Stécken und geht auf Vogeljagd.
Level 2: Die Soldaten stellen fiir
die Party keine emnsthaften Hinder-
nisse dar. Aus verschiedenen Him-

ins zweifelhafte
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Shadowlands Level 6

Helden — ein groBes Risi-
ko! Hastet lieber den Hauptgang
entlang bis zum Schild 9, welches
auf Lichteinfluf mit Offnen der Tiir
10 reagiert. Am Ende dieses Zim-
mers ist der Schalter zu Tor 11, wo
die linke Treppe in den nichsten
Level fiihrt.

Level 4: Immer schon geradeaus,
bis Ihr bei 1 den Tiirdffner fiir die
Speisekammer (2) aktiviert. Latscht
keinesfalls auf den erdbedeckten
Steinen herum, sonst landet Thr im
Kittchen. Bei 3 offnet Licht die
‘Wandtiir zu Raum 4. Fiir die drei

Kupfermiinzen und etwas Geduld

entlohnt Buch eine Schatztruhe. Als

dend ins Gefingnis verfrachten.
Dummerweise lassen sich die Man-
nen aus dem Knast nur unter sehr
groBem Aufwand retten, also ver-
fahrt man wie folgt: Sobald der
dritte Kontakt horbar einrastet,
klickt man schnell auf das
Fithrungsbein des 4. Abenteurers.
Da die Schalter duBerst trige rea-
gieren, schaffen es die anderen drei
noch rechtzeitig, von den Platten zu
flichen. Der Schliissel, der vom
Himmel fillt, paBt zu den drei
Tiiren. Durch die rechte Tiir geht es
weiter (vergeBt nicht, vor dem Ver-
lassen des Levels die Truhe (17)
einzuheimsen; der Zauberer (18) ist
von minderer Bedeutung) bis zu ei-
nem Ochsenkopf, ein ziher Bur-
sche, der nach seinem Ableben den
Schliissel zu den Tiiren 7 und 8 hin-
terliBt. Bei 7 gibt es iibrigens Nah-
rung und den Schliissel fiir Tor 9.
Rechts von 9 gibt ein Hebel den
Ausgang (10) in den nichsten
Raum frei. Nun gilt es erneut, einen
Ochsenschidel abzumurksen, bevor
Thr an den vier Hauptschaltern (11)
herumfummeln kénnt. Steht Euch
der Sinn nach einer ziinftigen Rau-
ferei, so zieht den rechten Hebel.
Uber Zelle 15, deren Schliissel im
Raum 14 liegt, (linker Schalter) er-
reicht Ihr wohlbehalten

Level 5: Noch ist im Vorraum alles
ruhig. Doch sobald Licht auf den
Schalter 1 fillt, 6ffnen sich die Zel-
len, und der Kampf kann beginnen.
Stellt einen Mann mit gelschter
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Lichter und schleicht
sich an der Wand entlang
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von oben her davon.
Werft in Zelle D alle
brennenden Fackeln in
die Ecken, denn fillt
Licht auf die Tiir, stiir-
men Dutzende von
kampfwiitigen Soldaten
den Raum! Zum Verlas-

sen des Levels sind nur
# drei Schliissel vonndéten
— hebt Euch also den

Shadowlands Level 8

aus Zelle A gut auf, er
leistet in Level 8 hervor-

Fackel an den Schalter, den Magier
mit den Feuerbiillen vor das grofie
Tor und befolgt diese Strategie:
Mehrere Feuerbiille ab, Licht an,
Licht wieder aus. Das Ganze wie-
derholen, bis sich nichts mehr
rithrt. Der Schliissel, den sie hinter-
lassen, gehort zur Tiir 2. An Punkt
3 wird ein Krieger in die Zelle ge-
beamt. Offnet also lieber Tor 4 und
l6scht das Licht. Durch jeden der
vier Giinge 1Bt man jeweils einen
Mann laufen und den Schliissel,
den ein schlapper Soldat nach kur-
zem Kampf hinterldBt, einsacken.
Die beiden Partymitglieder auf den

ragende Dienste.

Level 6: Beginnt mit einem kleinen
Rundgang, um Soldaten sowie Wa-
chen abzuschlachten. Einige der
Gemeuchelten hinterlassen Bogen,
nebenbei bemerkt eine ausgezeich-
nete Waffe. Seid bei den herumlie-
genden Silbermiinzen etwas vor-
sichtig. Manche bergen eine Fahr-
karte in den nichsten Zellentrakt.
Legt auf Druckplatte 2 die Ham-
mer, um Tiir 3 zu &ffnen. Bei 6
schleudert zuerst einen Feuerball
geradeaus, dann geht's einen
Schritt vorwirts, und der nichste
Feuerball fliegt nach links. Zieht
Euch anschlieBend mog-

lichst flink zuriick, denn

]

der SchuB wird reflek-
tiert, bringt jedoch einen

X

10

| Schliissel mit. Tir 7 146t
sich durch schnelles Zie-
I hen der Hebel 2-4-3-1

aktivieren. In den restli-
chen Riumen finden sich
Soldaten, Schliissel und

ETNGARNG = ll P om
-m " fom
o vy |

1 ! "

Nahrung. Nach etlichen

Kimpfen konnt Ihr die-
ses Stockwerk verlassen.
Level 7: Um zum Aus-
gang  zu gelangen,

Shadowlands Level 2

benotigt Thr zwei Schliis-
sel (2,3) fiir die Tore 5

Innenbahnen tauschen sodann ihre
Schliissel und befreien ihre Kum-
pels mit den Hebeln am Ende der
Giénge. Weiter geht’s in Zweier-
gruppen; dabei miissen sich die bei-
den Crews den Weg gegenseitig
freischalten. In Zimmer 6 stehen
wir mal wieder vier Hebeln ge-
geniiber, die unsere Abenteurer in
vier Zellen teleportieren. In jeder
Zelle findet sich ein Schliissel.
Schickt Euren stirksten Fighter in
Zelle B. Dort den Wichter elimi-
nieren, alles Inventar auf den Op-
ferstock gepackt (findet man bei
Tiir 7 wieder) und ab durch die
Mitte. In Zelle A Gffnet ein geziel-
ter Feuerball auf das Teleporterfeld
die Tiir, in Knast C 16scht man alle

und 7. Durch Betitigung von
Schalter 4 offnet sich ein Durch-
gang (6). Klingt doch alles ganz
easy — wire es auch, wenn’s da
nicht Unmengen von Hunden und
zwei Ochsenkdpfe gibe, die Euren
Jungs das Leben schwer machen.
Schickt am besten einen Spiher mit
vielen Bogen bewaffnet voraus und
laBt ihn die Drecksarbeit erledigen.
Level 8: Wer vor der Wasserstelle
(1) drei Miinzen ablegt, wird horen,
wie sich ein Tor (6) 6ffnet. Am En-
de des schmalen Gangs (Zodiac
Room) liegt der Schliissel (2) zur
Tiir 5. Habt Thr noch den Key aus
Level 5, so konnt Ihr getrost auf
folgende Prozedur verzichten: Je
ein Mann wird in Raum 3 und 4 po-
stiert. Die Herren miissen minde-

stens 60 kg Gepidck mit

| W TG ARG

sich fiihren, sonst reagie-
ren die Bodenplatten erst

r
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gar nicht.  Einen dritten
Recken stellt man vor
den Mittelgang. Nun be-
lastet der Krieger in
Raum 3 die untere Platte
(3U), der Typ in Raum 4
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die mittlere (4M), dann
ist es dem Burschen in
der Mitte moglich, zwei
der braunen Felder zu
iiberqueren (also ab-
gekiirzt 3U/4M/2). Nach
diesem Verfahren arbei-

Shadowlands Level
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tet Thr nun weiter mit

O

30/40/1 — 3U/4U/1 — 3M/4M/1
— 30/4M/1 und steht schlieBlich
auf dem begehrten Key (den Ihr
auch aus Level 5 schon haben
kdnnt).

Im folgenden Raum plaziert Ihr ei-
nen treuen Gefolgsmann ohne jegli-
ches Inventar auf dem Opferstock
und jagt von Position 6 aus einen
Feuerball in seine Richtung; es &ff-
net sich rechts ein Tor. Um die
Ecke klafft ein tiefer Abgrund vor
Euren Mannen. Ihn zu schlieBen
sollte nicht schwer sein: Schalter in
der Wand betitigen, Fackel in den
entstandenen Teleporter werfen,
und futsch ist der Krater. Am Punkt
9 tauchen diejenigen Abenteurer
wieder auf, die anstatt iiber die
Schlangengrube driiberzugehen in
sie hineingehiipft sind. Fiihrt Eure
Party iiber etwas schwierigeres
Gelinde bis zur Kobra (10). Ein
Freeze-Zauber frostet das Reptil
lange genug ein, um den Schalter
seitlich der Fackel zu aktivieren.
Der rechte Geldeinwurf frischt Eu-
re Nahrungsvorriite wieder auf, der
zweite von rechts beschert unserer
Crew einen Haufen verstimmter
Soldaten (also Finger weg). Hell
beleuchtet, wie ein brennender
Christbaum, marschieren wir
anschlieBend im Zimmer 12 umbher,
bis vier Schliissel aus heiterem
Himmel auf uns hernieder prasseln.
Bevor Ihr nun emeut vor drei Bo-
denschaltern (13) steht, miissen
noch kleinere Meinungsverschie-
denheiten mit Skorpionen und Sol-
daten bereinigt werden. Befehlt
jetzt Eurem Champion, sidmtliches
Inventar abzulegen, und stellt die
drei anderen Jungs auf die Boden-
platten — die Tiir rechts schwingt
auf. Ohne Ballast wird der Kdmpfer
im folgenden Raum nach 14 kata-
pultiert, erschligt mit blofer Faust
zwei Ochsenschédel, sackt den her-
umliegenden Tiir6ffner ein und
beamt den Rest der Mannschaft
samt seinem Gepick zu sich.

Level 9: Alle vier Weggefihrten
gleichzeitig auf die Druckplatten zu
stellen, bereitet zwar etwas Miihe,
lohnt sich jedoch in Raum 1 alle-
mal. Dies ist iibrigens die letzte Ak-
tion, bei der alle vier Partymitglie-
der bendtigt werden. Eine brennen-
de Fackel in das Loch nahe der Tiir
gesteckt, 6ffnet den Durchgang zu
Zimmer 3. Kiimmert Euch nicht um
den Schliissel zwischen den Fallen,
er ist fiir die Losung des Spiels un-
wichtig. Nach leichtem Gepliinkel
mit Geistern und Schlangen 18scht
man das Licht und zaubert einen
deftigen Feuerball in Richtung 4.
Der Wettlauf mit zwei Reptilien
zum Punkt 5 laBt sich mittels
Freeze-Zauber erheblich verkiirzen.
Eine weitere Feuerkugel zum Ende
des langen Querganges geschossen,
teleportiert die Abenteurer iiber die
Falle. An Position 12 geht’s links in
die Nebenrdume. Seht Euch iiberall
gut um; lest die Schilder an der
‘Wand, und Ihr werdet von 6 nach 7,
bzw. von 8 nach 9 transportiert. In
der Kammer 9 wartet der Key fiir
Tiir 12 darauf, in Euer Inventar zu
wandern. Von hier weiter nach
oben, tiber 10 ab nach 11. Dort
folgt ein etwas nervendes Miinzen-
werfen, bevor Thr Euch im Vor-

raum zum Ausgang wiederfindet.
Drei Mann, auf den Bodenkontakt
unter der Fackel plaziert, 6ffnen die
Wand und somit den Zugang zu
Tiir 12. Dahinter liegt der Schliissel
zum Ausgang (13).

Level 10: Tappt den schmalen
Gang zu Punkt 1 im Dunklen ent-
lang (auBer Ihr steht auf Ghost-Bu-
sting) und aktiviert den Wandschal-
ter — die Mauern (2 u. 3) weichen.
An der Schlangengrube (4) postiert
Ihr drei Kampfgenossen auf einen
Bodenschalter, bekiampft die
Schlangen und schnappt den
Schliissel. Er offnet die Zelle im
gegeniiberliegenden Raum  (5).
Hier ist ein unsichtbarer Schaltkon-
takt (+) versteckt, der bei 6 u. 7 den
Zugang zu den Hauptriumlichkei-
ten freigibt. Von den vier Schliis-
seln (8, 9, 10, 15) werden nur zwei
effektiv gebraucht, also ausprobie-
ren. Ein wenig kompliziert gestaltet
sich das Offnen der Tiir zu Raum
15: Zwei Crew-Mitglieder stehen
bei 14, eines schleudert einen Feu-
erball, das andere zieht an einem
Hebel. Der Feuerball muB unbe-
dingt in die vordere Teleporterzo-
ne, trifft er die hintere, wird er re-
flektiert und erschldgt ungeschick-
ter Weise beide Helden.

Um Thors Himmerchen in die
Gichtkralle zu bekommen, geniigt
es, eine der beiden Zellen zu 6ffnen
und 10 Silbermiinzen (entspricht
2,5 kg) auf die Waage zu legen.
Der Apparillo nimmt alternativ
auch eine silberne Streitaxt. Das
Buch der Dunkelheit (12) hat lippi-
sche drei Seiten, also nicht mehr als
drei Goldstiicke dafiir opfern. Da-
nach warten noch zwei Ochsenkép-
fe auf ihren Tod, und das war’s
dann auch schon in diesem Level.
Level 11: Die Schwierigkeiten sind
hier eher kimpferischer Natur:
Flieht vor den Schlangen, erschlagt
die Ochsenkopfe und entriegelt die
Tore mit den griin-goldenen
Schliisseln, die Ihr hoffentlich ab
Level 1 aufgesammelt habt. Sonst
gilt hier: Nur mit toten Monstern ist
gut Kirschen essen.

Level 12: Hastet im Schutz der
Bédume zum Ausgang (10). Clever,
wie Ihr nun mal seid, haltet Thr
stindig zwei Bidume Abstand zwi-
schen Euch und dem Unhold — er
wird sich selbst erschiefen.

Level 13: Sprintet so schnell Thr
konnt in der Dunkelheit an den un-
teren Rand des Kellers und weiter
an der Wand entlang nach rechts.
Wird es heller, so ist durch ge-
schicktes Ausweichen zu erreichen,
daB sich die Lichtwesen gegensei-
tig ausldschen.

Level 14: DAS FINALE. Der
moosiiberwucherte, dltere Herr ist
im Besitz unseres Ausgangs-Keys,
also wollen wir ihm mal das Ding
aus dem Kreuz leiern. Dazu wen-
den wir die gleiche Taktik wie in
den anderen Leveln an: Gegenseitig
abballern lassen! Steckt der Schliis-
sel zu guter Letzt im SchloB, habt
Ihr’s endgiiltig tiberstanden, und
der iiberraschend kurzweilige (weil
kaum vorhandene) Abspann flim-
mert iiber den Monitor.
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der Hersteller
Programm Amiga IBM J§ Programm Amiga IBM J Konsolen
18469 DV 68.37 68.37 j| lemmings DA 54.68 68.37 § Game Gear
AT DA Vb 9375 | Lommings bost ADDON DA 5468 6152
ATAC, A Vorb. 93, emmings Boot + : Grundgerdt m. Columns DA 259.95
Aces of the Pacific DA Vorb. 82.04 i Lethal Excess DA 58.10 AxBatiler DA 5596
Aces of the Great War DA 61.52 75.20 ff Links (Golf) DA 7520 88.89 M Chessmaster DA  63.96
Addams Family DA 54.68 Lure of the Templress DV 6152 68.37 § Gonald Duck Lucky D. DA 6396
Ashes of Empire DA 68.37 82.04 | lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37 f Dragon Crystal DA 5596
Ancther World DA 54.68 61.52 | Lotus Esprit T.Ch. 3 DA 61.52 Faclory Panic DA 5594
Apidyo DA 61.52 Mad DV 68.37 8204 oc DA 5594
Aquaventura DA 54.68 Manchester United Euro. DA 54.68 61.52 § Halley Wars DA 6396
Airbus A 320 7520 95.72 @ Mega lo Mania/First Sam. 61.52 Joe Montana Football DA 63.96
Airbus A 320 DA 88.89 95.72 M?g%w and Magic 3 DV 68.37 82.04 Rickey Mouse DA 6396
B17 [Microprose& DA Vorb, 95.72 | Microprose Golf DA 78.62 78.62 § Ninja Gaiden DA 6396
Bane o.t.Cosmic Forge DV 6837 68.37 | Midwinter 2-Flames of . DV 78.62 9572 f Olympic Gold DA 7196
Battle Isle DV 68.37 82.04 Monkey Island 2 DV 82.04 82.04 Qut Run DA 6396
Battle Isle Datadisc DV 41.00 41.00 | No Second Price DA 61.52 61.52 Pengo DA 47.96
Birds of Prey DA 6B.37 Vorb. | Nova 9 Vorb.  82.04 0 punR Putter DA 479
Bimap Bros.Vol. DA 54.68 54.68 | PGA Golf Plus DA 61.52 6837 | Shinob: b 25t
Black Crypt DV 54,68 68.37 [ Pacific Islands DA 61.52 68.37 } Slider DA 6396
Buck Rogers 2 DA  61.52 61.52 f Perfect General DA 68.37 75.20 U Solitaire Poker DA 6396
Bundesliga Man. Prof. DV 68.37 68.37 | Prophecy of the Shadow DA Vorb. 82.04 § sonic the Hedgehog DA 4306
Civilization DV 78.62 9572 Parcsglcgtcrs DA 54.68 Space Harrier DA 5596
Crisis in the Kremlin DA Vorb, 95.72 | Pinball Dreams DA 54.68 54.68 § 5\ ner Monaco G.P DA 47.94
Cool Croc Twins DA 54.68 61.52 § Plan 9 from Outer Space DV 82.04 9572 Wonderboy o DA 47.96
il B e S b %
ruise for a Corpse ; i ush Cver : 3

Castles * OV 6152 6837 || Police Quest3 DY 8204 fspsf] oo el il
Casfles Data Disc DA 34,16 34.16 J ProjectX DA 54.68 Lynx 2
D-Generdcﬁon DA 41.00 682; (Rluiasl FngGlory 2 . giﬂ!gg gggé
Die Hard 2 DA 54.68 61. ailroad Tycoen ; A .
Dark Seed DV o152 68.37 | Ramport DA 6152 6837 | Grndoerdt DV 17898
Darklands DV Vorb. 9572 J| Rebel Racers DV  47.84 35468 §% DmeG“ s 8350
Der Patrizier DV 68.37 82.04 J| Realms CDROM DA 89.95 f pe o 5550
Deliverance DA 5468 Vorb. J| Realms DV 61.52 752004 qu ag 3320
Das Schwarze Auge DV 6837 82.04 J Risky Woods DA 58.10 58.10 Q% o~ .. 8350
Death Knights of Krynn DV 68.37 61.52 J Rise of the Dragon DV 8204 82.04 §o° larbc 6350
Dune DV 61.52 75.20 f§ Robocop 3 DA  54.68 Vorb. §poPeroy 2350
Die Kathedrale DV 82.04 82.04 f Sensible Soccer DV  54.68 Routf B?;sfers 8320
Discovery DV 61.52 68.37 | Shadowlands DA 61.52 61.52 g 6300
Eco Quest DY 7520 82.04 § Silent Service 2 DA 78.62 78.62 N gn hai 6350
Elvira 2 DV 68.37 82.04 § Sim Ant DV 82.04 82.04 S 8320
Elite Plus DA 58.10 88.89 J| Sim City/Populous DA 61.52 7520 Q0 "Ue0 a3 30
Eterncim DA 75.20 | Sim City Collection 9572 I\ Child 8390
European Championship DA 54.68 61.52 § Sim Earth Vorb. 82.04 f 8 = 2550
Epic DA 61.52 75.20 | Starirek 25th Anniver. DA Vorb. 68.37 fy i 2390
Eye of the Beholder 2 DV 7520 82.04 j§ Starflight 2 DA 54.68 68.37 |7
Falcon 3.0 DA 95.72 | Strip Poker Deluxe 2 DA 5468 61.52 M Dri
Fire and lce DA  54.68 .|| Striker DA  54.68 Vorb o LTive
F-15 Strike Eagle 3 DA 95.72 | Space Max DV  61.52 68.37 B ‘
FI9 Stealth Fighter DV 78.62 88.89 || Special Forces DA 78.62 78.62 Grund‘gwercf o.5piel DV 259.95
Formula 1 Gr. Prix DA 78.62 78.62 | Space Quest 4 DV 6837 82.04 || Beast Wrestler 89.96
Gloc DA 54.68 61.52 ) Super Tetris DA 68.37 78.62 [| EAHockey DA 103.96
Gods DA 54.68 68.37 [ Tennis Cup 2 DA 68.37 68.37 | Golden Axe 2 DA 95.96
Globol Effect DA 68.37 ¢8.37 | The Humans DA 61.52 61.52 | Kid Chameleon DA 9596
Global Conquest DA 68.37 82.04 ff Think Cross DV 47.84 54.68 [ Olympic Gold DA 103.96
Grand Prix Unlimited DA Vorb. 68.37 [ Titus the Fox DA 54.68 61.52 N )
Gunship 2000 VGA DA Vorb. 9572 f Turrican 2 DA 13.64 Zubehdr: PC, Amiga
Heart of China DV 4837 82.04 } Ultima 6 DA 68.37 7520
Heimdall DV 75.20 75.20 ff Ultima 7 DA Vorb. 75.20 Jf Joyst.Analog Xira 79.95
Herces of the 357th DA Vorb. 82.04 § Ultima Underworld DA 82.04 J Joyst.Comp.Pro Ster blau 35.95
Hook DA 54.68 75.20 § Vrcom DA 54.68 Soundblaster 2.0 229.95
Indiana Jones 4 Vorb.  95.72 | Wayne Gretzky 2 Can.Cup DA 54.68 61.52 f Soundblaster 2.0 DV 254.95
Indiana Jones 4 DV Vorb. 82.04 § Winter Challenge DA 75.20 J Soundblaster Pro 3.0 DV 429.95
Jaguar XJ 220 {1 MB] DA 54.68 Wizkid DA 54.68
James Pond DA 17.06 Wizardry 7 DA Vorb. [l 386 DX,33MHZ, 4 MB RAM,40 MB Festplatte,
James Pond 2 Robocod) DA 54.68 Wing Commander DA Vorb 75,20 § VGA Monitor, 1% 3.5 LW/ 1x 5.1/4 !
Jim Power DA  54.68 Wing Commander 2 DV 82.04 J Preis komplett DM  2699.00
John Barnes Feotball DA 54.68 Vorb [ Wing Commander20p .1 DA 41.00
Kaiser DV 88.89 88.89 | Wing Commander20p.2 DA 41,00 § wie oben jedoch 486DX,33MHZ
Kings Quest 5 DV  68.37 9572 § Wolchild DA 5468 Preis komplefi DM 2995.00
Knights of the Sky DA 78.62 88.89 | Zack McKracken DV 61.52 61.52
Les%ﬂgnley Lost in LA, DV 68,37 | Zool DA 61.52 Vorb. [ laufwerke zu erbarmungslosen Preisen
Legen DA 61.52 68.37
tegther SGa_a'dldessEf {zv i B@ \égr% g%.gj Zu den wichtigsten Spielen Fuc ;E g.g;l.{agmg Bm } é g_gg
eisure Suit Lan : 4 : eqc 25" 7. ;
Leisure Suit Lary 5 DV 6837 82.04 Komplettlosungen Eadrddiee,

Seagate 106 MB 15ms DM 49995

Conner 212 MB 16ms DM 999.95

Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Wie ist das Uberhaupt maglich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
verkaufen die Software aber nicht nur an
Héndler, sondern auch an Endverbraucher
(wie Euch), aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhaltlich sind.

Fir welche Systeme kénnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari St, C
64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
Master, Sega Mega, NES, Lésungsbiicher
und Kompletlésungen.

Wie bekommt Ihr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. Ihr ruft uns an.

2. lhr bestellt unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihr von DM 5.00

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

lhr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis
eines Spiels (steht entweder in der
Werbung der Hersteller mit dabei oder
z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter
Preis”), den rechnet lhr mal 0,684, und
das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei uns.
Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC)
empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00
99,000,684 = 67,72

Vorteile fir Euch

1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das
bedeutet fir Euch, lhr kénnt
ein Spiel, das es noch nicht
gibt, vorbestellen, und kénnt
sicher sein, daf es 31,6%
unter dem offiziell
empfohlenen Verkaufspreis
liegt.

2. Alle Auftrége werden
innerhalb von 18 Stunden
bearbeitet.

Alle Spiele in der neuesten
Version.

4, Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
das es noch nicht gibt, habt lhr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommt.
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Alle Tips

Abterburner 1/91
After the War 5/90
After the War 7/90
Agony 5/92
Alcatraz 5/92
Alien Breed 2/92
Alien Breed 2/92
Alien Breed 3/92
Alien World 5/92
Amberstar 7/92
Amnios 12/91
Anarchy 4/91
Another World 2/92
Antares /91
Antares 11/91
Antares 3/92
prien #3
I
Anidya 4792
Arkonoid 2 5/91
Arnie 7/92
APB 1/91
Apprenlice 12/90
Armalyte 4192
Armour-Geddon 9/91
ArmourGeddon 10/91

Asterix Operation Hinkelstein 3/90
Asterix Operation Hinkelstein11,/90

Astro Marine Corps /90
Atomic Robe-Kid 3/
Atomino 11/91
Awesome 4/91
Awesome 5/9
Axel's Magic Hommer ~ 7/90
Axel's Mogic Hommer  10/91
Baby Joe 1/92
Back fo the Future 2 11/90
Back to the Future 3 7/
Back fo the Future 3 9/91
Bad Company 5/90
Bar Games 12/90
Barbarian 3/91
Barbarion 2/92
Bard's Tale 3 5/91
Bard's Tale 3 2/92
Balman /90
Battle Command 4/91
Batle Command 11/91
Isle 11/91
Battle Squadron 7/90
Baitle Squadren 12/90
Battle Valley /91
Beach Volleg 3/90
Beverly H. C. (ind.) 7/90
nd the Gatess /9N
Birds of Prey 2/92
Black Crypt 4492
Black Crypt 5/92
Black Crypt 7/92
Black Gold 4192
Black Tiger 9/90
e 7
Bloodwych 4/90
Bloodwych 7/90
Bloodwych /90
Bloodwych 491
Blues Brothers 2/92
ol 719
Budokan 7/90
Bug Bomber 2/92
Builderland 12/91
Bundesliga Manager 3/90

Bundesliga Manager Prof. 12/91
Bundesliga Manager Prof. 4/92

Cobol ind.) 3/90
Cobol find.] 5/90
Cobol (ind.| 9/90
Cadaver 1/91
Cadaver 2/91
Cadaver 3/91
Cadaver 4/91
Cadaver /91
Cadaver 10/91
Cadaver - The Payolt ~ 10/91
Cadaver - The Payolt ~ 11/91
CarVup 4791
CarVup 11/91
Caslle Master 9/90
Caslle Master 10/90
Castle Master 10/91
Caslle Master 12/91
Chambers of Shaolin 3/90
Chambers of Shaclin 1/92
Champion Driver 12/91
Champions of Krynn 9/90
Chaos Strikes Back 4/91
Chaos Strikes Back 5/91
Chaos Sirikes Back 7/9
Chase H.Q. 14/90
Chase H.Q. 21/91
Chase HQ. 22/91
Chase HQ. 23/91
Chicago 90 5/90
Chip's Challenge 3/91
Chip's Challenge 4/91
Chip's Challenge 10/91
Chrome 4/92
Chuck Rock 7/91
Chuck Rock 9/91
Clik Clak 4/92
Clown-O-Mania 3/90
Codename lcemon 10/91
Codename lceman 1/92
Colonel's Begues! 10/90
Congquests of Comelot  10/90
Congquests of Camelot  11/91
Corruplion 3/92
Crack Down 7/90
Cross Bow 5/91
Cruise for a Corpse 12/91
Cruise for a Corpse 7/92
Cryslals of Arborea /91
Cybernoid 2 3/90
Danger Freak 7/90

rkman 3/92
Dos Boal 9/91
Day of Pharach 3/90
Doy of the Viper 3/91
DaLsofThunder 11/91
Delender 2 3/91

Cheat
Cheat
Cheat
Codes
Cheat
Codes
Tij
Cheat
Tip
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Freezer
Cheat

Cheat
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Defender of the Crown ~ 5/91
Der Spion, der mich liebte 3/91
Der Spion, der mich liebte 4/91

92

Deuteros 1/
Devious Designs 3/92
Devious Designs 4/92
Devious Designs 5/92
Dogs of W. [ind.) 3/90
Dominator 7/91
Double Dragen 2 4/90
Double Dragon 10/91
Double Dragon 3 1/92
Drachen von laas 1/92
Dragon Breed 1/91
Dragonflight 12/90
Dragonflight 1/91
Dragonflight 2/91
Dragonflight 3/91
Dragon Minj 7/90
Dragon's 3/91
Dragon’s 5/90
Dragon’s 7/90
Dragon’s Lair Timewarp  2/91
Dragon’s Lair 2 2/92
Dragon Scape 9/91
Dragon Spirit 7/90
DmEkhen 4/90
Drakkhen 5/90
Dungeon Master 12/90
Dungeon Master 5/92
Dynablasters 4/92
Dynamite Dux 7/
Dynasty Wars 11/90
r 07 5/90
£ 11791
Elviro 2/91
Elviro 5/91
Ehviro 2 5/92
Elvire 2 7/92
Elvira {Arcade) 7/92
Emlyn Hughes Inlern. Soccer 1/91
Emmanuelle 10/90
E-Mofion 10/90
Enduro Racer 5/91
Epic 7/92
ESwo {ind.) 7191
Extase 3/91
Eye of Horus 7/90
Eye of the Beholder 2/91
Eye of the Beholder 10/91
e of the Beholder 2 5/92
F1 Grond Prix Circuit -~ 5/92
F-15 Strike Eagle 2 10/91
F-15 Strike Eagle 2 7/92
F-19 Stealth Fighter 4/91
F-19 Stealth Fighter 7/92
F/A-18 Interceplor 1/92
F-29 Refaliator 7/92
Foery Tale Adventure  10/91
Falcon 11/90
Fantasy World Dizzy 3/91
Fantosy World Dizzy ~ 7/91
Fatal Heritoge 1/91
Fatal Heritoge 3/
Fate - Gofes of Dawn ~ 10/91
Fate - Gates of Dawn ~ 11,/91
Fate - Gates of Dawn 2/92
Fate - Gates of Dawn 4/92
Fate - Gates of Dawn 5/92
Fate - Gates of Dawn 7/92
Federation Quest 11/90
Fighter Bomber 4/90
Fighter Bomber 5/90
Final Fight 12/91
Final Fight 1/92
Final Fight 5/92
Final Whislle 1/92
Fire and Brimstone 11/91
First Somurai 2/92
Flood 10/90
Flood 1/92
Flight of the Infruder /91
Future Wars 3/90
Future Wars 4/90
Garfield 10/91
Gauldregon's Domain ~ 5/91
Gem'X 5/91
Gem'X 2/92
Ghengis Khan 5/91
Ghostbusters 2 /90
Ghestbusters 2 10/90
Ghostbusters 2 2/91
Ghostbusters 2 5/91
Ghouls'nGhasts 3/90
Globulus 12/90
Globulus 1/91
Globulus 2N
Gobliiins 2/92
Godfather 4/92
Gods 1/92
Gods 3/92
Golden Axe I
Gold of the Azteks 4/92
Grand Monster Slam 3/
Great Courts 3/90
Great Courts 4/90
Great Courts 7/90
Great Courts 12/90
Great Giana Sisters 10/90
Great Giono Sisters. 12/90
Gremlins 2 1/9
Gremlins 2 4/
Gunboat 10/91
Gunship 3/90
Hagar 10/91
Hammerfist 11/90
Hard Drivin’ 4/90
Hard Drivin’ 2 7/9
Hord'n'Heovy 10/90
HATE 3/90
Heimdall 3/92
Heimdall 5/92
Heimdall 7/92
Hellowoon 9/91
Hero's Quest 9/90
Hero Quest 7/
Hill Sireet Blues 5/92
Horror Zombies 3N
Horror Zombies 9/91
Hound of Shadow 5/90
Hudson Hawk 5/92

. o

Hunter

Hunter

Hybris 2/91
Hydra 1/92
Immartal 1/91
Impact 4/91
Imperium 1/91
Imperium 12/%91
Impossamole 10/90
In 80 Tagen um die Welt 3/90
Indiana ﬂznes 3 3/90
Indiana Jones 3 11/90
Indiana Jones 3 12/90
Indiana Jones 3 1/91
Indiana Jones 3 3/91
Indiana Jenes Action 7/90
Indianapolis 500 4/91
Inspector Griffu 12/90
Interceplor 12/90
Interceplor 1/91
Interchange 10/91
Infernational Karate 1/92

International Karate Plus 11/90
Inferphase 12/90
Invest 12/90
Invest 5/91
Iron Llord 4/90
Iron Lord 5/90
Iren Lord 8/90
Iron Lord 12/90
It Came from the Desert  3/90
Ivanhoe 10/90
James Pond 1/91
James Pond 2 4/92
John Madden Football ~ 7/92
Jumping Jockson 7/90
Kaiser 4/90
Kaiser 5/90
Kotakis 2/91
Kathedrale 1/92
Kathedrale 3/92
Kick Off 2 7/91
Kick Off Expansion 3/90
Killing Game Show 4/91
King's Bounly 11/91
King's Quest 5 5/92
Knightmare 3/92
Klax 9/90
Kreuz As Poker 4/90
Last Ninja 2 3/9
Last Ninja 2 4/9
Last Ninja 3 12/91
Leander 1/92
Leander 2/92
Leander 3/92
leander 4/92
Leander 5/92
Legend of Foerghail 11/90
legend of Foerghail  12/90
legend of Faerghail 12/90
legend of Faerghail 1/91
legend of Faerghail 2/
Legend of te Lost 3/91
Lemmings 2/91
Lemmings 4/91
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Fate-Gates of Dawn @5 95 115 - Monkey Island Il (D) 95 95 115 -
Shuttle 129 129 149 - Ultima VII 95 95 95 69
MAD TV 95 95 115 - Might & Magic lll (D) 95 - 115 -
Turtles Il 95 95 95 49 Bundesliga Manager 89 - - -
Smash TV B85 85 95 49 Terminator |l 89 89 95 55
MIG 29 Super Fulerum 129 129 139 - Maupiti Island - 89 99 -
W.W.F. Wrestling 85 85 99 55 Winzer 89 89 95 55
Gobliiins 85 85 85 - Outrun Europa 85 85 - 55
Cruise for a Corpse 89 89 99 - Blues Brothers 85 85 85 -
Robin Hood 79 79 99 - Starflight Il 85 - 99 -
Battle Isle @5 95 - - B.A.T 99 - 99 -
Moonwalker 49 49 - - Pipemania 39 39 49 39
Ferrari Formula One 39 39 39 29 Highway Patrol Il 39 - 39 -
Vokabel Englisch 29 - 49 19 Vokabel Italienisch 29 - 79 19
Vokabel Latein 29 - 79 19 Vokabel Russisch - - -9
PROFESSIONELLE SOFTWARE FUR AMIGA
Haushaltsbuch 89.-DM  VirusKiller 45.- DM Chemie
Stever 91 55.-DM Bundesliga 19.- DM Fahrschule
Faktura 139.- DM Lohn 139.- DM CLl-Manager
Biorhythmus 29.-DM  Intro-Maker 49.- DM Label-Designer

Powerpacker V3.0A .......................29.- DM
Oktalyzer... rrrreeerenenee . 95.- DM
VECTOR Midi Inferface ................. 139.- DM
VECTOR Label-Star .............c.c0eee..... 29.- DM

XCopyPrek, 5.2, v 89.- DM

Digi Smooth Grafiktablett .............. 749.- DM
Steuver Profi 91 (PC).. ..99.- DM
3.5" 1.44MB Dlskluufwerk (PC] ...... ]49. DM
Adressverwaltung (PC) .. ...59.-DM

Handyscanner Geniscan (AT+AM} ..398.- DM

3.5" ext. Amiga-Disklaufwerk.......
PC-Handler
VECTOR-OPTO-Maus (volloptisch).149.- DM

Vector Filecard 52 MB................ 929.- DM
VECTOR Sound Digitizer ............. 248.- DM
Nordic Power {Cé4) ........ccccevvvinne 99 .- DM
Turbo Anti-Virus 6.02a (PC).........289.- DM

Syncro Express (Atari)................... @9.- DM
DOS-CAD (PC)... ...189.- DM
Maestro m. Hardwcre (AT) .......... 239.- DM

Artikel
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Realms 95 95115 -
Cisco Heat 85 B85 85 49
Italy 90 49 39 59 29
The Simpsons 89 89 99 49
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Great Courts 2 89 89 99 -
Lemmings - 75109 -
Railroad Tycoon 109 99 119 =
10 Great Games 119 119 139 -
Football Manager 39 39 3¢9 -
Barsenfieber 85 85 85 59
Vokabel Franzdsisch 29 - 49 19
Vokabel Spanisch 22 - - 19
45.- DM Fibudeluxe+ 55.-DM
45.- DM Nostradamus 85.-DM
35.-DM Briefkopf 35.-DM
49.-DM
VECTOR 512KB RAM Board.............. 69.- DM
Publisher Plus......ccccvuveneeiviinninnenns 239.- DM
VECTOR Infrarot Maus...........cc....... 148.- DM

VECTOR 52MB Quantum Festplatte ..548.- DM

Handyscanner Typ 10 .......coveneeeee. 599.- DM
Final Cartridge Il (C64/128)............ 79.- DM
Wordlayout 6.02a (PC) .......c.oeeennee 488.- DM
5.25" 1.2MB Disklaufwerk (PC)....... 159.- DM
Cordless Mouse (Atari) ...........ccoee.e. 139.- DM
Digitizer Tablett (AT+AM) ............... 449 .- DM

AUGE - BAVARIAN — FRANZ - FRED FISH - K|CKSTART OASE - TAIFUN - TIME
Wir fihren weit iiber 100 Amiga-PD-Serien — iiber 10 000 PD-Disketten
Bei uns kostet jede 3.5" PD-DISK inkl. Label NUR 1.50 DM I1111
3 aktuelle Katalogdisketten + "Das Erbe" bekommen Sie fiir 10.- DM |
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003 Spielepaket | (3 Disks) 12.- DM
007 Musik-Paket (5 Disks) 20.-DM
010 Bundesliga-Verwaltung 4.-DM
031 Flaschbier-Werner Game 4.-DM
035 Tennis [1MB) 4.-DM
043 Schach 4.-DM
050 Quizmaster 4.- DM
060 Translater de Luxe 4.- DM
078 Das Erbe (neueste Version) 4.-DM
074 Revenge of Doom 4.- DM
087 Ubersetze E 4.- DM
090 Gliicksrad (RTLplus) 4.- DM

004 Anti-Virus-Disk 4.- DM
008 Business-Paket (3 Disks) 12.- DM
020 Risiko 4.-DM
032 Star Trek (3 Disks) 12.-DM
036 Skat 4.- DM
047 Mathematik-Paket (2 Disks) 8.- DM
052 Roulette 4.- DM
063 Pametha (dt. Adventure) 4.-DM
070 Roll-On 4.-DM
084 Kalorieniiberwachung 4.-DM
086 Poker-Geldspielautomat 4.- DM

005 M.S-Textverarbeitung 4.- DM
009 Grafik-Paket (3 Disks) 12.-DM
023 Broker 4.-DM
034 Billard 4.- DM
038 Monopoly 4.- DM
049 Quizmaster 4.- DM
056 Star-Label 4.-DM
073 Kaiser Il 4.-DM
071 Trucking 4.-DM
085 Eishockey 4.-DM
089 Europa - Quiz 4.- DM

Unsere Angebote beziehen sich NUR auf den Versand | KEIN LADENVERKAUF |

Abkirzungen: AM=AMIGA — AT=ATARI

— PC=IBM komp. PC - C64=C64/128 (D)
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In letzter Zeit sind Kon-
vertierungs-Schlampereien
ja beinahe zum Kavaliers-
delikt verkommen — umso
erfreulicher, daB Virgins

~  toller Mix aus Adventure
| und Strategie den Weg von
~  der MS-Dose zur ,,Freun-
| din” vollig unbeschadet ge-
funden hat!

Zumal das PC-Original
selbst ja quasi schon eine
| doppelte Umsetzung war,
| stand hier doch die legendire
| SF-Romanreihe von Frank
| Herbert ebenso Pate wie Da-
vid Lynchs opulente und um-
strittene  Verfilmung. Kann
| ein Game so vielen Vorlagen
| iiberhaupt gerecht werden? Es
| kann: Atmosphire und Bil-
| derrausch des epochalen Stof-
| fes wurden erstaunlich stilsi-

| cher nachempfunden, und
Y| tatsiichlich ist der Wiistenpla-
o net am Amiga kaum von dem
| der IBM-Kompatiblen zu un-
| terscheiden — von den etwas
| ldngeren Ladezeiten und ei-
*| nem gelegentlichen (leichten)
Ruckeln bei den Flugsequen-
& zen mal abgesehen. Aber wir
N greifen vor, worum geht’s
™ nun iiberhaupt?

Grundsiitzlich geht es um
Spice, eine fiir die Raumfahrt
unerldBliche Droge, die nur
von den auf Arrakis lebenden
Riesen-Sandwiirmern produ-
ziert wird. | Von dieser
Leckerei kann der galakti-
sche Imperator verstindli-
cherweise gar nicht genug
bekommen, also stellt er das
Adelshaus Atreides zur Ge-
wiirzgewinnung ab — ob-
wohl mit den Harkonnen be-
reits dessen Erzfeinde dersel-
ben Titigkeit nachgehen! De-
likate Probleme gibt es daher
genug, wer Paul Atreides bei
der Losung behilflich sein

rf’}d 3 il L

will, wird nicht umhin kon-
nen, die Gunst der einheimi-
schen Fremen zu erwerben. ..

So bestehen denn auch die
ersten Aufgaben darin, in be-
stem  Adventure-Stil  den
Atreiden-Palast zu durchfor-
sten bzw. per Flugi oder ei-
nem zum Steppentaxi degra-
dierten Wurm dessen unmit-
telbare Umgebung auszu-
kundschaften. Spiter kann
der Ortskundige daran gehen,
moglichst  viele Fremen-
Stamme fiir den Spice-Abbau
zu gewinnen, noch spiter
wird die Sache dann strategi-
scher: Sobald es Paul mit tat-
kriiftiger Unterstiitzung sei-
ner neuen Flamme Chani ge-
lingt, ausreichend viele Wii-
stenséhne zu er... #h, liber-
zeugen, kann er aus ihren
Reihen eine Armee aufstel-
len, um .die ausbeuterischen
Harkonnen endgiiltig im Wii-
stensand zu begraben. Und
last not least wire auch eine
kleine Begriinungsaktion des
sandigen Planeten nicht ver-
kehrt. Der Storyablauf ist bei

alldem weitgehend festge-
legt, die nicht allzu schwieri-
ge Geschichte entfaltet sich
schon der Reihe nach und
Schritt fiir Schritt.

Prisentiert wird sie in einer
wunderhiibschen, verschwen-
derischen und teils animier-
ten Bilderpracht, untermalt
von verschiedensten Sound-
tracks. Der Ohrenschmaus
klingt hier zwar anders als
bei der PC-Diine, aber min-
destens ebenso schoén und at-
mosphérisch. Nicht minder
gelungen ist das intuitive
Steuerungssystem: Eine
schmale  Icon/Menii-Leiste
dient den umfangreichen
Grafiken als Unterbau, und
auf dem genialen Weltkarten-
Screen kann man bequem
Reiseziele festlegen oder sei-
ne Leute inspizieren. Einzig
ein paar zusitzliche Hand-
lungsmdglichkeiten und et-
was kniffligere Raitsel hitten
sicher nicht geschadet, aber
was soll’s? Dune bietet ein-
steigerfreundliche Digi-Exo-
tik gleich in der Familien-
packung! (jn)

DUNE
(VIRGIN)

STRATEGIE - ADVENTURE

ANIMATION 67%
MUSIK 83%

HANDHABUNG
DAUERSPASS 78%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 109,-

SPEICHERBEDARF [N NN
DISKS/ZWEFLOPPY  IIEEN IR
| JA |
)| SPIELSTANDE
| __KOMPLETT |

84%
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. - 1590

SHUFFLEPUCK CAFE o
.
SILENT SERVICE 2
. 91.95
SIMULCRA
o 15,95
SINBAD
. » 1590
SKY E
. i 9,95
SLAYGON
. 9.99
SLIPSTREAM
— 9.99
SONIC BOOM
. 1590
SPACE BATTLE
B 9.99
SPACE HARRIER 2
. 15,50
SPACE QUEST 4
- 79.95
SPECIII. FORCES 190
DER SPION, DER MiCH I.IEBTE
SPIRIT OF EXCALIBUR S
SPOII'IHG TRIANGLES

- 1590
SPOY

10,95

S!\' VS SPY 2
. u 1650
STARBLAZE
STARGLIDER 2
R L1590
STARGOOSE
¥ et | 150
STARRAY
. 11,50
STEIGAR
. 9.99
STORMBALL
o 19.590
STRIKER
.l - 11,90
STRYX
. " 15.90
SUMMER OLYMPIAD v
SUPER CARS 2
.

SRR i ]
SUPERHEROES COLLECTION

» Lt Hinjo 2, Indiana Jones, ... 26,95
Srider L The Loved Me
SUPERSTAR ICE HOCKEY
. 1395
TETRIS
L3 1595
THAI BOXING
L 11,50
THUNDER JAWS
LI— 1595
THUNDERSTRIKE
O 19,90
TIME BANDIT
Yool 999
TIN TiN ON THE MOON
. 1590
TITAN
B, e 995
] 1055
TOTAL RECAL
. 850
TURBO TRAX
. 1390
TURTLES
L L1550
TV'SPORTS BASKETBALL o
.
UNDER PRESSURE i
THE UNTOUCHABLES o
. 5%
VAXINE :
. 1550
VETERAN

1250
VIRTUAL WORLDS

= Collection (Deiler, Tonal Edigse . 17,95
Costlamaster, Crypt
WARP

. ) L1350
WATERLOO

... . 9,95
WEB OF TERROR

. 11,90
WELLTRIS

. 16,90
WILD WHEELS

& 8,50
WINDWALKER

. .. 15,90
WINGS OF FURY

. . 1095

WINNING TEAM

= (ollection (Klox APS Cyberboll, 26,95
Vindicators,Escope From The Planet
WINTER OLYMPIA

@ 11,80
WISH BRINGER
R 1095
WOLFPACK
.. 19,50
WORLD CUP 90
. 15,90
WRANGLER
. . 13,50
XENON
. 1095
XIPHOS
. L1590
XYB
. 10,35
YOLANDA
. 15,50
ZARATRUSTA
.. 1350
“NAM 1965-1975
. L2185
"

IBM PC 3.5
30 POOL
e .. 18,95
APB
. 1095
ARCADE BONANZA
. 99
ARCHIPELAGOS
. 150
AUSTERLITZ
- 15,90
BACK TO THE FUTURE 2 ik
Imt TO THE FUTURE 3~

s i 1590
BACKGAMAON
s i 95
BASEBALL R.B.LTWO
i 15,95
BATTLE CHESS
. 2150
BATTLEMASTER
. 1050
BLACKIACK .
[ ST 995
BLOODWYCH
. 995

Groovers Paradise
Postfach 840 - 3104 UnterliiB - Fax 05827/7724

Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM)
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM

Mindestbestellmenge 35,- DM. Kein Versand ins Ausland

BOULDERDASH |
.

— 959
BOULDERDASH CON. KIT
- . 959
BOULDERDASH Ii
. 9,59
CISCO HEAT
. 1550
COLLOSUS CHESS
e O ||
CONFLICT IN EUROPE
ey 15,90
CRAZY CARS 2 i
DAIl'r COVER GIRL pom o
mmc CENTURY
995
DEA VI
. 3.00
ELVIRA 2 : JAWS OF....
s .
ENGLAND FOOTBALL
oo 1950
EUROPEAN SUPERLEAGUE
S 15,95
EYE OF HORUS
i 11,50
F-15 STRIKE EAGLE 2
. 195
FERRARI FORMULA ONE
F—— 2750
FOOTBALL MANAGER 155
L AN . 550
FOOTBALL MANAGER 2 i
anumc CONQUEROR
sonaloﬁs GE'I ALLTHE GIR'I.S
150
15,90
K]
1335
10,95
i 5,99
IMPACT
o 9,99
IMPERIUM
. e 2190
INDIANAPOLIS 500 2t
INTERNATIONAL KARATE
L 11,50
KILLING cLoup
. 1550
KING OF CHICAGD
. 1550
KNIGHT FORCE
. 995
KRIST
. 2550
. i 1595
LICENCE TO KilL
. 1095
LoST PaTROL
1895
FOOTRALL MANAGER WORLD
CUP ED.
[ R, 15,95
MASTER BLASTER e
MAYDAY SQUAD HEROES 0
.
MIG-29
. 55
NETHERWORLD
S 11,90
NEVERMIND
. 19.90
NINJA RABBIT i
. 150
OFF SHORE WARRIOR
- 995
00ZE
. 1530
PGA TOUR GOLF PLUS
. 87,95
POKER
L .50
PREDATOR 2
G | |
PRO LEAGUE BASEBALL
T 599
QUADRALIEN
. 1190
RED OCTOBER 2
. 1550
RODEQ GAMES
Ly 1590
SAFARI GUNS
. 11,50
SILENT SERVICE 2
. 91,95
SINBAI
. ........ 15,90
SPIRIT OF EXCALIBUR )
. e 1095
SPORTING TRIANGLES
. 15,90
SPORTS SPECTACULAR sk
AT L 3,73
SWORD OF SAMURAI S
TITAN
. 895
TOOBIN
. 10,95
TURTLES
L 1590
TV SPORTS BASKETBALL i
VIRTUAL WORLDS
® (ollection (Drilles, T. fclipse, . 17,95
(ostlemaster, Crype)
VOYAGER
. 18,95
WATERLOO
e 15,90
WINGS OF FURY
el 10,95
WOLFPACK
PO 19,90
WORLD CUP ‘40
. . 1595
“NAM 19651975
. 2195

*) Neverscheinung,

die bei Drucklegung noch nicht

verdffentlicht ist

PACMANIA
- 96.95
(—3 l PAPERBOY
- 6195
= PHANTASY STAR
e 1295
ASTERIX POPULOUS
: I oW SR
MEGA-DRIVE  iziic iovintus e e
SBBSUBMARINEATTACK Bk i R-TYPE 455
ALEXKID ENCHANTED . " S5l i R GRAND PRiX b
ART ALIVE et B 617 RAMBO 3 61‘%
. B4 B i
BACK TO THE FUTURE 2 * 3695 RAMPAGE s
. A B35 pEGe i
BONANZA SROTHERS B sowis bh RO W 95
i 8, . 4, :
Tzgs SMMNINRIMO e iadalle B
gig;  CHAMPIONS OF EUROPE "~ SHRET 0 a
v - 92,95 T
o ciniiinnes 93w 6195 o
DESERT STt ags  SPEGAL CRimiNAL soic i HibGERoG ¢
P 75 INVESTIGATION ST 84,95
Lo 11295 crgoRg WUNTER 7 SPEEDBALL 8495
. 9895 Lo 8195 oPEICASTIR ’
— ? DARIUS 7 - 8495
EA Hou s o 9255 SPIDERMAN '
F-27 INTERCEPTOR " MGLTRACHY #E v 7595
- 1295 nmuu: DUCK LUCKY DiMg ~ 57T VS SPY 5095
b 8495 9295 STRIDER '
o Sk R noum HAWK S 7595
m L % SRR ST 195 SUBMARINE ATTACK i
. LIS SuPER i
i B EEia SUPER KicK OFF e
by 9855 ENDURO RACER S mRRRORE
HERZOG ZWEi R I 855 SUPER TENNIS W
18.DOUGLASBONING ¢ 055 SeEETiG 2895
—— 5 FANTASY ZONE - 7895
: nss g e 5 TRANSBOT .
KLAX . EIRE AND FORGET 2 . - = 2895
miceywousi i "0 FORGOTIEN WoRLDS L U ——
L. w1295 GALAKY FORCE : N
MY mOUSE-FANTASIA - CRAXY FOR 995 NSRS 2%
!lIDﬂIGHI RESISTANCE N255 AR STy . L ] \'MOIiLD GRAND PRIX L]
p——— 75 GHOST HOUSE L 3495
i 855 GHOULS AND GHOSTS == NSO 7095
21
:]LT"K GOLD 28 ao_Ln_(" i 36,95 il - 849
PGATOUR GOLF gl <coocl WIS i 3695
i 75 GOIDENAXEWARRIOR g 395
2 i S5 GooRnL !
POPUILOUS . EAR
i RIFA 7% GAME G
RAWBO 3 i * 6195 AERIALASSAULT *
SENNA SUPER MONACD ~ SREATE : s
Py el |77 G R ] cor.umus £95
SONKCTHE REDGINOG p— 7835 pnomsou nsmnu' ‘?;
EP.IQEIMIN Y R 70,95 mmss ZONE e
fmf“ of nm. 9895 GREAT VOLLETBALL 0% n! ;6“?5
SUPER HANG ON P yshis 2095 HALLEY WARS T
SRR WORACGGF. ™ 1895  LEADERBOARD
Subei TiidiERsLpe T MEAYWEIGHT CHAWP s e TN
bl 58,95 > .MI EY MOUSE 5igk
TEST DRIVE 2 s @ 95 NINJA GAIDEN '
Tou - 975 INDIANA JONES . 1150
R 8495 OLYMPIC GOLD * o
mnu oUT RUN S 9295 OUTRUN
JOID‘H V BIRD llilmlu % EU“G H_l_lm 34,95 ;EHGO A
WONﬂl“O" 'IUNST“W“'“ 95“. m.“ B35 PSYCHIC WORLD e
) LORD OF THE SWORD . .
mowmc. i RT3 11
o 11295 ICKEY MolsE
1 Py 84,95
A B4 MOONWALKER e *
= 7535 SOLITAIRE POKER _
MASTERSYSTEM i ricnis : s
-M\' S 8495  SUPER KICK OFF ’
. B495
ACHON FIGH w5 36395 SUPER MONACO G.P. .
. 56,
ASHAL ASSAIXY 0E e 2835 WONDER BOY e
i .
MEXEMOWENRG) o e 98,95  WOODY POP '
R T\ T17°Y: 11,111 ay 56,95
NINTENDO
m
ALTERED SPACE F1-RACE(4 PLAYER ADAP|
. 1550 o ! 79,95 EO.UO(OPl 75,50
BATIAN Jgs  FASTESTLAP bs  ROGH RABSIY e
'BATm 2 7955 FIGHTING SIMULATOR 055 SIDE POCKET '
2 % . ; . 65,95
BATTLETOADS Jssy  HOME ALONE - SIPSONS '
7550 . 7995
BEETLEIICE s,  HUNTFOR RED OCTOBER SHOW BROS ‘
50 e e, 7550
BULEUOTI NASGAR SNk NIOKLAUS GOl SPIDERMAN >
-shosty £5.95
-nuus OF STEEL 155 MARBLE MADNESS STAR TREK _—
— 1995 o :
Josg  MEGAMAN I SUPER HUNCHBACK ;slso
B NY 2 Jo ' TERMINATOR 2 ;
pr cisnasi 79 D G R
. 7995 THYT00N 75,95
Emsﬂn\ﬂﬂl i B TRACKMEET
.- pa— . .
(.JKIPLImR 2 1995 PAPERBOY TURRICAN
95 . <
DOUBLE DRIEBLE 1os  PRINCE OF PERSIA g TURTLES
e 155 . 5 = 4,95
ELEVATOR ACTION R-TYPE WORLD CIRCUIT SERIES
. 15,50 i 70,50 . 9,95




Die riihrigen Leutchen von

Impressions, sonst alte
Stammkunden unserer
Flop-Seiten, haben umge-
sattelt: Statt der iiblichen
Sechseck-Metzeleien pri-
sentieren sie dem erstaun-
ten Publikum nun eine luf-
tige Handelssimulation —
und die macht richtig SpaB!

Damit ist nicht die unfreiwil-
lige Komik mancher Screen-
texte (,,Diskette 2 einlegen
und entrer procken”) ge-
meint, sondern wirklich der
Inhalt des Games: Bis zu vier
menschliche/digitale Spieler
versuchen sich als Manager
einer Airline, wobei sogar je-
der unter einem anderen
Schwierigkeitsgrad werkeln
darf. Der Hauptscreen besteht
aus einer Weltkarte mit zahl-

reichen Pulldown-Meniis, die
per Maus oder Keyboard zu-
ginglich werden; leider sind
die Tastaturkiirzel englisch.
Man kann Flugrouten bestim-
men, mit Landerechten han-
deln, Ticketpreise festlegen,
diverse Flieger kaufen, ver-
kaufen und umbauen, Kredite
aufnehmen oder den Aktien-
bestand der Gesellschaft ver-
scherbeln. Fiir Realititsnihe
sorgen Streiks, schwankende
Treibstoffpreise und Lande-
verbote wegen schlechten
Wetters.

OK, die Optionsvielfalt ist

nicht berauschend, dafiir hat
man sich in punkto Spielbar-
keit und Prisentation sehr
bemiiht. Die Meniis sind lo-
gisch aufgebaut, nette Zwi-
schengrafiken gibt’s zuhauf,
eine Digi-Zeitung kommen-
tiert historische Ereignisse,
zu jedem Jet ist eine
ReiBbrettzeichnung  erhilt-
lich, die Weltkarte 148t sich
ausschnittsweise vergroBern,
und gelegentlich ertdnt sogar
passable Musik. Fiir die Gen-
re-Oberliga reicht’s aber
trotzdem noch nicht ganz,
vor allem, weil Spieltiefe und

Jedem seine Lusthansa...

-komplexitit nur durch-
schnittlich sind. Doch der
gute Wille und die einge-
schlagene Richtung zihlen,
auBerdem lduft Air Bucks
entgegen dem IMB-
Packungsaufkleber  bereits
mit 512K — na, bitte. (pb)

AIR BUCKS
(IMPRESSIONS)

HANDELSSIMULATION

+~BRAUCHBAR"

| |GRAFIK 58%
|ANIMATION 37 %
5

MUSIK A
SOUND-FX - |

HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 64%
VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF [ 512KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY [IIEEE I
HD-INSTALLATION [TV
SPEICHERBAR |SPIELSTANDE: 3
DEUTSCH |__KOMPLETT |

Undercover-Agenten  mit
PC (in der Schuhsohle?)
kionnen schon seit Anfang
des Jahres den britischen
Premierminister vor er-
ziirnten Wiihlermassen ret-
ten. Jetzt liegt Virgins
spleeniger Strategie/Adven-
ture-Mix auch dem Amiga-
Nachrichtendienst vor.

Glaubt man der Anleitung,
so  beschiftigt Downing
Street Nr.10 einen besonders
geheimen Geheimdienst,
welcher unter Anwendung
einschldgiger Mittel (Be-
schattungen,  Entfiihrungen
oder gar Mordanschlige)
dafiir zu sorgen hat, dafi die
Beliebtheit der Regierung
nicht unter die der Opposi-
tion sackt. Geschieht dies

doch, diirft Thr nach dem alle

Geheimdienst fiir Farbenblinde

drei Wochen anstehenden
Priifungstermin Eure Zahn-
biirste wieder einpacken...

Thr braucht sie aber eigent-
lich gar nicht erst auszu-
packen, denn das Game spielt
sich nicht halb so originell,
wie sich die Idee zunichst
anhort: Man hockt an seinem
digitalen Arbeitsplatz und
sichtet die tdglich eingehen-
den Meldungen iiber ver-
dichtige Regimegegner oder
unliebsame Ereignisse. Mit
Hilfe eines gut funktionieren-
den Meniisystems werden
dann die oben erwihnten Un-
taten angeordnet. Leider sind

die Handlungsmdoglichkeiten
bei alledem doch arg be-
schrinkt, zudem sind Maus
und Joystick hier Fehlanzeige
— wer im 13ten Stockwerk
Karriere machen will, muf}
wohl oder iibel an die Tasta-
tur.

Nun kénnte man sich das ja
zur Not noch gefallen lassen,
und mit guten Ohrenschiit-
zern iiberlebt man sogar den
angehousten Titelsound, aber
was tut man gegen die griBli-
che Optik? Am PC wirkten
die SW-Bilder wenigstens
noch ein bichen edel, am
Amiga sehen sie einfach nur

schibig aus. Ob das nun an
den gréBeren Textboxen liegt
oder daran, dafB lediglich acht
Grautone verwendet wurden
— uns kann der Premier so
oder so gestohlen bleiben!

(n)

FLOOR 13
(VIRGIN)

STRATEGO - ADVENTURE

+~TRAURIG”
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Obwohl dieses Game erst vor gut sechs Monaten fiir den PC erschienen ist, sind sich die

Software-Strategen bereits einig, daBl wir es hier mit einem Klassiker von morgen zu tun
haben — Klaro, schlieBlich hatte Oberpirat und Eisenbahntycoon Sid Meier die erfolgs-
verwohnten Finger im Spiel!
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Kein Wunder also, wenn Ci-
vilization zunichst als Nach-
folger zu ,,Railroad Tycoon™
gehandelt wurde, grafisch
sind sich die beiden Program-
me auch wirklich etwas ihn-
lich — Vogelperspektive,
viel Griin und ,,Sim City”-ar-
tige Landschaften gibt’s hii-
ben wie driiben. Doch spiele-
risch geht’s hier um ganz was
anderes, nidmlich um den
Aufbau und die Verteidigung
einer Zivilisation mit allen
Kriegs- und Handelsmitteln.

Am Anfang entscheidet man
dariiber, welche Sorte Chef
(Hiuptling, Feldherr, Prinz,
Konig, Kaiser) man sein
mochte, dadurch wird auch
der Schwierigkeitsgrad be-
stimmt. AnschlieBend kommt

_ BDVI

Hondluna sin=teall
Vertrag

brechean

die Zahl der gewiinschten
Computergegner dran, wobei
es sich mit zwei bosen Nach-
barn natiirlich leichter leben
LiBt als mit dem Maximum
von sechs Konkurrenten. Tja,
und dann darf man sich auch
schon ins wunderschone Jahr
4000 vor Christus stiirzen,
denn dort beginnt die lange
Entwicklungsgeschichte, um
erst im Raumfahrtzeitalter zu
enden — sofern alles gut-
geht...

Zuniichst sollte man seinem

— ‘—1
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Barbaren-
vOolkchen
mal die
Griindung
einer Stadt
nahelegen, denn die bildet
den Ausgangspunkt fiir die
ganzen Siedlertrecks. mit
Keulen bewaffneten Stol3-
trupps und sonstigen Expedi-
tionen, mit denen man seinen
Horizont Stiick fiir Stiick er-
weitert. Im Grunde dreht sich
dann immer alles ums Erfor-
schen, Erobern, Besiedeln
und Handeltreiben, wobei der
Schwerpunkt eindeutig im
militdrischen Bereich liegt.
Nur dal man sich anfangs

mit solchen Dingen wie dem
Topfereiwesen, der Anlegung
von Trampelpfaden und dem
Bau von Ruderbooten ausein-
andersetzen muf, wihrend
spiter fremde Kontinente er-
kundet werden und die Erfin-
dung bzw. Anwendung der
ausgekliigeltsten  Hightech-
Produkté angesagt ist. Damit
man das auch alles auf die
Reihe kriegt, bietet das Pro-
gramm eine Menge Hilfe-
stellungen an: Spruchrollen,

D CIVILOPEDIA

deren weise
Worte sich in Erfindungen
ummiinzen lassen, fiinf Be-
rater fiir Fragen der Wirt-
schaft, des Militirs etc., und
als Kronung die ,.Civilope-
dia”, eine unerschapfliche
Fundgrube fiir Infos iiber
absolut alles und jedes.
Wirklich toll, nur von der
Prisentation her fiihlt man
sich eher ans (Computer-)
Mittelalter erinnert. Musik
ertont nur am Rande, FX sind
noch seltener, und die fast
animationsfreie, aber fliissig
scrollende Grafik gefiillt blof3
bei den Zwischenbildern
richtig gut. Es gibt keinen
Zwei-Spieler-Modus, die
Steuerung klappt per Tastatur
flotter als mit der Maus, und

die deutschen Screentexte
enthalten noch englische
Uberreste. Die technische

Ausfithrung ist also nichts
Beriihmtes, dafiir klotzt Civi-
lization hinsichtlich Komple-
xitdt und Gameplay gewaltig
ran. So gewaltig, dall man
trotz aller Karten, Statistiken,
Berater und Suchfunktionen
auf alle Fille ein paar Wo-
chen, wenn nicht gar Monate
mit dieser Mammut-Simula-
tion beschiiftigt ist! (mm)

CIVILIZATION
(MICROPROSE)

STRATEGIE - SIMULATION

3

JEIN MEILENSTEIN

GRAFIK

ANIMATION 36%
MUSIK 56%
SOUND-FX 37%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 89%

VARIABEL: 5 STUFEN

PREIS DM 109,-
HD-INSTALLATION I
SPEICHERBAR
DEUTSCH




Ian Botham muBl man als
Normaleuropier nicht ken-
nen, als Cricket-Freak hin-
gegen schon. Wir kennen
ihn also nicht, dafiir ken-
nen wir nun die Versoftung
des Briten-Sports mit sei-
nem Namen — und auch
die wiirden wir lieber nicht
kennen...

Warum das so ist, verraten
wir Euch im Anschluf} an un-
sere oligate Kurzeinfiihrung
ins komplexe Cricket-Gewer-
be: Ein sogenannter ,.Bow-
ler” von Mannschaft A wirft
mit seinem Billchen auf die
gegnerische Tormarkierung,
um sie zu kippen. Damit dies
miflingen moge, stellt Team
B einen keulenbewehrten
Herren (,.Batsman™ genannt)
vor das fragile Bauwerk; er
soll die Kugel mit herzhaftem

Schlag treffen und weit ins -

Feld hinausballern. Dort hal-
ten sich wiederum A-Leute
zum Fangen bereit, und der-

weil diirfen die B-Jungs
punktebringende Lidufe ab-
solvieren. Irgendwann wer-
den dann die Seiten gewech-
selt, und wen das alles ans
amerikanische Baseball erin-
nert, dem sei versichert, daf
beide Spiele eng verwandt
sind.

Um nun all dies Geschlage
und Gerenne moglichst reali-
stisch umzusetzen, haben die
Cricket-Enthusiasten von Ce-
lebrity Software allerhand in
ihr Programm gepackt: Wind,
Wetter und sogar der Zustand
des Rasens spielen eine Rol-

le, es gibt acht verschiedene
Mannschaften, Replay-Mog-
lichkeit und einen Zwei-Spie-
ler-Modus. Nur eine verniinf-
tige Steuerung, die gibt’s lei-
der nicht — der Stick geht
viel zu fitzelig und umstind-
lich zu Werke, die Tastatur
ist iiberhaupt nur Masochi-
sten zu empfehlen. Wer Ian
Botham deswegen die kalte
Schulter zeigt, hat aber nicht
viel verpaBt, denn die 3D-
Optik im Ruckel-Light-Mo-
dus ist gerade mal akzepta-
bel, die EX sind ertriiglich,
und eine hiibsche Titelmelo-

die allein ist ja nix wert. No,
da bleiben wir lieber beim
FuBball! (jn)

IAN BOTHAM'S CRICKET
(CELEBRITY SOFTWARE)

EXOTEN - SPORT

GRAFIK 48%

|ANIMATION 42%
|MUSIK 64%

SOUND-FX 42%

HANDHABUNG 29%
DAUERSPASS 33%

VARIABEL: 3 STUFEN

Die Schlacht vor Stalingrad
jahrt sich gerade zum fiinf-
zigsten Mal — warum also
nicht das fiinfhundertfiinf-
zigste Strategical dazu her-
ausbringen? Auf diese glor-
reiche Idee kamen aber we-
der die Waben-Profis von
SSI noch ihre Kollegen von
SSG, sondern die relativ
unbekannte CCS-Truppe.

Damit auch ja keiner ihr
Spiel mit den Produkten der
tibermichtigen Konkurrenz
verwechselt, hat CCS sogar
auf ein Wabendesign bei den
Schlachtfeldern  verzichtet.
Geniitzt hat es freilich wenig,
das Ding wirkt trotzdem wie
ein miBlungener Abklatsch
der amerikanischen/australi-
schen FlieBband-Games:

Wahlweise alleine oder zu
zweit darf man RuBland
und/oder Deutschland iiber-
nehmen, oder dem Compi bei
seinem einsamen Zweikampf
zuschauen. Direkt iiber dem

knackigen = NTSC-Streifen
thront eine nichtssagende,
gelbliche Landschaft, die von
roten und grauen Rechtecken
verunziert wird. Die Recht-
ecke konnen auf der gelben
Einode verschoben werden,
und das ganze Elend 148t sich
iiber Pfeil-Icons in alle Him-
melsrichtungen ruck... &h,
scrollen. Hinter den iibrigen
Icons verbergen sich die {ibli-
chen Standard-Meniis bzw.
Optionen wie Save/Load etc.;
halbwegs neu ist lediglich die
sogenannte Jump Move-

Funktion. Hier zeigt der
Rechner automatisch nach-
einander alle Ziige an, die er
wihrend der letzten Runde
ausgefiihrt hat — in der Paxis
aber mehr schlecht als recht.

OK, die Maussteuerung
klappt ganz passabel, aber
Musik ist nicht, und Effekte
(Peng! Peng!) gibt’s bloB alle
zwanzig Minuten. Viele wird
der Profi-Stratege also nicht
zu horen bekommen, denn
die drei vorhandenen Szena-
rios sind an einem Nachmit-
tag durchgespielt. Tja, und

wir dachten immer, die ersten
Gehversuche von Impres-
sions wiren der Tiefpunkt
des Genres... (mm)

STALINGRAD
(CASES COMPUTER SIMULATIONS)

»SCHLIMM”

T
GRAFIK 19%
ANIMATION 11%
MUSIK____ -
SOUND-FX 4%
HANDHABUNG __ 47%
DAUERSPASS A




Armes Arborea:
Erst gingen vier
magische Kristalle
verloren, denen im
Vorginger Prinz
Jarel hinterherhet-
zen mubite, dann
wurde das Eiland in
Kendoria umge-
tauft, und jetzt ist
auch noch ein
Wiistling
namens
Krogh auf
der Bild-
fliche er-
schienen!

Wenn einem so-
viel Elend wird
beschert — das
ist schon einen
(neuen)  Rolli-
Helden wert: In
diesem Falle |
heiit er Aramir
und steht allein
auf weiter Flur, jedenfalls an-
fanglich. Aber keine Sorge,
es laufen ihm geniigend Kan-
didaten iiber den Weg, mit
denen er ein Team griinden
und bald zur schlagkriftigen
Fiinfer-Combo ausbauen
kann. BloB ist .iber den
Weg™ hier eigentlich der
falsche Ausdruck, denn zu-
meist bricht der junge Held
durch wegloses Unterholz...
Wie schon bei ,,Crystals of
Arborea” entpuppen sich die
Wanderschaften als wahrer
Augenschmaus: selten wur-
den plastische Umgebungen
und Gegner echter bzw. mit
mehr Liebe zum Detail ge-
zeichnet! Das Geschehen
wird in einem groBen 3D-
Fenster aus der Party-Per-
spektive gezeigt, untermalt
ist es von einer auf Dauer et-
was monotonen Soundkulis-
se, die ebenfalls verdiichtig
an das arboreanische Ur-
Abenteuer erinnert. Naja. zu-
mindest tirilieren die Voge-
lein recht iiberzeugend. es
plitschern die Biiche, und ei-
ne hiibsch diistere Titelmelo-
die hat Silmarils ebenfalls
spendiert. Hat sich also, vom
ausgewechselten Ober-
schlimmling mal abgesehen.
wirklich nichts Gravierendes
gegeniiber dem Vorgiinger
veriindert?
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LEGERD OF THE
FORTRESS

Doch, doch, beispielsweise
das Gameplay. Konnte man
..Crystals of Arborea™ noch
kaum als ausge- i
wachsenes Rol- |

lenspiel be-
zeichnen, so
kommt Ishar
dem Idealzu-
stand bereits
wesentlich
niher: Jeder
Recke trigt nun

Eigenschaften bzw. Skills
spazieren, zusiitzlich verfii-
gen die Charaktere iiber eine

Art Weltan-
schauung, ihn-
lich ihren

AD&D-Kolle-
gen — im Falle
extremer Antipa-
thie meutern sie
sogar mal gegen

die Aufnahme

eines Neuzu-

eine ansehnli- prossesitigits gangs ins Team!
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und sonstige Hexer leiden
nicht mehr an Langeweile,
denn auBler im Kampf diirfen
sie ihr kreatives Potential nun
sogar an der Erschaffung di-
verser Zauber-Potions auslas-
sen (sofern die Zutaten bei
der Hand sind). Die Priigelei-
en haben ebenfalls zugelegt,
finden sie jetzt doch im Stil
von ..Eye of the Beholder™ in
Echtzeit statt. Der taktische
Kampfscreen ist deshalb aber
nicht giinzlich verschwun-
v den; man kann hier
I immer noch die For-
mation festlegen, also
ctwa die Bogenschiit-
zen nach hinten stel-
‘i len etc.. Last not least
’;1 erwarten Euch dies-
Il mal sogar richtige
lii Dungeons, allerdings
dly erst spiiter im Spiel,
i wenn die unheiligen
" Gewdlbe von Kroghs
‘ Ishar-Tempel zur Er-
fit 1 forschung anstehen.
il Selbst die Maus/Ic-
on-Steuerung funktio-
i niert tadellos; wenn
uns Ishar dennoch
nicht restlos tiberzeu-
gen konnte. dann muB es
wohl an den vergleichsweise
einfachen Riitseln liegen —
wie bei der Hatz nach den ar-
boreanischen Klunkern
gehoren die Aufgaben iiber-
wiegend zur nicht allzu
schweiitreibenden Sorte.
Trotzdem, weiter so, und das
niichste Game stofit endgiiltig
in Hit-Sphiren vor! (jn)

ISHAR
(SILMARILS)

ROLLENSPIEL

LEICHT VERDAULICH”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 76%

DAUERSPASS 72%
ST e e e |

FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 89,-
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Im April gab es Tage, da war im Joker-Palazzo keine MS-Dose zu finden, an der ge-
arbeitet wurde — Redakteure und Sekretirinnen zockten lieber dieses Action-Ad-
venture von Mindscape. Ob die neue Amigaversion auch so ein Chef-Schreck ist?

tory hat sich gegeniiber
der PC-Fassung schonmal
icht geindert: Der Genog
orporation ist eines ihrer
gentechnischen Experimente
in die Hose gegangen, was
zur Folge hat, daB sich nun
einerseits allerlei mutierte
Organismen durch’s Hoch-
aus meucheln und anderer-
seits  sdmtliche  Verteidi-
eungsanlagen auf Hochtou-
en arbeiten. Nun kénnte uns
das ziemlich schnuppe sein,
wenn wir nicht ein Kurier
wiiren, der ein wichtiges Pa-
et vom 80. Stockwerk rauf
in die 90. Etage beférdern
mufB. Dort hiilt sich namlich
ein Forscher verschanzt, der
als einziger in der Lage ist,
die auber Kontrolle geratenen
.Neogene” wieder ins Rea-
oenzglas  zuriickzuverfrach-
ten. ..
Der Horrortrip fiihrt durch

Thanks for dropping by. My bad back and I were getting a little
imnpatient.

chliissel gefunden werden
muf}, nur so wimmelt — um
die ausgekliigelten Sicher-
heitseinrichtungen zu iiber-
winden, bedarf es viel Ge-
schick, List, Tiicke und einer
Extraportion Griibelei. Dabei
haben wir die Gegner noch
gar nicht erwiihnt! Vier Sor-
ten Neogene gibt es: Die
A/Generation sieht aus wie
ein roter Ball, hiipft eher un-
beteiligt umher und startet
nur selten zur Verfolgungs-
jagd auf den Spieler. Gefiihr-
licher ist bereits die B/Gene-
ration, jene flinken blauen
Flummis, die sich im Boden
verstecken  konnen.  Die
C/Generation tritt gar schon
in humanoider Gestalt auf,
und der D/Generation ist we-
gen ihrer schier unendlichen
Tarnfihigkeit fast gar nicht
mehr beizukommen. Freilich
findet man gelegentlich Wat-

Ein Raum ist verzwickter als der andere...

mehr als 120 Riume, in de-
nen es von Schaltern, Selbst-
schuBlanlagen, Elektro-Fal-
len, Laser-Sperren und

iiren, zu denen erst der

fen wie Laser, Bomben oder
auch  Schutzschilde, man
kann Computerterminals
nach Infos anzapfen oder die
gefangenen Angestellten be-

fragen, und pro befreitem
Biirohengst gibt’s sogar ein
Extraleben — nur leicht darf
man sich die Sache dennoch
nicht vorstellen, da hilft
selbst die Save-Option nix.

Kurz und sehr gut, spiele-
risch ist bei der Umsetzung

gaversion wohl oder iibel dei
Hit der PC-Fassung aberken-
nen — was die Kiir betrifft,
ist D/Generation immer noch
eine der unterhaltsamsten
Action-Knobeleien liber-|
haupt! (rl)

Oh no. You’re the courier, right?

nichts von der Genialitiit ver-
lorengegangen, das Prinzip
vermag immer noch zu fes-
seln. Auch die Steuerung ist
iiber jeden Zweifel erhaben,
aber in punkto Prisentation
wiire sicher mehr moglich ge-
wesen: Die isometrische 3D-
Grafik sah schon am PC et-
was antiquiert aus, am Amiga
hat sie nochmals an Farbe
eingebiift. Gescrollt wird
nach wie vor nicht, dafiir
schaltet das Game jetzt in den
Ruckelmodus, sobald sich
mehr als zwei der iiberwie-
gend nett animierten Sprites
am Screen tummeln. Musik
gibt’s nur im Titelbild, die
Soundeffekte sind kaum
iiberragend, und Besitzer von
nur einer Floppy diirfen vor
Spielbeginn des ofteren zwi-
schen beiden Disks wechseln.

Wegen dieser Patzer in der
Pflicht muBten wir der Ami-

Durchhalten, die Rettung]

ACTION-ADVENTURE

3% ¢

»YORSICHT:
SUCHTGEFAHR"”

GRAFIK 68%

ANIMATION 65%

MUSIK 62%

SOUND-FX 54%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR GEUBTE

78%
87%

PREIS DM 89,-
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Amiga Joker 9/90
Harte Soft fir harte Zocker:
wUnreal®, ,Wongs"* und ,Hero’s
Quest”. Plus tolle Einsteiger-
Tips fiir schoneres Spielen!

a0

Amiga Joker 1/9
Ein Heft wie eine Silvesterrakete:
Tests zu ,,Populous II%, ,Double

Dragon III* und ,First Samurai*,
erste Bilder der Grafik-Wunder
~Space Ace II" und ,Guy Spy*,
sowie alles iiber den Szene-Sport

Amiga Joker 10/9
Ubersichtlich: GroBe Specials
iiber das ,,CDTV" und ,Disket-
tenmagazine®, sowie Spielepower
von Cruise for a Corpse” bis zum
»Bundesliga Manager Prof"!

0 AWamE"

B.A.T.2
THEGODFATHER

e

Amiga Joker 2/92

Ganz schon bissig: Knackige
Tests zu . Another World", ,Robo-
cop 3" und ,Wrestle Mania®, ein
zithneknirschendes Interview mit
Factor 5 und alles Wissenswerte
tiber Virenbekdmpfung!

DER y:
ULTIMATIVE -,
JOYSTICK

Der erste Joker im neuen Look:
Mit mehr Seiten, vielen Spiele-
tests, Tests von CDTV-Hard und -
Soft, ,DeluxePaint 1V", jeder
Menge Kopierprogramme sowie
dem ultimativen Joystick-Special!

Michtig prachtig: .Epic®, , Elvira
¥, Might & Magic III* und
wLarry V* im Test, dazu grofe
Specials iiber Handhelds und
Turbokarten, garniert mit heiBen
News von der CES in Las Vegas!

LOTUS TUREO ﬁ‘%
PIT-FIGHTER &F 4 f
JAMES POND2 3Y

aner Fiaces 4
e L ' 4 "/ i

mill"xglmﬂ

Amiga Joker 12/91

Alle Weihnachts-Renner: Tests
zu ,Lotus II* und , Apidya“, ein
Preview von ,,Das Schwarze Au-
ge", der Messebericht ,Amiga 91
Koln* und als groBes Schwer-
punktthema , Alles iiber Festplat-

Amiga Joker 4/92

Schoner als Ostern: Leckere
Tests zu ,Bubble Bobble I,
WSim Ant* und ,Ultima VI*, ein
Special iiber Basic und als grofie
Uberraschung der ,April Joker*
- das satirische Heft im Heft!

Trainer®!

PACIE
ISLAN

ST,
8

=1

AMIGA 600

Amiga Joker 5/92

Dungeon-Power: ,Das Schwarze
Auge®, ,Eye of the Beholder 11"
und ,,Pools of Darkness”, sowie
ein Solo-Rollenspiel zum Mitma-
chen im Heft. Und tolle Specials
iiber Freezer und den Amiga
600!

Zugreifen . ..

...solange der Vorrat reicht -
alle hier nicht aufgefithrten Aus-
gaben sind ndmlich schon lingst
vergriffen!!! Damit Euch das

nicht mit genau den Exemplaren
passiert, die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt Ihr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

SYSTEME!
P =

g v -~ i
3. Sonderheft: Rollenspiele
Der absolute Wahnsinn: Uber 80
Rollenspiele im Test (darunter
gaaanz tolle Geheimtips!), mas-
senhaft Infos, News und Previews
sowie satte 14 Seiten voller Tips,
Tricks, Pline und Losungen!

e -
A A
Amiga Joker 7/92

HeiBer als der Sommer: ,, The
Humans”, ,,Der Patrizier” und
~Jaguar XJ 220", die neuesten
Top-Demos und Compilations,
Messeberichte aus London

und Berlin, ein Lightgun-
Special und und und!

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet bis einschlieBlich Ausgabe
10/91 nur 6,50 DM, ab Ausgabe
11/91 dann 7,- DM.

Fiir das Sonderheft ,Rollenspie-
le* miiBt Thr bloB abenteuerlich
giinstige 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM (auf die
Gesamtbestellung) fiit’s Porto da-
zurechnen, bei Nachnahme kas-
siert der Postbote den Gesamtbe-
trag inklusive Gebiihren.



Die Kroko-Briider Punk
und Funk haben zur Zeit
mehr gemeinsam, als ihnen
lieb ist: sie sind beide in die
Reptilien-Dame Daisy Cro-
cette verliebt! Die Schine
kann oder will sich aber
nicht festlegen und verreist
kurzerhand in den 60. Le-
vel...

Da kuckt das coolste Duo
seit Erfindung der Kiihltruhe
natiirlich erstmal etwas pi-
kiert, aber dann fassen sich

die knubbeligen Kerle ein
Herz und begeben sich auf
die Suche nach ein bis zwei
Spielern, die ihnen aus der
Klemme helfen kinnen. Wer
sich fiir die edle Mission

Seit 1984 gibt’s das spani-
sche Softwarehaus Dinamic
schon, immerhin 56 Spiele
wurden seither produziert
— darunter leider kaum
ein Hit. Und auch beim
57sten Anlauf hat’s nicht
geklappt...

...denn das neue Jump &
Run bietet nur solides Mittel-
mald; dal Dinamic nun unter
den Fituchen des Branchen-
riesen Electronic Arts softelt,
hat wenig geholfen. So zieht
man mit dem jungen Krieger
Rohan  eher  gelangweilt
durch die riskanten Wiilder,
erwehrt sich (unter Zeit-
druck) mit Wurfmessern sei-

ner drei  Bildschirmleben,
killt Hundertschaften von
feindlichen Kreaturen und

befreit Monche, die der fiese
Draxos versteinert hat. Das
alles haben wir bereits x-mal
anderswo gesehen, genau wie
die herumliegenden Schatz-
kisten, von denen einige nette

(mehr Zeit, Energie,

Unverwundbarkeit,
Continues, Punkte),

Faldves &

meldet, bekommt zehn ver-
schiedene, allesamt recht far-
benfrohe  Hintergrundgrafi-
ken mit passendem Begleit-
sound serviert. Interes-
sant ist aber zunichst
einmal der Bildrand,
auf dem der oder die
Helden entlanglaufen
konnen. Auch die Kunst
des Springens ist ihnen
nicht fremd, aber das geht
nur in einer geraden Linie
und solange, wie kein Hin-
dernis auftaucht. Diese beste-
hen entweder aus (rundum
begehbaren) Plattformen,
kleinen Gemeinheiten wie
zeitverschlingenden Eis- und

Felsbrocken oder dreilagigen
Steinen, die sich durch mehr-
faches Anrempeln umfirben
lassen. Und genau darum
geht es bei der originellen
Hiipferei: Sind alle Steine
umgefirbt, ist auch der je-
weilige Level gelost.

Damit’s nicht zu simpel
wird, gibt es ein Zeitlimit und
putzig animierte Monster-
chen, von denen man sich im
Interesse seiner drei Bild-
schirmleben tunlichst nicht
beriihren lassen sollte. Wer
die kleinen Biester (deren
Hobby das Entfiirben bereits
gefarbter Steine ist...) dage-
gen durch einen gezielten

Kopfsprung plittet. verdient
sich damit oft einen hiibschen
Bonus. Soweit, so cool
zwei  alternative  (Stick-)

Steuerungsmodi, Levelcodes
und ein cooles T-Shirt in der
Packung treiben die ganze
Coolness schlieBlich bis zum
Gefrierpunkt! (rf)

THE COOL CROC TWINS
(ARCADE MASTERS)

PLATTFORM - HUPFER

71%

~COOL, EY!™”

69%

ANIMATION 62%

MUSIK 64%

SOUND-FX 50%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR KONNER

72%
74%

THE COOL CROC TWINS

PREIS DM 79,-
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andere weniger nette Extras
(Zwangspause,  Energieab-
zug, gekippter Screen eltc.)
enthalten. Wie nicht anders
zu erwarten, hinterlassen die
atomisierten Gegner Miinzen,
mit denen man sich in den
Shops stiirkere Waffen bzw.
frische Energic besorgen
kann, und Schliissel zum
Aufsammeln fehlen ebenso-
wenig wie der obligate Ober-
motz am Levelende,

Grafisch wird anfangs nur
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Hausmannskost geboten, die
sich aber nach und nach zu
einem Delikatess-Menii mit
Parallax-Scrolling und
Tag/Nacht-Wechsel steigert.
Die groBen Sprites sind
schon anzuschauen, sie berei-
ten dem Scrolling allerdings
mehr  Schwierigkeiten als
dem Helden — trotz reichlich
Action und der manchmal
pingeligen Kollisionsabfrage
sind die vier Level mit je
zwei Unterabschnitten relativ

‘_;‘ Pa ‘.

i 33

RISKY WOQDS

bald durchgespielt. Da niitzt
auch die ertrigliche Sound-

begleitung (Musik & FX)
wenig, simple Jump & Run-
Games mit hiibscher Prisen-
tation aber ohne spielerischen
Tiefgang gibt's bereits mehr
als Biume im Wald! (pb)

RISKY WOODS
(ELECTRONIC ARTS/DINAMIC)

JUMP & RUN

0%

,»SOLIDE”
GRAFIK 77%
ANIMATION 66%
MUSIK 60%
SOUND-FX 68%
HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 56%
FUR EINSTEIGER
PREIS DM 74i-
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Wolltet Ihr nicht schon immer
ein eigenes, echtes Olgemiilde
haben — wer weil}, vielleicht
ist dieses Unikat eines Tages
ein Vermoigen wert?! Und
wenn Thr ein ,D-Paint” ge-
~winnt, vielleicht kommt Thr
dann mal mit einem eigenen
Bild in die Joker-Galerie? Tja,
und der SpaB, den ,.Der Patri-
zier” macht, ist ohnehin unbe-
zahlbar. ..

Also macht Euch an die Feh-
lersuche und schickt uns das
ausgeschnittene Bild mit Eu-

Kogge im
Sturm” von ei-
nem der Pro-
grammierer
plus ,.Der Patri-

3

Z1er .
2. und 3. Preis |

Je einmal ,.De-
uxe Paint [V”

e einmal ,.Der
Patrizier”.

ren Anzeichnungen oder eine
Postkarte, auf der die fehler-
haften Stellen vermerkt sind.
Der Einsendeschluff ist am
5.9.1992, der Rechtsweg so-
wie die Mitarbeiter des Joker
Verlags und von Ascon sind
ausgeschlossen, und unsere
Adresse lautet noch immer:

Joker Verlag
,»Ascon-Auktion™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

S

Wer Ascons geniale Wirtschaftssimu-
lation ,,Der Patrizier” kennt, der weil}
auch um die wunderschonen Bilder
dieses Spiels — echte Kunst eben.Und
genau darum geht es auch bei diesem
Wettbewerb: Um Kunst, Kenner und
wunderschone Bilder!

Da hitten wir zunichst das , Bildnis eines jungen Kauf-
manns’’ von Albrecht Diirer, das das Cover von ,,Der Pa-
trizier” ziert. Dieses klassische Meisterwerk findet Thr
hier gleich zweimal — einmal handelt es sich allerdings
um eine plumpe Filschung, in die wir fiinf Fehler einge-
baut haben! Wer sie herausfindet und sich so als wiirdi-
ger Kunstsachverstindiger erweist, darf bei der Auktion
bzw. Verlosung mitmachen, wo es wertvolle Kleinode
Zu ersteigern bzw. gewinnen gibt.
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Lichtblicke

oder
Glihwirmchen?

Al R

o

FIIES Pr Eee

Cyber Assault: Der Dungeon-Killer

Auch wenn mittlerweile
schon allerlei Games wie
etwa ,,.Space Gun” oder
¢ ..Die Hard 2" eine Lightgun
unterstiitzen, hat der Licht-
wummen-Hersteller Trojan
den Software-Nachschub nun
selbst in die Hand genommen
— allerdings nur fiir seinen
,,Phazer”, mit Konkurrenz-
produkten funktionieren die
Spiele nicht. Bislang wurden
vier Stiick verdffentlicht, die
sich allesamt mit 512KB und
einer Disk begniigen, eine
ebenso iiberfliissige wie vor-
ldufig noch englische Anlei-
tung bieten und die High-
scores nicht saven. Dafiir 146t
sich iiberall der Phazer
kalibrieren, ehe es auf
den SchieBstand geht.

Cyber Assault

Hier soll sich der Spieler un-
ter Zeitdruck durch die fiinf
Ebenen eines Raumschiffes
ballern und schlieBlich des-
sen Navigationscomputer
atomisieren. 3D-Korridore,
per Cursortasten bedienbare
Richtungspfeile und der
(winzige) Radarscreen lassen
dabei ein biBlichen Dungeon-
Feeling aufkommen, auch
geniigt es nicht, blo Feind-
Roboter umzupusten — es
miissen noch Aufzugkarten,
Energy-Packs, Sauerstofffla-
schen und Munition ein-
gesammelt werden.
Wihrend die Giéinge nur

blockweise heranscrollen,
werden die appetitlichen
Gegner stufenlos vergroBert;
tiberhaupt ist die

Grafik recht de-

tailreich, die ~
Standard-FX  (,Ka-#
woom!”) klingen dagegen et-
was schlapp, und Musik
gibt’s nur im aufwendigen
Intro. Aber der Schwierig-
keitsgrad stimmt, genau wie
die Handhabung per Key-
board und Phazer, nur mit der
Maus wird’s etwas ungenau.
Alles in allem ist Cyber As-
sault somit eines der besten
Spiele fiir die Lichtwumme!

The Enforcer

Lebens gegen Mafiosi, kor-
rupte Polizisten und Ma-
gnum-bewehrte Omis, die
aus den Fenstern einer Hiu-
serfassade heraus das Feuer
erdffnen. Spiter darf man
auch in einer Schwarzbrenne-
rei seine SchieBkiinste unter
Beweis stellen und in kleinen
Bonusrunden Whis-
kyflaschen entsor-
gen — aber nie
» unbeteiligte Zivilisten
niederstrecken, sonst
droht Punktabzug!
Wer fiinf Gegner am Stiick
abknallt, findet eine Am-
mo-Box, wer dagegen
selbst hundert Treffer
kassiert, beifit ins Digi-

'orcer: Ballern der tiberfliissigen Art

Ahnlich wie bei ,,The Godfa-
ther” verteidigt man hier den
Energievorrat seines einzigen

Gras, Zusatzenergle steht
nicht am Lieferprogramm.
Die drei verschiedenen Hin-

Baller-Wert

Steverung

Handhabung

Schwierigkeitsgrad

Gut
Schwach
Mitel
Schwach

Keyboard Phozer/Maus
Phozer
Phazer/Maus
Phazer

Mittel
Hoch
Mittel
Niedrig

Gut
Mafig
Gut
Mafig

ca. 69-DM

ca. 39 -DM
ca. 39 - OM
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tergrundgrafiken sehen ganz
nett aus, scrollen aber nicht,
die Titelmusik ist annehmbar,
aber die FX im Spiel strapa-
zieren die Nerven. Trotz des
relativ hohen Schwierigkeits-
grades will bei der stumpfsin-
nigen Ballerei einfach kein
rechter Spafl aufkommen.

Firestar

Im Jahre 2095 werden Welt-
raum-Raser und -Rowdies
ohne lange Diskussion vom
Firmament gepustet: In der
oberen Bildschirmhilfte
tuckern die Jets horizontal
vorbei, unten zeigt ein Radar-
schirm die Positionen von
Verkehrssiindern und Bonus-
objekten an. Ein Schufl auf
die Richtungspfeile am unte-
ren Screenrand bewegt nun
den Gesetzeshiiter nach links
oder rechts, durch Feuern auf
den Radarschirm kann das

Sichtfenster um 180 Grad

gedreht werden, und mit

den ergatterten Boni ldBt

sich der eigene Kahn aufrii-
sten oder reparieren.

Die sparsame Grafik ist
nicht gerade das Gelbe, und
auch die FX waren
schon mal kra-
chiger, dafiir war-
tet Firestar mit”
guter Spielbarkeit und
moderat ansteigendem

Schwierigkeitsgrad auf. Mit

Maus und Fadenkreuz spielt
sich das Game sogar etwas zu
einfach, aber fiir den kleinen
Ballerhunger zwischendurch
ist es auf alle Fille geeignet.

Aliex

Notlandung am  Planeten
. Todesfroh”: Allerlei be-
waffnete Kreaturen sowie

schweres Geschiitz in Form
von Panzerfahrzeugen und
Hoverbikes miissen ins elek-
tronische Nirvana geschickt
werden. Jede Gegner-Sorte
vertrigt unterschiedlich viel
Blei, die begrenzte Munition
kann mit Ammo-Packs auf-
gefiillt werden, und Frefpa-
kete geben neue Energie.

Es gibt ganze zwei Hinter-
grundgrafiken, und die wer-
den im Schneckentempo (ho-
rizontal) gescrollt, wobei sich
alle paar Sekunden die Rich-
tung dndert — naja, immer-
hin sind die Sprites groff und
anstindig animiert. Die Mu-
sik plitschert miide vor sich
hin, und die FX beschrinken
sich auf leise Schiisse
(,,Pling, Pling”) und Explo-
sionen. Wiire der Schwierig-
keitsgrad hoher und das
Gameplay ein bifichen ab-
wechslungsreicher,  konnte
man vielleicht sogar einen
Hauch Arcade-Feeling

spiiren... (pb)

AMIGA-SPIELE

Abandoned Placesd RO
Addams Family ADV
Advanced Tennis SIM
er gucks giTMR
ir Suyj rt
Airbuspggo d SiM
Alcatraz ACT
Altered Beast ACT
Amberstar d ROL
Ancther World ADV
ia ACT
AquaVentura ACT
Battle Isle d TR
Battle Isle Datadisk 1 ERW
Birds of Pray IM
Black Cry ROL
Bonanza Bmlhsrs ACT
Bravo Romeo Delta  SIM
Bundesl. Man. Pro.  SIM
Carl Lewis Zehnkampf S IM
Championshi lf Manag. STR
Civilisation (D) SIM
Conquestator STR
Cool Croc Twins ACT
Crime Cit STR
Crisis of Cremlin STR
D-Generation ACT
Dark Queen o Krynn  ROL
Das Schwarze Auge ROL
Death Knights Krynn  ROL
Deuteros ROL
Die Hard 2 (D) ACT
gypr‘\ab\a.s!er (Adapter) gFMT
iplo
Ehtiranéagy ADV
Epic (D) ACT
Euro Footbalichamp  SIM
European Camp. 92 SIM
Eye of Beholder2d ROL
Eye of Beho&dor 1d ROL
ace Off d SIM
Flghter Command SIM
Fire & lce ACT
Fireteam 2200 ACT
Floor 13 ACT
G-Loc ACT
G. Lineker Collection SIM
Gatewag Savage Fr. ROL
Global Etfect (D) g-lrl\?
Goblulns ADV
Godfather DV
Golden Eagle ACT
Graham Taylor Soccer STR
Heimdall ROL
Home Alone ADV
H ADV
an Botham Cricket SIM
rium STR
\n ianapolis 500 SIM
Indy Heat SIM
Jaguar XJ 220 SIM
Jim Power ACT
J. B. Football SIM
John Madden Footb SIM
Kaiser d SIM
Kings Quest 5 d ADV
Legend ROL
Lemminge, Oh nol ERW
Life and Death d SIM
Links SIM
Locomotion ACT
Lotus Esprit 2 SIM
LS Larry 1 NEUI ADV
LS LaTr\?' 5d ADV
Mad TV d IM
Magic Candle 2 d ROL
Megafortress SIM
Megalravaller 2d ROL

Genre Preis
L

59.50
69.50
69.50
64,50
99,50
69.50
29.50
84.50
59.50
69,50
59.50
79,50
49.50
79.50
59.50

512 KB intern, im Paket zusammen
Kick Off 2

ick

und Populous 2

129.50

HARDWARE FUR ALLE AMIGA
512 KB intern A5S00 Uhr.fAkku

1 MB intern AS00 PLU

1,8 MB intern A500, uhr.'Ak.ku

79.-
159.-
299.-

ACTION REPLAY MK3 A2000 249.-
CDTV Trackball Controller
Laufwerk AMIGA 3.5" extern

HiRes Mause ab
Optische Mause ab

Kabellose Infrarot-Maus
Brush-Pen, der "Maus-Kuli*

GRAVIS-Maus-Stick

GRAVIS—Joytlick. schwarz

GRAVIS-Joystick 1rln-p-rent

Competition Pro Grafi

+~  AMIGA-SPIELE Genre Preis
Microprose Golf d SIM 89,50
C  Microprose G.Prixd SIM 89,50
2 Mlght & Magic3d ROL 89,50
e Monkey Island 2 D ADV  89.50
2 Myth ADV  59.50
> itus ACT 59.50
Qil Imperium DI STR 19.50
8 o ACT 59,50
=3 Pacific Island SIM 69.50
<t Panzer Battles SiM 59.50
' Pape 2 ACT 59.50
[: Parasol ACT 69,50
S Patrizier ADV  79.50*
N Patton Strikes Back STR  79,50*
- Pinball Dreams SIM 59.50
& Plan 9 Outerspace STR 99.50*
Q. Police Quest 3d ADV  79.50
£ 'ools of Darkness ROL 69.50
— Populous 2 Datadisk ERW 54.50
@ Powermonger Data ERW 49.50
E’i Pro Flight SIM 89.50
@ ProjectX ACT  79.50
a Psyborg ACT 59.50
Race Drivin SIM 69.50
2 Railroad Tycoon d SIM 89,50
®  Realms ADV 69,50
2, Rebel Racer SIM 59,50
@ Red Baron deutschl  SIM 79.50
g Regent ADV  79.50
o Riders of Rohan d ROL 79.50*
Risky Woods ACT 64.50
o8  Rocketeer ACT 79.50°
N Sensible Soccer (D) SIM 59.50
b - Shadowlands ROL 69.50
-] Sim Antd SIM 89,50
= Soul Crystal d ROL 69,50
L Space Guns ACT  69.50
e Space Quest4 d ADV 79,50
~ Space Max (D) STR 69.50
&  Special Forces SIM 89,50
] Starbyte Soccer d STR 69.50
= Stone Age ACT 59.50
Storm Master d SIM 79,50
(9  Striker SIM  59.50
T Super Tetris ACT B4.50
O  Suspicious Cargo ACT  59.50
Teenage Turtles 2 ACT 59.50
@ TennisCup2 SIM  79.50
Their finest hour SIM 79.50
Their finest hour Data Erw  49.50
Titus the Fox d SIM 59,50
Ultima 6 ROL 79,50
Utopia New Worlds ERW 49.50
Vengance Excalibur SIM 69.50
. Vikings STR B89.50
. Vroom SIM 59.50
@ Warriors of Releyne  ADV  69.50
Wayne Gretzky 2 SIM 59.50
£  WilyBeamish d ADV  79.50
'] Winter Super Sports  SIM 59.50
=z Winzer d SIM 69,50
Wolfchild ACT 59.50
— Wrestlemania WWF  SIM 59.50
_.G_.'! Winter Challenge SIM  79.50*
@ AMIGA-ANWENDER Preis
g AMOS 99,50
CrossDos 79,50
N Documentum 2.0 198,50
— Deluxe Paint 4 339,50
[45] Deluxe Print 2 179,50
) Kind Words 149,50
€ Muttiterm Light 29,50
= Syncro Express 3 99,50
VLI’USCDDG 1.6 59,50
o  X-CopyPro (Tools) 84,50
Hardware, Software und Zubehor fir
@  Ms-DOS, ATARI und CDTV stindig
O vorritig! Erfragen Sie telefonisch die
2 aktuellen Neuheiten.
Q@  Komplettiosungen lieferbar ab 29.50
(/) Versand und n. Beachten Sie
bitte, daB Ladenpreise differieren!
AMIGA - FESTPLATTEN
Quantum-Festplatten, (3.5"x1"/17ms), mit
OKTAGON-SCSI2-Kontroller, bis 8 MB

bestickbar, fur A2000 als Karte, A500 extern,
durchgetihrter SCSI-Bus, optional Netzteil,
AS500 A2000

52 MB/O MB RAM 1.199.- 1.115.-
52 MB/2MB RAM 1.399.- 1.315-
105 MB/OMB RAM 1.615.- 1.529.-
105 MB/2MB RAM 1.799.- 1.719.-

GANZ NEU: AT-BUS-Kontroller fir AMIGA
OKTAGON AT-BUS-Kontroller, bis 8 MB
bestickbar, Seagate-Marken- Festplatten,
fir A2000 a]s Karte, A500 extern,

Einfihrungsangebot fir AMIGA 500/2000

105 MB/O MB RAM  998.-
105 MB/2 MB RAM 1.198.-

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-,

Mit (*) gezeichneten Titel sind evtl.

schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -

dnderungen ausdriicklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2,- in Briefmarken.

FAX: 02162/30091 BTX:
> Handleranfragen erwiinschtl <
Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter,

HAMO# (Preisausschreiben),

83
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ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal-
tig die besten und interessantesten ausge-
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind
selbstverstandlich getestet und auf
| Viren Gberprift.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei

| partnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-

Vertrauen auch Sie unserer

uns oder unseren Vertrags-

ruckten ABC-SOFT-LOGO !

langjahrigen Amiga-Erfahrung!

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

131
120

D-SORT Il Diskettenverwaltungspragramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fur Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fur 3,5
Efikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fir bis zu 4 Laufw
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4 AZComm u, Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa.die
modular aufgebaute Datenbank fur Daten aller Art. komplett in deutsch!
18UTILITIES u.A Fonteditor Speicherlupe Mendeditor Iconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundienster standig.auf
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einma! 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, uberwiegend ani-
mierten lcons verschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum VerschlGsseln von Dateien. Diese konnen dann
nur noch per PaBwort gecfinet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fur Ihre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benotigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Inre Disketten neu, dadurch kurzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-D0S- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy.Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u, Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entlernung zwischen versch
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
Verbindungsstraen. Beliebig erweiterbar, mit Fahriroutenvorschiag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fur 3,57-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit. deutsch

und 5,25"-

Nr.

Best.

SPIELE / UNTERHALTUNG

081
082
083
2 084
085
086
0ag

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung. macht suchtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Benotigl 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaulwerke ' 3 Disk DM 15,-
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von 2.8
Interceptor, Ports of Call, Bards Tale. deutsch

XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation deutsch

- ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

PARANOID sehr gutes Breakoul-Spiel
RISK Amiga-Umseétzung eines bekannten Brettspieles deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation.benatigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahniiches Spiel mit di. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat .komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spieler deutsch
CAR Autorennen, benatigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschickiichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakou!-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sent
3u.e Version des "Wurm’-Spieles)

YS Virusjagd durch Uber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME senr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

—g&é:

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Gratik
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit |
Mit Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB

MARIKQ ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL senhr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadie gegen

Angreifer | Superschnell bekannt aus den Spielhallen. jetzt

fir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hupf- und Sammelspie! in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games deutsch
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel miteinem Ballchen. Mit
digitalisierten Filmsegquenzen, einfach super ! Benotigt 1MB-Speicher

T

NlGAmETARIB ==

089

090
2]

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muf3! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch
BORSE spiegell in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch
TRICKY bei diesem Spiel gent es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Sple!eedllnr deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Bretispieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung for 1-7 Spieler
PYTHAGORAS Handelssimulation far 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel
DISC Geldspiel-Automat, deutseh
DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Qriginal ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbein. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mil Zweispielermodus
MECHFIGHT ein grof3 angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mlt Splele—Eﬂllor

GAMES hier heift es feuern.feuern...
SPIELE LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hiibsche Boulder...-Variante
MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HERQS dieses Pragramm beruht auf einer Idee eines allen CB4-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln | Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

ANTI-VIRUS

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERQ VIRUS Ill neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.
==

DTP / DRUCK / GRAFIK/CAD

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung
2

Disk DM 10,
MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm
AMIGA-DOWNLOQAD-FONTS fur 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-
sembler Quell-Codes tir Fonts,Bilder.Screens, deutsch
PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit kemfortabler gralischer
Benutzeroberflache. Ausdruckaller IFF-Formate, Screens Texte. Speichern
von Screens und Fenstemn als IFF-Datel.deutsch
und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konverter
POST leistungstahiger Postscript-Interpreter, volle Unterstutzung der
Adobe-Sprache. Verschiedene Zsichensalze warden milgeliefert
SUPERPRINT druckt kurzen Tex! beliebig groB auf Endlospapier
PRINTER DISK enthalt 8 nitzliche Druck-Programme bzw. Utilities fur
Nadeldrucker
TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch
TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Druckertreibern fur
NEC P&, EPSON FXB0 und HP-Deskjet | Deutsche Anleitung
und massenweise Fonts | 9 Disks M 45,
DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-
DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk~ DM 10,-
A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt und was
wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der AS00-Videokurs !
Benatigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,-

HOBBY / HAUSHALT

113
114

115

116

17
118

119
121

122
123
124

Best.
Nr.

NPRSOR

:f_‘“' TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Texlverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-,Saulen- und Torlendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt. deutsch

FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,-

133

134

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Bendtigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekdlen mit Editor !

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Stadten der
Erde mit Informationen lber Einwohnerzahl, Hauptstadt,Flache usw.
AuBerdem enthall das Programm umiangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Aslronemielern- u, Testprogramm
wird ebentalls mitgeliefert |

MATHEPROGRAMME Wurzel-,Primzahlen, Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

139

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Gralik- und Animationsdema.

‘l
017

030

Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt !
2 Disks DM 10,

SONIX-SOUND-PAKET 8 D\skeﬂen mit fertigen

und Intros. Fertige, fantastische

Musiksticke auf 5 Disketten DM 25,-

ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-

sehr gut mit deutscher Anleitung
140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midl- S
Utilities deutsch g
ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,

Sounds incl. Sonix-Player DM 4i £

b 34}6 -
tionen, 1MB Speicher erforderlich DM 40,- |
MAD-SLIDESHOW sehr empiehlenswert ! 1
gezeichneten Bildern

SOUNDTRACKER- SUPERSOUNDS

M.E.D. soundtrackerdhnliches Muswkpmgramm,

TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
PROGRAMMIERSPRACHEN ~ ~ 7

036

146
147

PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z B. Disobject,iLBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deuischer Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fir
Modula-Programmierer. Im einzelnen
COTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS NAMEFILE: 5 ‘p'
OBJIMP, WINDOWIOX > .
PDC ein kompleties C-Programmier- *
system mit Compiler, Assembler Linker

.und Bibliotheken. Lattice-C kompatipel, mit Quelitext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 sin weiterer Lisp-Interpreter fur den Amiga

-
148

149

150

15

152

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker, Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste,Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB3,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein, DiskCat,ROM, Star
Trek,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria.Mechforce,Peters Quest,Super-Bilder, Billard, Einkom-
mensteuer,D-Sort 1l,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmen,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder, Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach, Viewbooct,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,- DM

001
007
042
049
065
125

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK. komplett in deutsch

AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch

SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dalir einkau-

ten? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und

der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt ! Komplett in deutsch

FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga

durch dieses Programm moglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Menii die jeweilige Kalorienzahl!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER uberprift Ihre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
ibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch

%HAHAKTERTEST auf Grund von Schiaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch -

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

schwierigen Fragen ! Deutsch

126
127
128
129
130

EINSTEIGER-PAKET
das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demaos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,' DM
SCHULERPAKET .o

Lateintrainer,Schreibkurs, Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente, ROM,Molekiledatenbank,QuizMasterusw.

komplett in deutsch nur 35,"' DM




B

N ARIE =7 AV R D RS SN

HOT 100

100 ausgewahlite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung flr jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung, AmiDat,Power-Packer,Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag, 3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 89," DM

M EG A PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory, Anti-Virus, Sequencer,Amiga-Paint MED-
Beatstomper,Superprint,Molekiledatenbank.R.O.M. ,Mandelbrot, ABACUS Fahrprufung.Perfect English,Latein,
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack, Tabellenkalkulation, Buchhaltung u.
Jahresbilanz, Klecks,Briefkopf, Videoverwaltung,Virus X , Datei 2.15, Etikettendruck, StarLabel ‘3., 2.0Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster.StarChart, Horoskop,DiaPaint, Paccer, Imperium Romanum
und weitere 60 Programme

Die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99,' DMf

SUPERGAMES | = ;

Die Spielesammlung mit hohem Niveau !

7]
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SUPERGAMESII

Eine Supersammiung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce, Roboter,
Wuirfel-Poker,Reaktor,FuBballmanager, Eishockey-
manager, Treasure Search,Headgames,Cobra

The JAR.Exterminate,Bandits Kniffel,Q-Ball

Peters Quest, Raumstation,Drip-Game

Grufti, Move,Run for Gold,Zatur,Roll on

Puzzle, Steinschlag,Number-Fum-
bler,Halma,Tennis,Space Battle

Space War,Missile Com-
mand,Jumpy,Super-
senso, Cosmoroids
Running,Down- 2
hill,Quattro
Pyramide

105 SPIELE ||
KOMPLETTPREIS (&

E:gtviele andere! NUIr 1 1 9,"‘ DM
SONDERPOSTEN: Gra-ASSEMBLER |}

ENTWICKLUNGS-PAKET ;
komplett deutsch, Stick NUF 79,- DM

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris, Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blox,
Spacebattle, Drive Wars Disc,Clowyns, Drip.Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,

KOMMERZIELLE SOFTWARE

SYS,Miniblast.Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
DELUXE-BENCH <.

Superdisk! ‘
Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste
Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im )
System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke,” >~
Boot-Intro-Maker,Mausbeschleuniger, Textverar-beitung, Bildschirmschoner ein- und S

ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster
zum Ausflihren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw.. nur 29 ,90 DM

U BERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche Oberseltzl.. Inclusive
erweiterbarem Worterbuch 27,-DM

380 Seiten gebalite Informationen . Tips
DER EINSTIEG
& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit

hilfreichen Programmen! e
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM |

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerdusche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oklalyzer, MED). &
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 59,-

PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 65
Disketten, PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erorderlicht6 7 ,~DM

THANS"DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit Ober 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,~DM
TURBOPRINT PROFESSIONEL 139,- DM
TURBOPRINTII fiir optimale Ausdrucke bis 360x360 |
dpiin Farbe und Schwarz/Weil3 78,-DM |
X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard- |

ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,~ DM |

MULTITERM pRo v3.0BTX-DECODER machthren |

Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch_mit
ausfuhrlichem Handbuch 119,- DM

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Neteneinga-
be-Mdglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound", ; i3
insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,-DM |

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro- 5
gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch
und Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-
lerauswertung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,~ DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefképfen 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,-DM
MOVIE-MAKER Animations-Programm 29,- DM

LEERDISKETTEN 10 Stick 8- DM
" Sy i 50 Stiick 39,- DM
2 e // 100 stick 75- DM
neutral inclusive LABEL . . O / ¥ ’
knallhart kalkuliert ! \W L L /Qy/ 500 Stick 360,- DM
HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6500
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz firr A2000 ...... 109,- bm| PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135- DM Serien lieferbar!
3,5" LAUFWERK A500 iNterN «.o...ooveeeveeceereecemceeemensecnses 127,- DM : . g
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf z'géFlfSDF'*g;. K'Ck;ﬁg' Iﬂg’;
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar ...............ccoceeueune. 65,- DM >, ) SnIron, , '
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. . 269,- DM | Platinum, Cactus, TBAG, Pano-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt .... pm |rama, SAFE....
MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 DM | Lieferung erfolgtausschlieBlich auf 3,5"-
MAX!:-:MMAU?TEMIGA 280 dpi gm Disketten inkI. Etiketten auf 1a-NN-Disks
MAUS-MATTE ..ooceverennnnne
KICKSTART-UMSCHALT ( DM :':g ::”BE’ s Bfé 459 g:SES
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1XEPROM) ... 55,- DM |- 0 DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2 .. 98,- DM |1,20DM " " AB300DISKS
E:gﬁg:g;—:gm \‘:;-340‘13' vVi2.. - 59,- gm * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *
& 5 PD - ABO - SERVICE
EARBE PRO DISK 1,50 DM
STARLC10......... DM 9,90 STARLC24/10 ....... DM 14,50 ’
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen standig uberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software.

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 ® Fax 05261/68229 ® Btx ABC-SOFT#

oder schriftlich bei:

Ly C‘S

Ingo Gildenpfennig

Bestell-Coupon

Name/Vorname

! r StraBe/Hausnummer
Fachhandel fiir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik eWerbeagentur
-Hangstein 16a D-4920 Lemgo

Land/PLZ/Wohnort

Datum Unterschrift

D per Nachnahme

Ich zahle

D per Vorkasse (bar,Scheck)

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem
AMIGA-Angebot zur schnellstmoglichen Lieferung:

Artikel-Nr.(n) oder Bezeichnung | Preis

aber 800 Samples (Ins- [




»Kawooom!” von Torsten Schneyer aus Frankfurt — ein
ausgesprochen treffend gewiihlter Titel, was?

Michael Sormann aus G findet Superhelden ziemlich
licherlich, und tatsachlich: Wiirdet Ihr ,,Flashing Elmar” ernst
nehmen?

Wl
e gl

Der ,,Land Shark’ skatet anscheinend
gerade durch Castrop-Rauxel — zumindest
wohnt dort sein Schopfer Oliver Fabek.




Was auf den ersten Blick wie ein griiner ! i
Elefant ohne Riissel aussieht, ist in ; . i I i : Die
Wirklichkeit ein Ork — : . o : i i ;
behauptet Norbert Kliesen aus _ Tl ! i meisten von

Euch werden
wahrscheinlich
seit Wochen
blob noch vom
idyllischen

_ Strandleben
triumen, was ja
auch absolut
verstandlich ist.
Unsere
Galerie-Kiinstler waren
dagegen hellwach und
haben uns mit
traumhaften Bildern nur
so zugeschiittet —
itberzeugt

Flugzeugtriger Euch selbst!
., USS C.N.

Nimitz”* wurde

von Alexander

Kentrup aus

Leverkusen zu

Wasser gelassen.

Alles hat ein Ende...

nur die Joker Galerie hat keines! Aus
diesem und keinem anderen Grund
bitten wir Euch, uns auch weiterhin
mit Zeichnungen, Comicstrips,
Computergrafiken etc. zu versorgen.
Unabdingbare Voraussetzung: Es
handelt sich dabei bitte
AUSSCHLIESSLICH UM
SELBSTGESTRICKTE
KUNSTWERKE! Gut wiire auch,
wenn Euch das Motiv selbst
eingefallen ist, und es ist ebenfalls
kein Fehler, wenn das Meisterwerk
(samt Riickporto) in einem
Briefumschlag mit folgender Adresse
steckt:

Oliver Kammel aus Heidelberg hat dieses Fantasy-Paar nach seinem erfolgreichen
Jagdausflug portraitiert. Weidmanns geil méchte man da sagen...

Joker Verlag
~Joker Galerie”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Hardware und Software
Komplett fiir nur DM 99, -
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Kennt Thr den Hotline-Blues? Das ist diese Stimmung zwischen Depression und
Selbstmordgedanken, die mittwochs all jene Verzweifelten befillt, die anstatt eines
Redakteurs immer nur das Besetztzeichen ans Rohr bekommen. Und wer ist schuld

an dem Dilemma?

Etwa unsere Jungs, weil sie
den Rest der Woche damit
verplempern, an neuen Hef-
ten zu stricken, anstatt hilfe-
suchenden Lesern Auskunft
zu geben? Wohl kaum. Na,
dann  vielleicht unfihige
Zocker, die die Leitungen
iiber Gebiihr besetzt halten?
Quatsch, die Hotline ist
schlieBlich dazu da, um Hil-
festellung in tunlichst allen
moglichen und unmoglichen
Situationen zu bieten. Die
Post und die BPS, sonst im-
mer gern zitierte Siinden-
bicke, konnen es diesmal
auch nicht gewesen sein, aber
wir haben bereits einen neuen
Bosewicht entdeckt — die
Softwarefirmen!

Wie bitte, die Softwarefirmen
sollen jetzt fiir das mittwéch-
liche Gedriingel in den Tele-
fonleitungen verantwortlich
sein?! Ja, zumindest teilwei-
se. Eine statistische Auswer-
tung Eurer Problemfille hat
nidmlich eindeutig ergeben,
dal viele Anrufe vollig
unndtig wiren, wiirden die
Gameproduzenten nur ein
wenig mehr Sorgfalt auf voll-
stindige, umfassende und
sauber iibersetzte Anleitun-
gen bzw. Handbiicher ver-
wenden — von den Screen-
texten ganz zu schweigen.
Wer jetzt meint, dal} dies
doch wohl in die Abteilung
~Raubkopierer und ihre Pro-
bleme” fallen wiirde, mag
zwar in Einzelfillen Recht
haben, aber Tatsache ist, dal
sich besonders viele Anrufer
mit  Programmen herum-
schlagen, die auch uns schon
ein Biindel Nerven und eine
Familienpackung Aspirin ge-
kostet haben.

Ein echter Hit in dieser Hin-
sicht ist beispielsweise die
Farben-Logelei ,,7 Colours”,
zu der uns auch schon allerlei
briefliche Nachfragen er-

reichten. Einerseits durchaus
zu Recht, denn die fiinf Zei-
len, mit denen der Beipack-
zettel das koloristische Spiel-
prinzip erklirt, sind wahrtlich
etwas diicr  Andererseits
durchaus zu Unrecht, denn
selbst unsere Herren Redak-
teure haben seinerzeit nicht
in jedes Farben-Dunkel einen
erhellenden Lichtstrahl wer-
fen konnen. Tja, so ungern
man das auch zugibt: Es gibt
Fille, da wissen halt auch Jo-
ker-Mitarbeiter nicht mehr
als Normalsterbliche. ..

Ein Musterbeispiel uninfor-
mativer Geschwiitzigkeit wi-
re hingegen das Handbuch
von ,,Armour-Geddon”. Oder
was ist mit der Amiga-Ver-
sion von ,,Ultima VI”, wo ein
erhellender Hinweis auf die
zum Saven notige Tasten-
kombination schlichtweg
fehlt? Klar, dall sowas eine

Flut von Anfragen auslost,
genau wie die ungezihlten
Mangelerscheinungen bei
Budget-Neuvausgaben dlterer
Games — sei es nun, dafl auf
einen Teil der Anleitung ver-
zichtet wurde, sei es, weil
z.B. das Material fehlt, um
die Codeabfrage zu absolvie-
ren. SchlieBlich wéren noch
die ganz gewohnlichen Uber-
setzungsschlampigkeiten zu
erwiihnen, die zwar rein tech-
nisch den Spielablauf nicht
behindern, aber doch oft ge-
konnt Lust und Laune verder-
ben. Ich zumindest kann
Spiele einfach nicht ernstneh-
men, die sich als ..echtiger
Pinballsimulator mit aure-
gender Grafik” anpreisen,

oder bei denen in den deut-
schen Screentexten samtliche
Umlaute ausgelassen werden,
so daBl wir ganz schn ins Rt-
seln gekommen wren, wrden

wir nicht glcklicherweise ber
gengend Phantasie verfgen.
No, dann schon lieber gar
keine Ubersetzung.

Damit also in Zukunft der

Heiltrank nicht zum Heul-
trank mutiert, will sagen,da-
mit die Hotline ein wenig
entlastet wird, sollten wir ge-
meinsam ein Stofigebet in
Richtung der ,.Spielegotter”
schicken, auf dafl uns Besse-
rung zuteil werde. Anders ge-
sagt: Die Hotline hilft auch in
Zukunft bei derlei Problemen
gerne weiter, aber begniigt
Euch nicht mit einer Anfrage
bei uns — meldet Euch auch
schriftlich oder telefonisch
beim Hersteller, sonst dndert
sich schlieBlich nie etwas an
diesen unerquicklichen Zu-
stinden!
Da jedoch Anderung Not tut,
stelle ich die heutige Verlo-
sung von drei komplett
deutschsprachigen Joker-
Joggern ganz ins Zeichen
der guten Tat: Diesmal
nimmt jeder teil, der uns auf
einem Kirtchen auf einen
ihnlichen Mifistand aufmerk-
sam macht — so kann die
Hotline demniichst vielleicht
noch schneller und somit
auch mehr Leuten behilflich
sein. Und genau das war auch
der Sinn meines Lamentos,
nicht etwa, daB ich die ge-
nannten Games herunterput-
zen wollte. Aber wir haben
uns schon verstanden, oder?
In diesem Sinne wiinsche ich
Euch einen fehlerfreien Som-
mer,

Eure Brigitta

Joker Verlag
,.Seitenhiebe”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Den ganz groflen Geschwin-
digkeitsrausch diirft Ihr flr
ein paar Hunnis freilich nicht
erwarten; Beschleuniger, die
Euren Amiga zwanzig- bis
hundertmal  schneller ma-
chen, sind erst ab vierstelli-
gen Betriigen zu haben. Aber
wer hat schon so viel Knete?
Deshalb haben wir vier
schnelle Boards in der Preis-
klasse zwischen 300 und 400
Mark zusammengetragen und
sie gnadenlos auf ihre Game-
Tauglichkeit durchleuchtet...

06600 FIIITIIIIAIS
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uns das PD-Programm ..Sys-
info” gute Dienste leistete: es
berechnet die Geschwindig-
keit eines Amigas und gibt
sie als Faktor aus. Diese Zahl
findet Ihr in der Tabelle wie-
der; eine Zwei bedeutet dann
beispielsweise, dall der ,,Tur-
bomiga™ nun doppelt so flink
werkelt wie gewohnt. Die
Praxis lehrt jedoch, daf} eine
hohere Prozessor-Taktfre-
quenz nicht das Mal} aller
Dinge ist; withrend Adven-
tures und vor allem Simula-
tionen mit  Vektorgrafik
tatsiichlich meist schneller
laufen, zeigen sich Baller-
und Geschicklichkeitsgames
vom Turbo oft unbeeindruckt

41 .:\

Mach 2: Wenig Leistung fiir wenig Geld.

Basis

Als diente uns die
wohl verbreitetste Konfigura-
tion. also ein A500 mit 1IMB
— die Ergebnisse gelten aber
durchaus auch fiir einen
A1000 bzw. den 2000er.
Zuniichst wollten wir natiir-
lich wissen, wie schnell
0 ecine  getunte
LFreundin”
s,  wo-

bei

oder verweigern sogar ginz-
lich den Dienst. Darum ha-
ben wir alle Karten an
»Aquaventura” (Vektorknal-
lerei), ,.Vroom” (Rennsimu-
lation), .,Police Quest III”
(Adventure) und ,,F-15 Strike
Eagle II" (Flugsimulation)
ausprobiert — die Ergebnisse
waren erwartungsgemif
durchwachsen.

Trotzdem, iiber das
grobe Manko der feh-
lenden Abschaltoption
konnte uns weder das einge-
baute Prozessor-Cache noch
die die Nachriistmoglichkeit fir

Bereits Installation des

€13 n"'l

“*3
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Biturbo: Warten auf den Nachfolger...

RoBmadller-Boards klappt
nicht so problemlos wie sie
sollte. Zum einen ldBt sich
(bedingt durch die Bauhohe) i
beim AS500 das Gehiuse S § L0 IS
nicht mehr ganz schlieBen,
zum anderen miissen Besitzer
dlterer Amiga-Modelle einen
Steuerchip auswechseln, was
ungeiibten Bastlern schon
zum  Verhingnis  werden
kann. Schade auch, dab die
Mach 2 nicht abschaltbar ist,
so muf3 man nidmlich auf vie-
le Spiele verzichten: ,,Aqua-
ventura” zaubert blof3 Grafik-
fehler auf den Screen,
~Vroom” stiirzt des ofteren
ab. Immerhin macht sich der
mit 14 Mhz getaktete 68000-
Prozessor bei ,,Police Quest”
positiv bemerkbar, auch der
Strike Eagle” segelt deutlich
rasanter durch die Liifte.

einen mathematischen Co-

prozessor hinwegtrosten.

Einen wesentlich besseren
Eindruck hinterlidf3t das Bi-
turbo-System von Soft &
Sound — zumindest aufl den
ersten Blick. Im Herzen der
Karte pocht ein mit 15 Mhz
getakteter  32Bit-Prozessor
vom Typ 68020, ein Mathe-
matik-Coprozessor lifit sich
problemlos nachriisten, und
abschaltbar ist das Teil oben-
drein. Das ist aber auch bitter
notig, denn schon bald er-
weist sich der Doppelturbo
als echter Spielverderber:
~Aquaventura”  lief  kein
bifichen flotter, der Rest vom
Fest verabschiedete sich gar




mit einem Absturz. Einzig
bei ,,Police Quest” trumpft
der 68020 auf, weil Sierra-
Spiele die speziellen Eigen-
schaften dieses topmodernen
Digi-Herzens nutzen, so dal}
das Tempoplus entsprechend
grof ausfillt. Schade, dafl es
der Biturbo-Nachfolger nicht

‘”mawe‘.e.u_e;eje 3888858
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Aber auch ohne
. Vroom” hier fast mit Licht-
geschwindigkeit, die Vektor-
grafik von ,,F-15" fillt deut-
lich fliissiger aus, nur bei
~Aquaventura” und ,Police
Quest” hilt sich der Ge-
schwindigkeitsvorteil in
Grenzen. Zu verdanken ist

2.0 8 Madé In Germany.

Der Name ist Programm: Blizzard.

mehr rechtzeitig zum Redak-
tionsschluf  geschafft hat,
denn mit schnellem 68020-
Prozessor und festinstallier-
tem RAM hitte es womog-
lich zum Klassenbesten ge-
reicht!

So stellt jedoch Advanced
Systems & Software den
Spitzenreiter: Thr Turboboard
lduft mit einem 68000-Pro-
zessor 14 Mhz schnell und ist
abschaltbar, kann allerdings
nicht mit einem Mathe-Pro-
versehen  werden.

ZESSOor

das Tempo vor allem dem
RAM-Speicher direkt auf der
Turbokarte, weshalb
Blizzard auch mit minde-
stens IMB RAM bestellt
werden sollte. Zusitzlich 146t
sich Shadow-Memory instal-
lieren — in diesen Speicher-
bereich kann, #hnlich wie
beim A1000, eine beliebige
Kickstartversion geladen
werden, so dal man auch oh-
ne Umschaltplatine  stets
mehrere Betriebssysteme zur
Verfiigung hat. Blof sind die
entsprechenden Kickstart-
Disketten heute kaum noch
aufzutreiben...

lauft

Das Modell von ICD ist da
vergleichsweise spartanisch
ausgestattet: ein 68000er mit
14 Mhz samt zugehtrigem
Prozessor-Cache, ein Aus-
schalter, finito. Genau wie
beim Mach 2 zeigt sich auch
hier das 500er-Gehiduse nach
dem Einbau recht offenher-
zig, und das, obwohl Ad-
Speed mit Abstand das klein-
ste Board im Test war. Auch

Tja, fiir kleines Geld kann man
halt kein grofles Wunder er-
warten. Das Mehr an Tempo
ist in dieser Preisklasse nicht
dramatisch, zudem profitiert
nunmal nicht jedes Programm
von einer erhohten Taktfre-
quenz. Generell sind folgende
Einschriinkungen zu beachten:
Besitzer des brandneuen A600
miissen auf den digitalen Bei-
nemacher verzichten, denn

ICD

AdSpeed

EEEEEEEEENSNENNYEENEY L
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Kleine Karte, kleine Leistung: AdSpeed.

das Leistungsplus fillt nicht
gerade liberdeutlich aus, im-
merhin verweigerte keines
der Games seinen Dienst.
Wirklich problematisch ge-
staltet sich nur die Zusam-
menarbeit mit dem AS500
Plus, unter Kickstart 2.0 ist
nimlich zumindest im Turbo-
modus das Booten nicht mehr
moglich — dann ist eine Ein-
und Ausschaltaktion ange-
sagt. Fiir den Preisvorteil der
Karte muf3 man also Nachtei-
le beim Handling in Kauf
nehmen, was zusammen mit
der bescheidenen Leistungs-
steigerung nicht unbedingt
einen begeisternden Eindruck
hinterlift.

hier ist der Mikroprozessor fest
mit der Hauptplatine verlttet
und kann nicht (wie es notig
wiire) ausgehebelt werden. Die
Modelle AS500, AS500 Plus,
A1000 und A2000 lassen sich
dagegen fast problemlos tunen,
und der A3000 hat derlei Ope-
rationen eh nicht notig — er ist
schon ab Werk mit einem
schnellen 68030-Prozessor
ausgestattet. Beim 500er sind
ganz allgemein interne Erwei-
terungen wie Festplatten oder
Kickstart-Umschaltplatinen
problematisch, aber das stand
ja alles schon im Turbokarten-
Special der Mirz-Ausgabe.

Was, habt Ihr nicht? Na, dann
bestellt das Heft am besten
gleich nach! (r1)

KLEINE PLATINE

BESONDERES PREIS BEZIUG
X 2,43 SCHWACH NICHT ABSCHALTBAR, CA. 300,- , ROSSMOLLER
MATH, COPROZESSOR TEL.: 02225,/2061
NACHRUSTBAR
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SPEICHERERWEITERUNG INKL | TEL.: 069/5488130
DIREKT AUF DER KARTE 1MB RAM
| X 2,54 MITTEL ABSCHALTBAR, EXTREM | CA. 400,- | ICD

TEL.: 06104/6403




Solche

Lehrprogramm:
Teile bieten dem Lernenden

am Bildschirm einen be-
stimmten Stoff und verlangen
dann die Losung von dement-
sprechenden Aufgaben. Ne-
ben einigen Vorteilen (man
kann sein Lerntempo selbst
regeln), hat diese Methode
jedoch den gravierenden
Nachteil, daBl unvorhergese-
hene Fragen oder Probleme
nicht geklirt werden kénnen.
Eine gute Ausrede, wenn Pa-
pi wissen will, warum am
Computer  nur  gezockt
wird...
Leistung: Soweit es unsere
Rechenknechte betrifft, kann
sie an vielerlei Kriterien ge-
messen bzw. festgemacht
werden — etwa an der Spei-
cherkapazitit, der Taktfre-
quenz oder den Zugriffszei-
ten.
Leiterplatte: Im Volksmund
eher als ,,Platine” bekannt,
handelt es sich dabei um jene
kleinen Plastikkdrtchen, auf
denen die Computerchips
festgenagelt sind. Niheres
unter P wie Helmut...
Leitung: Marsch, marsch, im
Mirzheft nachschlagen unter
..Kabel” oder ,,Kanal™!
Leitungspuffer: Gelegent-
lich treten in Netzwerken
zwischen Sender und Emp-
finger unterschiedliche
Ubertragungsgeschwindig-
keiten oder andere Verstindi-
gungsprobleme auf. Dann
kommen mit Zwischenspei-
chern ausgeriistete Schnitt-
stellen zum Finsatz, die alles
wieder glattbiigeln die be-
sagten Leitungspuffer.
Leitwerk: Sind wir jetzt
beim Flugzeugbau? Mitnich-
ten, dies ist der antiquierte
Ausdruck fiir den noch an-
tiquierteren Begriff ,,Steuer-
werk”. Moderne Zeitgenos-
sen sagen aber wohl eher
~Prozessor” oder ,.Control-
’, wenn sie von der Zen-

ler”,

traleinheit ihres Rechners re-
den.

Leporellofalzung: Aber jetzt
sind wir endgiiltig auf der Le-
prastation, oder? Nix da, hier
ist einfach die Zickzack-Fal-
zung bei Endlospapier ge-
meint.

Lernprogramm: hort sich
zwar dhnlich an wie Lehrpro-
gramm, bezeichnet aber im
Gegensatz dazu ein Stiick
Software, das durch entspre-
chende Algorithmen in der
Lage ist, sich an verinderte
Bedingungen anzupassen.
Man denke z.B. nur an den
Spielhallenhit ,Parodius”,
der sich der Stirke des
Zockers angleichen konnte.
Lesbarkeit: bei vielen Leser-
briefen leider nur in ungenii-
gendem Malle vorhanden, da
hilft oft nicht mal ein Laser-
Leser! Uns interessiert hier
aber eigentlich nur die Son-
derform der maschinellen
Lesbarkeit, und dabei wird
die Lasertechnik durchaus er-
folgreich eingesetzt — wie
auch magnetische Verfahren.
Eine inzwischen ausgestorbe-
ne Form maschinell lesbarer

Datentriger waren die
beriihmten Lochkarten.
Lesegeschwindigkeit: Dal

ein Speichermedium maschi-
nell gelesen werden kann,
sagt aber noch nix iiber das
potentiell erreichbare Tempo
aus. Und bekanntlich gibt's in
diesem Punkt gewaltige Un-
terschiede! So schaufelt eine
Festplatte mit Cache ohne
weiteres mehrere tausend Ki-
lobytes pro Sekunde in den
Rechner, wihrend sich Klar-
textleser (s. Aprilheft) mit ein
paar tausend einzelnen Zei-
chen in der Sekunde begnii-
gen miissen.

Lesepistole: Tja, die Ent-
wicklung der Waffentechnik
ist schon frappierend! Bei
diesem Gerit werden Etiket-
ten und Klartextbelege mit

Hilfe von Scannern der-
maflen bedroht und einge-
schiichtert, daf} sie ihre Infor-
mationen freiwillig der Pisto-
le und den angeschlossenen
EDV-Geriiten tiberlassen.
Meist ist die Dame an der Su-
permarkt-Kasse mit einem
solchen Handscanner bewaff-
net, um den Strichcode von
Joes Tiefkiihlpizza zu ent-
schliisseln...

Lesestift: siche unter ,,Light-
pen’.

Leuchtdiode: Auch unter der
Kurzbezeichnung LED be-
kannt. Haben wir letztes Mal
verhandelt.

LF: natiirlich wieder aus dem
Englischen abgekiirzt, Mo-
dell stand der Begriff ,,Line
feed”, also der Zeilenvor-
schub beim Drucker.
Library: sagt der Englinder
zu einer gewohnlichen, ver-
staubten, wurmzernagten Bi-
bliothek. EDV-miiig finden
sich nun viele Programm-
funktionen fixfertig in ge-
wohnlichen, staubfreien, vi-
renzerfressenen Libraries ge-
speichert — der geplagte
Programmierer darf darauf
zuriickgreifen, spart Zeit und
Geld und kann derweil Tante
Ellis Pflaumenkuchen fut-
tern.

Lichtsatz: Vor langer Zeit,
als die Kaninchen noch
Fleischfresser waren, wurden
Druckwerke jeglicher Art im
sogenannten Blei- oder Let-
ternsatz hergestellt. Das war
umstindlich, zeitraubend und
kostenintensiv. Bei der neu-
en, auch ,,Photosatz” genann-
ten Technik werden die
Druckvorlagen auf Klarsicht-
folie erstellt, wobei Compu-
ter eine groBe Rolle spielen.
Das geht logischerweise viel
fixer, und damit es noch fixer
geht, wurde das Verfahren
derweil zum weithin geriihm-
ten Desktop-Publishing wei-
terentwickelt.

Lightgun: Habt Ihr etwa im
letzten Heft unser diesbeziig-
liches Special verpalit?
Schimt Euch! Wie der Name
schon sagt, handelt es sich
hier um eine Pistole, die
Licht verschieBt — hat man
sie zuvor an den Joystickport
gestopselt und ein entspre-
chendes Game geladen, fal-
len die Bosewichte auch um,
wenn man gut gezielt hat.
Lightpen: Nach dem glei-
chen Prinzip wie eine Light-
gun arbeitet auch so ein
Lichtgriffel, allerdings ist er
weniger fiir Spiele, dafiir
mehr als Maus-Ersatz (z.B.
bei Malprogrammen) geeig-
net.

Liniengrafik: auch  als
Strichgrafik oder (unausge-
fiillte) Vektorgrafik bekannt.
Hierbei  werden  einfach
Schnittpunkte gesetzt und
durch gerade Linien verbun-
den, wodurch geometrische
Formen entstehen. Wer sei-
nen Amiga schon etwas lin-
ger hat, erinnert sich viel-
leicht beispielhaft an ,,Star-
glider I

Link: das englische Wort fiir
eine Verkniipfung bzw. Ver-
bindung. Daher nennt man
die Moglichkeit, zwei Rech-
ner via Modem miteinander
zu koppeln, auch gerne
,.Link-Option”.

Linker: gehOrt zur men-
schenfreundlichen = Gruppe
der Hilfsprogramme und ver-
bindet mehrere Programmtei-
le zu einem einzigen, ablauf-
filhigen Ganzen.
Linksbiindigkeit: Wenn ein
Text (wie allgemein iiblich)
am linken Rand ausgerichtet
ist, also demnach jede neue
Zeile in derselben ,,Spalte”
beginnt, so spricht man von
Linksbiindigkeit. Wer dage-
gen Zahlen addieren oder
subtrahieren will, der muB} sie
rechtsbiindig  untereinander
schreiben.



Adventures fiir alle Geschmiicker gibt’s
74—, wie Orks in Mittelerde, bei den richtig gu-

} Wie jedes verniinftige Aben-
| teuer hat auch dieser Wettbe-
| werb eine  Vorgeschichte:
Vnr kurzem erdachten die
| wackeren Recken von Revo-
| lution Software ein wunder-
| hilbsches  Entwicklungssy-
i stem fiir Grafikadventures,
| mit dem sie gleich mal das
| wunderhiibsche Grafikadven-
| ture ,.Lure of the Temptress”
| entwickelten. Das wiBt Ihr
bereits aus dem Test? Sehr

i gut, denn dieses Wissen wird
| Euch spiiter bei der Preisfra-
| e noch sehr behilflich sein.
| Was Thr aber vielleicht noch
| nicht wibBt, ist, daB die fleiBi-
| gen Leute bereits iiber ihrem
| ndchsten Streich briiten, ei-
| nem SF-Adventure mit dem
Arbeitstitel  ,,Underworld”.
Der pafit auch schon ganz
gut, denn das Game wird rie-
sige Stddte bieten, die sich
| (fast) alle im Untergrund be-
finden und die samt und son-
ders von einem mysteriGsen
‘ Regierungsmoloch be-
| herrscht werden. Und das
| bringt uns schnurstracks zum
‘ eigentlichen Grund unseres
| geselligen Beisammenseins:

| Die soften Revolutionire
| sind néimlich noch lingst
| nicht fertig mit dem Teil, und
| das ist auch gut so. Warum?
‘ Na, weil so noch Zeit ist, ei-
| nem der auftretenden Cha-
raktere DEIN Gesicht und
DEINEN Namen zu verpas-
sen! Unglaublich aber wahr,
dem Gewinner dieses Preis-
ausschreibens winkt tatséch-
lich die digitale Unsterblich-
keit — in simtlichen (Ami-
ga-) Exemplaren des Spiels,
die in Deutschland iiber den
Ladentisch gehen, wird sein
Konterfei und Name auftau-
chen!!! e
amit auch die Leute auf

5.7 ten wird die Zahl schon kleiner — aber ei-
' nes, bei dem man hochstselbst auf dem
Screen erscheint? Das war noch nie da, das
ist sensationell, das winkt als Preis fiir den
gliicklichen Gewinner!

|

Digi-dHeld & ein
Lure oftﬁe ‘J'emp-
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2. — 20. Platz:

Je ein Lure of the
i]'emptress

’ Ist das nicht toll? Und alles,

| was wir als Teilnahmebe-

i rechtigung von Euch wissen

wollen, ist die Antwort auf
| folgende Frage:

Wie heiit das Adventure-
Entwicklungssystem von Re-
| volution Software?

|

| Blieben bloB noch die ibli-
| chen Formalititen zu kldren.
| So ist der Einsendeschluff am
1 10.9.1992, und der Rechts-
'weg sowie die Mitarbeiter
i von Revolution Software,
| Virgin und des Joker Verla-
ges sind ausgeschlossen. Dall

| der Gewinner des Hauptprei- §

ses iiber die Einzelheiten (Fo-
to, etc.) gesondert informiert
wird, ist ebenso selbstver-
standlich wie das viele

Gliick, das wir Euch allen &

wiinschen. Toi, toi toi!

Joker Verlag
,»Digi-Held”
Untere Parkstr. 67
- D-8013 Haar
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Brork liebt diesen Sport: ., Koild, Koild!!”

~_Arme Company: Erst ging
- Cinemaware die Kohle aus,
-~ worauf die Firma von Mir-
_ rorsoft geschluckt wurde,
dann wechselte man zu
‘Mindscape, weil Mirrorsoft
- nun selbst pleite ist. Arme
. Fans: Auch die aktuelle
~ PC-Konvertierung  kann
nicht an den Ruhm vergan-
. gener Tage ankniipfen...

_ ...was aber keinesfalls
* heiBen soll, daB wir ihr gene-
- rell ein Armutszeugnis aus-
stellen muBiten. Nein, der US-
Sport spielt sich hier ganz
. pett, auch im Duo-Modus,
-~ wo zwei Werfer und Schliger
~ gegeneinander antreten diir-
_fen. Noch wihrend des Ab-
- wurfs kann die Flugrichtung
des Balls beeinfluBt werden,
~ beim Schlag natiirlich auch
- — die Kamera schaltet dann
‘automatisch auf die Ecke im
. Stadion, wo die Kugel gerade
~ liegt oder fliegt. Scrolling
und Animation gehen dabei
voll in Ordnung, aber die
- Grafik hat halt trotz des obli-
~ gaten Reporter-Screens nicht
~ mehr die Klasse von Klassi-
. kemn wie ,,TV Sports Basket-
. ball” oder ,Football”. Und
~auch der Soundteppich mit
 seinen wenigen FX, dem
 biBchen Sprachausgabe, und
- den ganz netten Musiken bei
- den trocken prisentierten
. Meniis scheint uns ein wenig
 diinn gewebt zu sein. :
~ An Features wird so das Ub-
liche geboten: Man darf sich
fiir eines von 26 Teams ent-
scheiden, Statistiken begut-

und Ligamodus (bis zu maxi-
mal 162 Partien) wihlen, die

Mannschaftsaufstellung  #n-
dern und mittels Editor
Spielereigenschaften ver-

schlimmbessern. Das ist nicht
unbedingt die Welt, zumal
lange Ladezeiten die Freude
an der gelungenen Joystick-
Steuerung und dem simplen
Gameplay triiben.

Alte Cinemaware-Fans wer-
den somit von der Prisenta-
tion ein wenig enttduscht
sein, und alte Baseballer war-
ten ohnehin auf die Umset-
zung des sehr viel komplexe-
ren ,,Hardball III"” — schade.

(pb)

TV SPORTS BASEBALL
(CINEMAWARE/MINDSCAPE)

AMI - SPORT

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
OUND-FX
HANDHABUNG

62%
75%
55%
55%
71%

achten, zwischen Einzelspiel

bung ist alles?

PUNKTE: 80836754

Wer bei der grofien PR-Ak-
tion des Eis-Riesen Langne-
se keins der 25.000 verlo-
sten Exemplare erwischt
hat, kann sich dieses Free-
ware-Game immer noch
kostenlos und ganz legal
kopieren. Er kann aber
auch knapp 20 Mirker in
die aktuelle Ausgabe des
Diskmagazins Amiga Fun
investieren...

...der Effekt ist immer der

gleiche — man bekommt ein
ziemlich nichtssagendes
Spielchen mit einer ziemlich
nichtssagenden Hintergrund-
story:Irgendwo im sonnigen
Sitiden pliindert ein Monster
samtliche Inselvorrite an
Speiseeis und bedroht damit
den Tourismus der gesamten
Region. Folglich wird ein
tiichtiger Fremdenverkehrs-
beauftragter gesucht, der den
Gierschlund auf Diit setzt.
In der Theorie stehen nun 17
schweiBtreibende Runden
unter glilhender Sonne und
dem Druck der Zeit an, in der
Praxis nur fiinf eher langwei-
lige Action- und Geschick-
lichkeits-Sequenzen, die je-
weils dreimal wiederholt
werden: Heli-Fliegen,
Schwimmen, eine Jump &
Run-Inselfithrung, Briicken
bauen mit ,Tetris”-Steinen
und schlieBlich der Marsch
durch eine Monsterhéhle.
Dazu kommen ein simples
Buchstabenritsel in Level
sieben und eine Partie Tic
Tac Toe mit dem finalen
Obermotz.

- Digitale Tiefkiihlkost...

Leider begegnet man am

Weg zum  Eis-Mampfer
ziemlich oft denselben Hin-
tergrundgrafiken, wenn ge-
scrollt wird, dann nur hori-
zontal (aber fliissig), gebal-
lert wird grundsitzlich nicht,
und die einzigen Extras be-
stechen aus Callipo-Stangen
fiir zusdtzliche Energie. Die
Sticksteuerung tiberzeugt we-
der durch ihre Machart (iiber-
wiegend hektisches Trom-
meln auf den Feuerknopfen)
noch durch die pingelige
Kollisionsabfrage, und die
Qualitdt der Hintergrundmu-
sik schwankt zwischen ganz
nett und belanglos. Fazit:
LaBt den Calippo Fresser ru-
hig weiterfressen. (pb)

STOPPT DEN
CALIPPO FRESSER
(LANGNESE/COMPUTEC)

51%||
48%
53%
42%
31%
35%
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Addams Family ** .69.90
Ashes of Empire ** .94.90
B17** ......... 84.90
Bitmap Broth.Vol.1 .64.90
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Champ. Manager ** 69.90
Civilisation dtage ...84.90
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Dark Seed */* ..... 99.90
Deliverance ** ....64.90
Der Patrizier dt. ...79.90
DieHard2** ..... 64.90
Dynablaster ** ....74.90

Esp.The Games92 .69.90
Europ. Champ.92 . .69.90
Eye of Beh. 2dt. . ..94.90

re&lce™ ....... 69.90
Global Effect** ...74.90
Graham Ta ylor Soccer
Challenge ...... 69.90
Humans™ ....... 79.90
Int.Sports Challenge74.90
Legend** ........ 74.90
Links**/FP ....... 94.90
Megafortress ..... 7490
Pertect General */** 84.90
Police Quest 3 dt. .89.90
Rampart*/** ...... 7490
Schwarze Auge dt. .84.90
Shuttle */** ...... 109.90
Zubehor
1MB MaxicardA500.89.00
iMB ............ 79.00
18MB.......... 298.00

2MB erw.aufsSMB .298.00
Action Replay500 .199.00
Actuon Replay200(219 00

000000
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Gotteswe, F 157
Tel. 02 21 / 42 55 66
KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26
BONN 1
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Tel, 02 28 / 65 97 26
DUSSELDOREF 1
Iforter Str. 47
Tel. 211 /3644 45
FRANKFURT 1
F: se 87
Tel. / 280 170

&d lange Vorrat reacht)

v.Destr. Sim. ...24.90
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Budokan......... 29.90
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FIO0d ;om0 s 5 29.90
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Hollywood Poker Prd9.90
Hostages ........ 19.90
Immortal ......... 29.90
Imperium ........ 29.90
James Pond .. .... 24.90
Klax ............ 2490
Kult............. 29.90
Lords of Rising Sun 24.90

Microprose Soccer .24.90

MUDS. ........19.90
Qil Imperium ..... 19.90
Pool,of Radeiance .29.90
Populous ........ 29.90
Promised Lands ...14.90
Puzznic ......... 2490
Shinobi .......... 29.90
Starflight 1
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Was tut ein tapferer Sho-
gun, wenn ihm das Lieb-
lingsschwert geklaut wird?
Na, entweder er begeht Ha-
rakiri oder er holt den
Dolch zuriick — letzteres
kann er hier schonmal
iiben...

Wer jetzt nur eine wiiste Ka-

rate-Klopperei erwartet,
wird, je nach Geschmack,
enttiiuscht oder angenehm

iiberrascht: Sword of Honour
ist ein Game fiir Action-
Freaks mit Forscherinstinkt
— in iiber 50 Screens warten
zahlreiche Gegenstiinde auf
ihren Entdecker, die Fundsa-
chen konnen spiiter gegen an-
dere Niitzlichkeiten einge-
tauscht werden. Geschick-
lichkeitseinlagen und Unter-
haltungen gestalten die Si-
bel-Suche abwechslungs-
reich, wenngleich der
Schwerpunkt natiirlich beim
Vertrimmen der Bosewichte
liegt. Uber 10 verschiedene
Tritt- und Schlagvarianten
beherrscht der Held. hat er
erstmal eine Waffe (Dolch.
Shuriken etc.) gefunden,
kommen noch ein paar dazu.
Zwar liegen die ersten Geg-
ner relativ schnell auf der
Matte., doch geht der Ener-
gievorrat im  Verlauf des
Spiels dann recht flott zur
Neige. Macht nix. denn durch
Aufsammeln von Nahrung
lassen sich die Lebensgeister
wieder wecken, auBerdem hat
man ja fiinf davon.

Zu den Stirken des Pro-

Ehre wem Ehre gebiithrt

Sword of Honour | German Trucking

gramms ziihlt die Steuerung,
der Held hort auf den Stick
genauso wie auf die Maus in
Verbindung mit den Icons am
unteren Screenrand. Ob man
seinen Widersachern nun im
..Barbarian™
ganz klassisch auf den Leib
immer reagiert das
Sprite zuverlidssig und flott.
Auch die Animationen sind
gelungen. die etwas blaBle
Grafik schon weniger. Und
daB es Musik zwar im Titel-
bild, im Spiel dann aber bloB
noch Soundeffekte gibt, ist
wirklich enttiduschend, genau
wie der Umfang des Games
— 50 Bilder sind halt letzt-
lich weniger, als sich das hier
anhéren mag. ..

Stil von

riickt,

(rh)

SWORD OF HONOUR
(PRESTIGE)

ACTION - ADVENTURE

3o

SCHLAGKRAFTIG"*

Seit einiger Zeit schon ver-
sucht sich der bekannte

durchwachsenem  Erfolg,
aber sein neues Speditions-
game aus der QOase-Reihe
ist zweifellos eine feine,
kleine LKW-Ballade.

oder]

wer Ede war — geniigt es

pital hinterlassen hat? Fiir ge-

ANIMATION 74%
MUSIK 48%
SOUND-FX 63%
HANDHABUNG 82%

|DAUERSPASS 64%
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

DM 891'

ANLEITUNG

Go West!

Uber Optionsmangel braucht
sich hier niemand zu bekla-
gen, vom LKW-Kauf und -
Verkauf iiber die Einstellung
von Fahrern bis hin zu lukra-
tiven Terminfrachten ist alles
da, inklusive diverser Statisti-
ken. Die verwendeten Tarife,
Entfernungen usw. entspre-
chen sogar der Wirklichkeit,
abgewickelt wird das rollen-
de Geschiift voll mausgesteu-
ert iiber Datenblitter und
Meniis. Freilich, optisch ist
Germania halt nicht die Welt,
und auch die Musik be-
schriinkt sich auf einen netten
Titeltrack. Aber was das
Fernfahrer-Feeling  angeht,
kann man nicht meckern! (jn)

PD-Anbieter Rainer Wolf
auch am Budget-Sektor.
Bisher zwar mit eher

Traurig aber wahr: Ede ist
tot. Ehe Ihr nun wissen wollt,

Euch nicht, dall Euch der lie-
be Kerl einen hiibschen Die-
sellaster samt etwas Eigenka-

scheiterte Existenzen wie un-
sereins kommen  solche
Chancen schlieBlich nicht oft,
also sollte man sich schleu-
nigst irgendwo niederlassen,
und schon ist man allein oder
mit bis zu drei menschlichen
Konkurrenten im Brummi-
Geschiift.

Der Hauptscreen zeigt eine
gesamtdeutsche Karte mit 30
Ortlichkeiten sowie rechts
daneben die gerade angebote-
nen Frachten. Falls im ,,Hei-
mathafen” nichts zu holen ist,

GERMAN TRUCKING
(WOLF SOFTWARE)

HANDEL & WANDEL

: : ANIMATION 4%
mull man eben einen erfolg- MUSIK 259
versprechenden  Nachbarort 2
ansteuern — der Reiz liegt SOUND-FX =
nun darin, die vielen ver- |[HANDHABUNG 69%
schiedenen Auftrige moég- [DAUERSPASS 62%
lichst geschickt miteinander -
zu verbinden: Wer sowieso VARIABEL : 6 STUFEN
eine Tour von Kiel nach |[PREIS DM 49 -
Miinchen macht, konnte doch  [speicHerBeDARF RN

gleich noch in Hamburg eine | [Disks/ZWETFLOPPY EEEE IECNE

Ladung fiir Frankfurt mitneh- [HD-INSTALLATON ISR NENEE
SPEICHERBAR [SPIELST. /HIGHSC.
DEUTSCH | _KOMPLETT |
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Wer Starbyte sagt, denkt dabei meist an
Wirtschaftssimulationen. Und damit liegt
er hier auch richtig, denn bekanntlich
fliegt nicht mal eine Konservendose ins
All, solange keiner dafiir bezahlt hat. Ja-
ja, der schnode Mammon...

Bereits 1987 veroffentlichte

das amerikanische Final
Frontier-Label eine Simula-
tion gleichen Namens, sie
diente den Bochumern als
Gertist fiir ihre aufgepeppte
Version am  technischen
Stand des Jahres 1992. Vor
einigen Monaten erschien das
Game fiir den PC, sozu-
sagen als Abschieds-
grufl (Starbyte existiert
in der bekannten Form
nicht mehr) diirfen nun
auch die Amiga-Mana-
ger am NASA-Schreib-
tisch Platz nehmen.

Die Aufgabe besteht
darin, innerhalb von 75
Tagen eine geballte La-
dung Hi-Tec in den
Weltraum zu beférdern,
dort zu einer For-
schungsstation zusam-

geht. So miissen die Shuttles
gegen horrendes Entgelt ge-
least werden, das Personal
will pralle Lohntiiten sehen,
ja selbst das Landen auf den
verschiedenen  Flugplitzen
wird nur gegen bare Miinze
genehmigt. Zu allem Uber-
fluB verzogern sich die Bau-

Ready for Take-Off

Wissenschaftler
in die Blechdosen
ein und fahnden
fleiBig nach neuen
Materialien, die
sich spiter auf der
Erde gewinnbrin-
gend verscherbeln
lassen. Fiir die
notige  Realitéts-
nihe sorgen dabei
immer wieder
menschliche und

technische Pan-

Wir basteln eine Raumstation

nen. Ziemlich rei-

menzuschrauben und I

Uil

arbeiten oft und gern
aus allen moglichen
&8 Griinden.

Hat man es aber
doch geschafft,
geniigend Edelmetall
ins All zu Kkarren,
miissen die Einzel-
teile noch von Hand
" in einer Mini-Ac-
4 tionsequenz montiert
werden. Sobald alle

Das Control-Center

anschlieBend dafiir zu sor-
gen, daB} die astronomischen
Unkosten wieder hereinkom-
men. Die zur Verfiigung ste-
henden Mittel sind angesichts
eines solchen Projekts gera-
dezu lachhaft: 3 Milliarden
Dollar  Startkapital, vier
Shuttles, dazu diverse Pilo-
ten, Mechaniker und Inge-
nieure. Die vielen Meniis mit
noch mehr Funktionen
beriicksichtigen dabei so
ziemlich jede Kleinigkeit des
real existierenden NASA-
Managements, vor allem,
was die Kosten und die Dau-
er der einzelnen Aktionen an-

Forschungs- und
I Wohnmodule instal-
liert sind, ziehen

bungslos  klappt
hingegen die Handhabung,
via Maus klickt man sich von
der Kontrollstation zu allen
Untermeniis und Statistik-
screens. Etwas umstindlich
ist nur die HD-Installation,
zudem war unser Testmuster
ein Montags-Shuttle, das erst
von der vierten ausprobierten
Amiga-Startrampe  (2000er
mit 3MB RAM) abhob.

Uber Verstindnisprobleme
konnen wir aber trotz der
komplexen Materie nicht kla-
gen, schlieBlich sind die Tex-

PAC

te am Bildschirm ebenso
deutsch wie im ausfiihrlichen
Handbuch. Die Grafik ist von
dhnlicher Giite wie am PC,
bloB die digitalisierten Zwi-
schenbilder von Start und
Landung der Shuttles sind et-
was grober und bendtigen ei-
ne gewisse Nachladezeit. Die
Backgroundmusik hat sogar
leicht zugelegt und klingt nun
noch eine Spur dynamischer,
die FX sind dafiir in den un-
endlichen Weiten des Alls
verschwunden. Am Spielspall
hat sich dadurch jedoch
nichts gedndert — Solo-Si-
mulanten, die spiter mal die
NASA-Karriereleiter hinauf-
fallen wollen, finden in
Space Max einen verniinfti-
gen Sparringpartner. (pb)

SPACE MAX
(STARBYTE)

ORBITAL - SIMULATION

0%

,ZUNDEND**

GRAFIK 72%

|ANIMATION 31%

MUSIK 74%

SOUND-FX - |
HANDHABUNG __ 75%

DAUERSPASS 83%
VARIABEL: 5 STUFEN

—

SPIELSTANDE: 6

SPEICHERBEDARF




Neben Ranglistenfiihrer
,,Great Courts 2” hat auch
Loriciels iiber zwei Jahre
alter Tennis-Klassiker im-
mer noch einen guten Ruf
bei den Amiga-Cracks. Der
kann sich beim griindlich
iiberarbeiteten Nachfolger
ja eigentlich nur verbessern
— oder?!

Der weile Sport wird natiir-
lich auch hier nicht neu er-
funden, Tennis Cup 2 ist eine
grundsolide Simulation, gar-
niert von Optionen in Hiille
und Fiille. So hat man die
Wahl zwischen Schaukampf,
Demo-, Turnier- und einem
aufwendig gemachten Trai-
ningsmodus; es gibt Einzel
und Doppel, vier Platztypen
(Rasen, Hartbelag, Asche
und ,,schneller” Kunststoff),
zuschaltbare Schiedsrichter,
einen ,Radarschirm” mit
Sicht von oben oder seitlich,
sowie den obligatorischen
Zwei-Spieler-Modus."Sowohl
die Spielgeschwindigkeit als
auch die Anzahl der Sitze ist
einstellbar, der Computer un-

Wer immer schon mit ei-
nem Elefantenbaby elegant
durch die Liifte segeln woll-
te, der fliegt hier richtig!

Diese Simulation eines B
52-Bombers war.schon am

PC ein Schwergewicht, und
bei der Konvertierung hat
sie kein Gramm verloren —
nur die Eleganz hat etwas
gelitten...

Hier ist einfach alles gewal-
tig: der stdhlerne Riesenvo-
gel selbst, die mitgeschleppte
Menge an Ausriistung und
Waffen, die Zahl der Gegner
— nicht zuletzt aber auch die
Aufgabe und der Funktions-
umfang. Bevor man iiber-
haupt abheben kann, ist
schon eine Checkliste mit
iber 16 Punkten durchzu-
ackern, und wenn der Gigant
endlich schwebt, darf man
sich mit Radar, Navigation,
200 Tonnen Sprengstoff und
dem Job des Copiloten
gleichzeitig herumschlagen.
Das Ziel liegt dann entweder
in Nevada (Training), im
Irak oder in der ehemaligen
UdSSR.

Freilich, das Fluggefiihl 16st
garantiert keinen Tempo-
rausch aus, es entspricht et-
wa dem eines sanft dahin-
diimpelnden U-Boots, auller-
dem muf} selbst bei 1IMB
(Mindest-) Speicher o&fters

des
- Stirken und Schwichen des
‘eigenen Cracks wie auch die

auf

Faulpelze
Wunsch beim Laufen und

terstiitzt
Schlagen, und im Unter-
schied zum Vorginger wird
auBer dem  altbekannten
Splitscreen jetzt auch eine
Vollcourt-Variante angebo-
ten. SchlieBlich soll der Edi-
tor nicht unerwihnt bleiben,
wo sich durch entsprechen-
Punkte-Verteilen  die

‘mal  nachgelade
einsiitze ist die Grafik eher

‘duster als schnell & schon, si

und die Animationen ruckeln
auch nicht schlecht. Aber

A5

Wegen der hiufigen Nacht-

der Gegner verdndern lassen.

Das Geschehen am Platz
kann mit der Options-Flut
leider nicht ganz mithalten:
Die Steuerung gibt sich etwas
unsportlich und spricht leicht
verzogert an, die Grafik ist
zwar bunt und detailliert,
dafiir wirken die Animatio-
nen ein biBchen ruckelig.
Nach dem Verklingen der Ti-
telmusik herrscht Ruhe am

8 rinsT sTRICE
l secariTATION
I} JusT

I} CRUGHTY OFF
[ OUNHCE OF PRE
[} COUNTER ATR
3 MO HUKES?

nur von gelegentlichen Digi-
Kommentaren, Beifallsgettse
und kriftigen ,,Plopps”. Fa-
zit: Die Vormachtstellung
von ,,Great Courts 27 bleibt
ungefihrdet, der aufgemdibel-
te Oldtimer kommt nur bis
ins Halbfinale. (pb)

TENNIS CUP 2
(LORICIEL)

TENNIS - SIMULATION

~RECHT ORDENTLICH"

SOUND-FX 69%

VARIABEL

| |PREIS DM 99,-

Platz, unterbrochen wird sie

SPEICHERBEDARF IS FICEE
DISKS/ZWEITFLOPPY FIE IRLELE
HD-INSTALLATION LTI
SPEICHERBAR
DEUTSCH | ANLEITUNG |

sind ganz OK, vom eintoni-
gen Motorengebrumm mal
abgehort.

Bei der Handhabung gibt’s
noch weniger zu meckern —
die Maussteuerung ist logisch
aufgebaut, iiber eventuelle

~ Bedienungsprobleme helfen

die dicken Anleitungen hin-
weg. Fiir Otto Normalpilot ist
Megafortress dennoch weni-
ger geeignet, aber Vielflie-
gern verspricht es doch eine
Portion Abwechslung. (mm)

MEGAFORTRESS
(THREE - SIXTY/MINDSCAPE)

BOMBER - SIMULATION

»SCHWERGEWICHTIG™

ANIMATION 53%

HANDHABUNG 76%

DAUERSPASS 67%

|____FURKONNER |
PREIS DM 79,

SPEICHERBEDARF N, NN
DISKS/ZWEITFLOPPY IFI BTN
HD-INSTALLATION TN

HIGHSCORES: 10
ANL. TEILW.




Die vierte Freezer-Generation heifhit

ACTION CARTRIDGE
SUPERIV ...

Jetzt mit der 4-fachen ACTION CARTRIDGE
SOET-UPDATE-GARANTIE : #r C 64 und Konsolen

1 - mindestens 1-mal im Jahr
2 - nun Update-Disk einlegen
3~ maximale Kosten DM 30,
4 - innerhalb von 8 Wochen
nach Kauf des SupenlV
kostenles; egal wO'SIC TN
o ksalli] halben.

Kauffbeleg gcmfmgt .
Das gibt es nur flr SUPER IV _ s

- LS -
@.MPMTER CORNER R
gAT.tU -TEXTL. : o We:tere Amiga Super Tools

K.LS.S., Kickstart-Adapter exterm zum Anstecken.
fir Kickstart 1.2, 1.3 und 2.0, ohne ROMs
fiir AS00/AS00 PLUS und A1000. mit Gehause nur DM 89,-

Fiir Amiga ab 1 Megabyte RAM auch fiir Steckplitze des A2000 lieferbar.
SUPER IV Prof mit X-Copy professional XP, Joy&Mouse-A mit Daverfeuwer, gleichzeitig
Bremse und Betriebszustandsanzeige Maus und Joystick am selben Port
fiir A500/A500 PLUS mur DM 159,- (nicht A2000) - mur DM 49,-
fir A2000 mur DM 179,- Super IV LCX und 5§12 KB RAM-Erw
SUPER IV LCX, wie Profi-Version, jedoch fgr A500, zusammen mur DM 179,-
ohne Gehiuse und Betriebszustandsanzeige Super IV-Harddisk Expamsion fur gleichzeitigen
fiir AS00/A500 PLUS mur DM 129,. Betrieb von SUPER IV und Harddisk

fiir A500/A500 PLUS mur DM 79,-
SUPER IV LC, wie LCX-Version, aber ohne 3
Bremse und ohne X-Copy  fir A500/A500 PLUS X-COPY professiomal mit CYCLONE. X-Press
: py Pl ‘ usw., neueste Version. Original CACHET/ASI
mur nur DM 89,-
DM
= Ihren Amiga per Knopfdruck. Unglaublich einfach. Unsagbar gut.
@ Bremse einstellbar - Dauerfeuer fiir viele Spiele - Graphik Scan (automatisch, manuell) -
Edit - Print @ Sound Scan (automatisch, manuell) - Play - Replay - Ausschneiden - Backward-Play -
Sample-Scan - Klangkurven-Darstellung 4-Kanal und Zoom @ Save von Graphik und Sound im IFF-Format.
@ Mehrfache, bis zu unendliche Leben im Spiel - Maus/Tastatur-gesteuerte Benutzeroberfliche - Ubersichtliche
Laufwerke, Drucker, Einsprungadresse, Speicherkonfiguration und Harddisk. @ Amiga-kompatibles Diskettenformat erlaubt
das Laden/Speichern von Freeze Files mit Disks und Harddisks wie ALF2 und ALF3 SCSI Harddisks sowie Harddisks mit OMTI
(5520/5527/5528). SCSI 53C80/53C94 und 33C93 (A590/2090/neue GVP). Nur fiir RDSK-Harddisks. @ Integriertes X-Copy
professional XP, das Backup, das man immer braucht @ Betriebszustandsanzeige - Kopierschutz-unabhiingig - Unterbricht Programm,
wann Sie wollen - Speichert Rechnerinhalt, Sound und Grafik - Re-Load mit Loader auch von Harddisk. @ 68000-Maschine Monitor mit
Load - Save - Hunt - Hunt-Not - Speicher fiillen (Fill) - Go und vieles mehr - Diskmonitor fiir Block und Bootblock. @ Disk-Tools: -
Bootblock-Virus-Check/Kill - File-Copy - Backup - Format - Rename - Relabel - Delete (Erase) - Softformat @ Bilder-Show - Joystick/Maus-
Test - Zwei Super [V-Trainer-Cheat-Modes - und vieles mehr. ..
Alle Preise zuziiglich Versandkosten PWH Bestellservice Tel 0 22 73 - 27 20 Fax: 27 54
Bei Bestellung bitte Computertyp angeben Hauptstrafle 48 - W-5014 Kerpen 1

Mit ACTION CARTRIDGE SUPER IV beherrschen Sie

Benutzerfilhrung mit einem Hauptmenii und vielen Untermeniis - Statusmenii zeigt Kickstartversion, angeschlossene

echtem Full Screen Editor und Help-Screen - Ausgabe auf Bildschirm und Drucker - Memory Dump - ASCII-Dump - Assemble - Disassemble -
D TTavsibhiandlidlha Madleasifiprmta e e Wir liefern auch an den Fachhandel



Neue Spiele braucht das Land — aber nicht nur neu sollen sie sein, sondern moglichst auch
noch billig und gut! Also, preisgiinstig sind sie schonmal, die drei Erstlinge aus Markt &

Techniks frisch gegriindeter Gamebech-Reihe...

Keine Frage, 49 Miirker pro Spiel sind si-
cher nicht zuviel verlangt. Es sei denn, die
(| Teile wiiren Miill. Sind sie Miill? Na, sa-
| gen wir es mal so: Wir haben schon teure-

re Games gesehen. die schlechter waren
— wir haben aber auch schon eine ganze

Menge besserer gesehen...

F leteeswi e et

o

e sy
§ N

In den verzwickten Labyrinthen dieses |
-Atomix”-Clones liegen allerlei Atémchen |

herum, mit denen ein vorgegebenes Mo-
lekiil nachgebastelt werden soll. Wie nicht
anders zu erwarten, diisen die Teilchen un-
beirrt weiter, bis sie von irgendeinem Hin-

dernis (Wand oder noch'n Atom) gestoppt |
werden, sobald sie einmal per Stick in Be- |
wegung gesetzt wurden. Wer also ange- |

sichts der schweiBtreibenden Zugzahlbe-
grenzung ein erfolgreicher Baumeister sein
will, muB schon ziemlich herumtiifteln.

Ertrigliche Grafik und hiibsche Melodien
tragen zur Unterhaltung durchaus bei, dal
jedoch der Cursor nicht in der Lage ist,
iiber Mauern hinwegzuziehen,  ist
schlimm! Schade, daB der Weg zum neuen
“Atom somit oft in irgerliche FleiBarbeit
ausartet.

ATOMANIA
(MARKT UND TECHNIK)
~ABGEKUPFERT”
GRAFIK 37%
ANIMATION 17%
MUSIK 62%
SOUND-FX 34%
HANDHABUNG 30%
DAUERSPASS 36%
[ VARIABEL: DREI STUFEN |
PREIS DM 49,-

SPEICHERBEDARF A -
Disks/ZwerTFLOPPY N DT

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

Jau, diese Gruse]ei macht auf den allerer- |

sten Blick einen sehr guten Eindruck: Hei,
eine richtige 3D-Welt mit Kirche, Miuer-
chen und Gittertoren! Hei, ein boser Geist
im Gotteshaus! Hei,” ein mausgesteuertes
Adventure! Der zweite Blick enthiillt dann
schon ganz andere Dinge: Oh, ist die Optik
langsam! Oh, dabei ist sie nicht mal beson-
ders detailliert (der Geist erinnert an Char-
lie Browns notorisch absturzgefidhrdeten
Drachen)! Oh, viel mehr als Schliissel,
Gold und Scores sammeln ist nicht zu
tun...

Wer also den Dungeon unter’'m Altar er-
forschen will, der braucht schon gemiBigte
Anspriiche und vor allem Geduld. Man
kann zwar auf die schnellere Keyboardbe-
dienung zuriickgreifen, muf3 dann aber ei-
ne unmogliche Tastaturbelegung in Kauf
nehmen. Auch schade.

3D - ADVENTURE

3% s
.~ MAGER - GRUSEL” M
GRAFIK 61%
ANIMATION 19%
MUSIK -
SOUND-FX 32%
HANDHABUNG 34%
DAUERSPASS 32%

FUR GEUBTE

PREIS DM 49,-
SPEICHERBEDARF [ 512KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY NI B
HD-INSTALLATION | JA ]
SPEICHERBAR
DEUTSCH

Tja, vielleicht kommen jetzt wenigstens |
die Militdrstrategen auf ihre Kosten? Viel-
leicht aber auch nicht, denn zwar konnen
sich zwei Konige und eine variable Anzahl
Ritter auf insgesamt 20 groBformatigen
und recht hiibschen Landkarten komplexe
Griibelduelle liefern, es gibt einen Editor
fiir weitere ,,.Sandkisten”, und gelegentlich
auftauchende Sonderereignisse (Barbaren
oder Gevatter Tod), doch auch hier fehlt
das ,,Aber” leider nicht.

GroBes Aber: Ihr braucht schon einen
Kumpel, denn Computergegner sind nicht
dabei! Mittleres Aber: Die Mischsteuerung
aus Maus und Stick ist etwas umstindlich,
und die Meniileiste funktioniert sehr un-
willig. Kleines Aber: Null Sound. Also
nochmal schade. Kurz und gut, viel ,,Scha-
de” fiir's Geld — oder doch schade ums
Geld? (jn)

SOLDNER
(MARKT UND TECHNIK)

STRATEGIE

31%

~SPARSAM”

GRAFIK

ANIMATION 17%
MUSIK -
SOUND-FX -
HANDHABUNG 32%
DAUERSPASS 30%

FUR GEUBTE
PREIS DM 49,-

SPEICHERBEDARF NP CEEN
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HD-INSTALLATION T W
SPEICHERBAR
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Versane Serviee @niblH

Amiga
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1MB - 85,90
3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. 129,90
ADAMS FAMILY DT. ANL. 65,90
AH 37 H THUNDERHAWK DT. 69,90
AIRBUS 320 DT. 1MB 95,90
AIR LAND SEA COMPIL. DT. ANL.
INCL. 688 ATT. SUB / INDY 500/ F-18 INT, 79,90
AGONY DT. 59,80
ALCATRAZ DT. ANL. 65,90
AMBERSTAR 1MB DT. ANL. 79,90
AMONS GAME CREATOR KOMPL. DT. VERSION109,80
AMOS COMPILER 69,90
ANOTHER WOLRD DT. ANL. 59,90
APIDYA  DT. ANL. 65,90
AQUAVENTURA DT. ANL. 59,90
ARENA DT. ANL. 1MB 59.80
BAT 2 DT ANL 1MB * 79,90
BANE OF COSMIC FORGE DT. VERSION 1MB 75.90
BATTLEISLE DT. ANL. 65,80
BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL. 49,90
BINGO KOMPL DT. 49,95
BIRDS OF PREY DT. 1MB 75,90
BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION 69,90
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL. 58,90
BLACK GOLD KOMPL DT. 69.90
BONANZA BROTHERS DT. ANL. 59,90
BORBODUR DT. ANL. 65.90
BUCK ROGERS 2 MATRIX CUBED 1 MB 75.90
BUNDESLIGA MANAGER PRO. KOMPL. DT. 69,90
CADAVER NEW LEVELS DT. 39,90
CALIFORNIA GAMES 2 DT. ANL. - 59,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. 59,90
CASTLES DT. ANL. 65,90
CHAMPIONS COMPILATION 54,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1MB 69,90
CHAMPIONSHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB 65,90
CIVILISATION 1 MB DT. VERSION 79,80
COOL CROC TWINS DT. ANL. 65,90
CONAN 1MB 69,90
CONFLICT KOREA 1 MB * 7590
CONQUESTATOR KOMPL. DT. 65,90
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB 85,90
COVER GIAL STRIP POKER 65,90
COVERT ACTION 1 MB DT. ANL. 72,90
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 65,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB 69,90
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 7590
D-GENERATION DT. ANL. 54,90
DAS SCHWARZE AUGE:
DIE SCHICKSALSKLINGE 1MB 79,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMP. DT. 1MB 69,90
DELIVERANCE DT. ANL. 59.90
DER PREIS IST HEISS KOMPL DT. 39,95
DIE HARD 2 - DIE HARDER - DT. ANL. 65,90
DINGSDA KOMPL. DT, 47,90
DISCOVERY DT. ANL. 69,90
DOUBLE DRAGON 3 59,90
DREADNOUGHTS - SEEKRIEGSIMULATION - 1MB 85,90
DREADNQUGHTS DATA DISKS JE 42.90
DUNE KOMPL.DT. 1MB 69,90
DYNABLASTERS 1 MB DT ANL. 69,90
EUTE DT. 65,00
ELVIRA 2 KOMPL. DT. 1 MB 75,90
EPIC DT. ANL. 65,90
ESPANA - THE GAMES 92 - DT.ANL. 65,90
EXODUS 3010 DT. ANL. * 65,90
EYE OF THE BEHOLDER KOMPL. DT. 1 MB 69,90
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB 75,90
F 15 STRIKE EAGLE 2 DT. 75.90
FACE OF ICEHOCKEY DT. 65,90
FATE - GATES OF DAWN KOMPL DT, 69,90
FINAL FIGHT 59,90
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL. 65.90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT. 65,90
FORMULA 1 GRAND PRIX DT. 1MB 72,90
G-LOC DT ANL. 65.90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 69,90
‘GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB 65,90
GLUCKSRAD KOMPL. DT. 39,95
‘GOBLIIINS DT. ANL. 65,90

GODS DT. 65,90

GOLF MICROPROSE DT. 1MB 75.90
‘GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 65,90
GREAT COURT 2 DT. 65,90
HARLEQUIN DT. ANL. 59,90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 79,90
HARPOON 1.21 BATTLESET 4 45,90
HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL. 45,90
HEIMDALL DT. VERSION 1MB 75,90
HOCOK DT. ANL. 65,90
HUMANS * 65,90
INDY HEAT DT. ANL. 59,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT. 65,90
ISHAR DT, 75,90
JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL. 69,90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 59,90
JIM POWER 65,90
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 65,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90
KATHEDRALE KOMPL. DT. 85,90
KINGS QUESTS 1 MB DT. ANL. 85,90
KNIGHTS OF THE SKY DT. ANL. 1 MB 75.90
LARRY S 1MB DT ANL 8590
LEANDER DT 69,90
LEGEND DT. ANL. 69,90
LEGEND OF FAIRGAIL KOMPL DT. 65,90
LIFE & DEATH 1 MB 59,90

Amiga
LINKS GOLF - NUR MIT FESTPLATTE -
LOOM  KOMPL. DT.
LORDS OF THE RINGS DT." 1 MB
LOTUS TURBO2  DT. ANL.
LURE OF TEMPTRESS 1 MB ANL. DT.
M1 TANK PLATOON DT.
MADDOG WILLIAMS DT, ANL.
MAD TV  DT. 1 MB
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION  KOMPL. DT.
MEGA FORTRESS 1 MB DT. ANL.
MIGHT & MAGIC3 1MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLAND  KOMPL. DT. 1 MB
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1 MB
MONSTERPACK 2 INCL. BEAST 2
MYTH
NINJA COLLECTION DT. ANL.
ORK DT. ANL.
OUTRUN EUROPE DT.
PANZERBATTLES 1MB
PAPERBOY 2
PARASOL STARS DT. ANL.
PATRIZIER KOMPL. OT. 1 MB
PEGASUS DT.
PERFECT GENERAL 1 MB*
PGA GOLF COURSE DISK DT. ANL.
PGA TOUR GOLF INCL. COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL
PIRATES DT
PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. 1 MB ~
POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 1 WORLD EDITOR DT. ANL.
POPULOUS 2 DT. ANL. 1MB
POPULOUS 2 SCENERY - CHALLENGE - DT. ANL."
POWERMONGER DATA DISK DT.
PROJECT X' DT. ANL.
PUSH OVER DT. ANL.
RACE DRIVIN DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT, 1 MB
RAINBOW COLLECTION DT.
RALF GLAU EDITICN KOMPL. DT.
REALMS DT. ANL.
REBEL RACER DT. ANL.
RED BARON 1MB DT. ANL.
REVOLUTION:
SKAT/SCHAFSKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH
RISKANT DT,
RISKY WOODS DT. ANL.
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
ROBOCOP 3 KOMPL. DT.
RODLAND DT.
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1MB
SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR
'SECRET OF SILVER BLADES 1 MB
‘SENSIBLE SOCCER DT. ANL.
‘SHADOW LANDS DT. ANL.
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB
SIM CITY / POPULOUS PACK
SIMEARTH DT. * 1MB
SIMPSONS
SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTALL KOMPL. DT.
SPACE ACE2 1MB
SPACE CRUSADE DT, ANL.
SPACE M*A*X KOMPL. DT. 1 MB
SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT.
SPACE WRECKED
SPECIAL FORCES 1 M8 DT. ANL.
STARBYTE NO. 1 COLLEC. KOMPL. DT.
STARBYTE SUPER SOCCER KOMPL. DT.
STEEL EMPIRE DT, ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT.
STONE AGE DT. ANL.
STORM MASTER DT. ANL.
STRIKE FLEET DT.
STRIKER DT. ANL.
SUPER TETRIS DT.ANL. 1 MB
TEAM YANKEE 2
- PACIFIC ISLANDS 1MB DT, ANL.
TERMINATOR 2
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIR FINEST HOUR MISSION 1

TITUS THE FOX  DT. ANL.
TRADERS DT.

TURTLES 2

UTOPIA DT. 1MB

UTOPIA - NEW WORLDS DT. ANL.
VENGEANCE OF EXCALIBUR
VIDEOKID

VIKING FIELDS OF CONQUEST *
VAOOM  DT. ANL.

VROOM DATA DISK DT. ANL.
WARRIORS OF REYLEYNE 1MB
WARLORDS

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WETTEN DAS....7

WINTER SUPER SPORTS 82 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WIZKID DT. ANL. *

WOLFCHILD DT. ANL.
WONDERLAND 1 MB

W.W.F. WRESTLING DT. ANL.

ZAK MC KRACKEN  KOMPL. DT.

79,90

75,90

Amiga Sonderposten

1000 CC TURBO

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2

ALL TIME FAVORITES COMPILATION
ALTERED DESTINY

AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATMAN THE MOVIE

BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BEACH VOLLEY

BILLARD SIMULATOR 2

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CADAVER

CELICA GT 4 RALLEY

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAOS STRIKES BACK 1 MB DT. ANL.
CHASEH. Q.

CHESSPLAYER 2150

CHIPS CHALLENGE

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME ICEMAN - SIERRA - 1 MB
COLONELS BEQUEST - SIERRA- 1MB
COMBO RACER

DAILY THOMPSON OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE INFOCOM

DOUBLE DRAGON 2

DYNASTY WARS

E - MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

EPYX SPORTING GOLD COMPILATION
F-18 COMBAT PILOT

FERRARI FORMULA 1

FIRST SAMURAI DT. ANL.

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. HANDB.
GAUNTLET 2

GHOSTBUSTERS 2

GRAND MONSTER SLAM

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF

GUNBOAT 1MB

HARD DRIVIN 2

HITCHIKERS GUIDE  INFOCOM
HONDA RV F

IMMORTAL OT. 1MB

IMPERIUM DT. ANL.

INTERN. KARATE PLUS

IRON LORD

ITALIA 80 SOCCER

JAMES POND UNDERWATERAGENT
JET - SUBLOGIC

JUPITERS MASTER DRIVE

KINGS QUEST 4 - SIERRA - 1 MB
KLAX

KULT

LAST NINJA 2

LEATHER GODDES OF PHOBOS INFOCOM
LEMMINGS

LEMMINGS DATA DISK
LEMMINGS STAND ALONE
LOMBARD RAC RALLEY
LOOPZ

LORDS OF THE RISING SUN
LOTUS TURBO CHALLENGE 1

MAGIC LAND DIZZY

MANHUNTER SAN FRANCISCO - SIERRA - 1 MB
MEGA LO MANIA KOMPL. DT. 1 MB
MIDNIGHT RESISTANCE

M.UDS. KOMPL DT.

MYSTICAL

NAM - VIETNAM - 1 MB

NEW ZEALAND STORY

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

ONSLAUGHT

PACMANIA

PANG

PAPERBOY

PARADROID 90

PLANETFALL

PLOTTING

POOL OF RADIANCE DT. ANL.

POKER STAR: 17 & 4 / KARTENSPIELE
POPOLUS DT.

POPOLUS DATADISK DT.

POWERDRIFT

POWERDROME

PRO BOXING

PRO TENNIS TOUR - GREAT COURTS -
RAINBOW ISLANDS

RAILROAD TYCOON ENGL. VERSION 1MB
RAMBO Il

RICK DANGEROUS 1

ROCKET RANGER  DT. VERSION

ROCK ‘N’ ROLL

RODEQ GAMES

SAINT DRAGON

SCRAMBLE SPIRITS

SHADOW OF THE BEAST 2

SHANGHAI

SHERMAN M4

SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SKIORDIE DT

100 LEVELS

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.9 -17.%

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

Amiga Sonderposten

SKYCHASE 15,90
SPACE HARRIER 2 29,90
SPEEDBALL2 DT. ANL. 49,90
STARFLIGHT 29,90
STARGLIDER 2 29,80
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1MB 29,90
STUNT CAR RACER 28,90
SUPAPLEX 29,90
SUPER OFF ROAD RACER 23,90
SUMMER EDITION 28,80
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 29,90
TENNIS CUP 20,90
TEST DRIVE 2 - THE DUELL - 29,90
TETRIS 24,90
TIE BREAK TENNIS 29,90
TREASURE ISLAND DIZZY 17.90
TURBO OUTAUN 29,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPOATS BASKETBALL 29.90
TV SPORTS FOOTBALL 29,90
TYPHOON THOMPSON 29,90
UNTOUCHABLES 29.90
ULTIMAGE 1MB 49,90
VENUS FLY TRAP 29,90
VOLLEYBALL SIMULATOR 19.80
VOODOO NIGHTMARE 29,90
WAR GAME CONSTRUCTION KIT 1 MB 2090
WARLOCK THE AVENGER 29,90
WATERLOO 29,90
WISHBRINGER 29,90
WOLFPACK DT.ANL. 1MB 34,90
X-OouT 24.90
Z-0UT 24,90
ZORK 1-3 29,90

Abgabe nur solange der Vorrat reicht!

Lésungshilfen fiir viele Adventures und

Rollenspiele14,90
Zubehor
4 PLAYER ADAPTER 24,90
AMIGA ACTION REPLAY 3 , A 500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 , A2000 219,00
ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 159.90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
MOUSE/MOYSTICK UMSCHALTER 49,90

MOUSE/IOYSTICK VERLANGERUNG 8,90
SCANNER DATASCANN, TEXT & GRAFIK

105 MM SCANNBREITE, 100-400 DP| 319,90
SYNCRO EXPRESS 3 99,00
TRACKBALL 119,90
X-COPY PROFESSIONAL 5.2 inkl. Hardware 74,90
Diskettenlaufwerke

3,5° FLOPPY EXTERN AS00-A2000, abschaltbar, 880 KB, extrem
leise, Superslimiine 25 mm hoch kompiett

anschiuBfertig 139,90
5,25" FLOPPY EXTERN AS00-A2000, abschakbar, 40/80 Tracks,
komplett anschiussiertig 189,90

Speichererweiterungen
512 KB RAM ERWEITERUNG A500 ZUM EINSTECKEN,
ABSCHALTBAR, 4 MEGA-

BIT CHIPS, AKKU-UHR 69,90
1,5 MB SPEICHER INTERN A 500 239,90
1,8 MB MAXI CARD AMIGA 500

INTERN MIT 1,8 MB BESTOCKT, UHR 279,90
2,0 MB MAXI CARD AMIGA 2000

AUF 8 MB AUFRUSTBAR 319,80

Leerdisketten

35" 20D NoName 10er 9,90
35" 2HD NoName 10er 18,90
525" 200D NoName 10er 5,90
525" 2HD NoName 10er 12,90

PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN !

Mause
GENIUS TRIPLE MAUS 49,90
MAUSMATTE 6,90

REIS-MAUS INCL. PAD & HALTER 59,90
Sonstiges

BOX 80 STCK 3,5" DISKETTEN 19,90

BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 19,90
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Schiebung, wohin man auch schaut...

Die Ahnen des Brettspiels
s»Das verriickte Labyrinth”
haben zur Zeit Hochkon-
junktur — bei soviel Schie-
bung kommen weder Poli-
tik noch die amerikanische
Box-Mafia mit! Klar, daB
da die Knobel-Spezialisten
von Tale nicht nachstehen
wollten...

Also haben sich die Viter
von ,,Atomix” und ,,Shuffle”
so eine Art vierseitiges
»Schiebe-Tetris” einfallen
lassen: In ein unterschiedlich
grofles Kistchenfeld mit frei
verriickbaren  Horizontalen
und Vertikalen werden zufil-
lig herabfallende bunte Stein-
chen an beliebiger Seite hin-
eingedriickt. Auf der jeweili-
‘gen Gegenseite fillt dann
selbstverstindlich ein Klotz
tiber den Rand — Gliick ge-
habt, wenn es ein neutraler
Schwarzer war, von den Far-
bigen diirfen nimlich nur ins-
gesamt fiinf iiber den Jordan

gehen!

Die Aufgabe besteht nun
darin, drei  gleichfarbige
Klunker in waagrechten,

senkrechten oder schrigen
Reihen zusammenzubringen,
auf daff sie explodieren. Zu-
gegeben, das iiberzeugt an
sich nicht besonders, doch
schlieBlich ist ja unter Zeit-
druck in jedem der (via
PaBwort - anwihlbaren) 50
Level eine Mission zu erledi-
gen. Mal soll z.B. eine be-
stimmte Anzahl der Kiesel
ins feurige Nirwana treten,
mal geht es nur um Diagona-

102)

len, oder es sind gar Vierer
und Fiinfer gefragt. Das alles
iibrigens in bunter Kombina-
tion und wunter stindigem
Fluch und Segen von zahlrei-
chen Extras wie Joker, Bom-
ben, Lochern usw..

Von der technischen Seite
sind zweckdienliche Outfits,
die alle fiinf Level wechseln,
recht hiibsche Soundtracks
und eine eingidngige Stick-
steuerung zu  vermelden.
Bleibt die Frage, ob The Re-
flex SpaB macht. Nun, nicht
eben iibermiiBig, aber eine
nette Budget-Tiiftelei fiir
zwischendurch ist’s allemal.

(n)

THE REFLEX
(TALE)

SCHIEBE - STRATEGICAL

GRAFIK 24%
ANIMATION 19%
MUSIK 58%
SOUND-FX -
HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS 54%
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PREIS DM 49,-
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Hilf mir, Bruce!!

Wer ,,Stirb langsam 2” im
Kino versiumt hat, der ho-
le sich die Action-Orgie mit
Bruce Willis entweder auf
Video oder Grandslams
Amiga-Umsetzung. Wir ra-
ten zum Video...

Keine Chance, Thr wollt un-
bedingt selber mitballern?
Nun, das konnt Ihr in diesem
»Operation Airport” am be-
sten mit einer Lightgun, auch
per Maus Killt es sich ganz
ordentlich, nur den Joystick
vergiit man lieber. Am An-
fang kann man ein biBchen
iiben, um die etwas zihe
Steuerung via Fadenkreuz in
den Griff zu bekommen,
dann warten fiinf Level, die
Schliisselszenen des Films
nachempfunden wurden.

Die Schlacht beginnt in der
Gepickhalle des von Terrori-
sten besetzten Flughafens:
Von links, rechts und hinten
stirmen die bodsen Buben
heran und erdffnen das Feu-
er; netterweise lassen einige
nach. ihrem Hinscheiden
Energie, Munition, Granaten
oder schuBsichere Westen
zuriick. Wenn man sich eine
Weile mit den Jungs duelliert
und dabei moglichst wenig
Zivilisten abgeschossen hat
(Punktabzug!), wird zum
niachsten Bild weiterge-
scrollt. Dort wiederholt sich
das Spielchen unter leicht
verschiirften  Bedingungen,
im dritten und letzten Bild
des ersten Levels sind noch
zwei Ober-Terroristen zu er-
ledigen. Auch der folgende

Abschnitt, der in einem Ne-
bengebiude des Airports
spielt, ist nmach demselben
Strickmuster aufgebaut, bloB
wird es jetzt deutlich schwie-
riger. Gleiches gilt auch fiir
den dritten Level (Rollbahn),
und die letzten beiden Stages
eignen sich nur noch fiir un-
verwundbare Filmhelden, die
nicht mit drei Bildschirmle-
ben auskommen miissen...

Grafik und Sound (Musik &
FX) sind durchschnittlich bis
miBig, Abwechslung und
Spielspa nur fiir Reserve-
Rambos vorhanden. Egal,
das Game landet sowieso

demniichst am Index — wet-
ten? (rf)

48%

ANIMATION 41%

MUSIK 42%

SOUND-FX 44%

HANDHABUNG 32%

DAUERSPASS 33%
FUR KONNER

PREIS DM 79,-
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Ein Pinguin ridumt auf...

Was kommt dabei heraus,
wenn zwei vergellliche Wis-
senschaftler mit einer Zeit-
maschine  herumspielen?
Chaos, Weltuntergang und
Regenwetter? Genau, es sei
denn, die Jungs bringen die
Sache wieder ins Lot.

Dazu haben sie in Ideas put-
zigem Plattformspielchen 50
Level lang Gelegenheit. Es
verhilt sich namlich so, daf
die beiden Forscher einige
Behilter mit hochexplosiver
Zeitfliissigkeit in den ver-
schiedenen Jahreszeiten ver-
gessen haben, weshalb nun
ein bzw. zwei Spieler das
Zeug zuriickholen sollen.
Warum sie das allerdings in
Pinguingestalt tun miissen,
verstehe, wer kann...

‘Pro Abschnitt sollen vier
Behilter nach Vorgabe des
Rechners zusammengescho-
ben werden, beginnen kann
man im Friithling oder Som-
mer. Doch Vorsicht: Wer
versehentlich einen Kanister
von der Plattform stoBt oder
an eine Mauer schiebt, kann
ihn zwar an seinen Ur-
sprungsort ,zuriickbeamen”
und es erneut versuchen, aber
das kostet Zeit, und die ist
knapp. Hinzu kommt der in
hoheren Stages verzwickte
Aufbau der Bilder mit all
ihren Rutschen und garstigen
Gegnern — die fiinf Leben
und drei Continues reichen
also nicht fiir die Ewigkeit.
Immerhin konnen die Feinde
mit den Behiltern kampfun-
fdahig gerammt werden, was

Bonuspunkte oder Extras wie
eine praktische Pistole bringt.

Crazy Seasons spielt sich
ein biBchen wie ,Bubble
Bobble” und sieht auch so
dhnlich aus: Niedliche
Sprites flitzen durch knall-
bunte Szenarien, Scrolling
gibt’s keines, dafiir ein nettes
Intro. Man kann zwischen
Musik und FX wihlen, die
Steuerung geht auch in Ord-
nung — ein wenig mehr Ab-
wechslung, und das Game
wire rundum gelungen, so
erscheint es trotz des mitge-
lieferten Posters doch etwas
iiberteuert. (rl)

2%
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GRAFIK 64%
ANIMATION 59%
MUSIK 62%
SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 60%
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Schade. sieht doch recht nett aus. oder?

In letzter Zeit liefen uns ja
einige Steinereien iiber den
Weg, die mehr auf dem Ka-
sten hatten, als es zunichst
schien. Die neue Fernost-
Logelei von Lifestyle geht
ziemlich genau den umge-
kehrten Weg...

Ein 7 x 7 Felder groBes
Spielbrett breitet sich, mit
schwarzen und weiBlen Stei-
nen gefiillt, vor dem geneig-
ten Zocker aus. Durch Hin-
einschieben eines iiberzihli-
gen Klunkers in beliebige
Horizontalen oder Vertikalen
wird gegeniiber ein Klotz-
chen frei, das seinerseits ir-
gendwo plaziert werden muf,
und so weiter. Auf diese Art
gilt es, vorgegebene Muster
nachzubasteln und sich dann
einen anderen der insgesamt
99 Level auszusuchen.

Wir haben es hier also mit
einer stark vereinfachten
Form von ,,Double Mind"” zu
tun, bei der keinerlei zusitzli-
che Tiicken die Motivation
pushen — wenn man erstmal
kapiert hat, daB viel systema-
tische FleiBarbeit zu leisten
ist, bevor man im Feinschliff
etwas knobeln darf, verliert
die Sache schnell an Reiz.
Aber da wire ja noch der
Zweispieler-Modus. Der hiit-
te das Teil vielleicht auch ge-
rettet, lieBe sich nur exakt
herausfinden, warum wann
wer mit dem Ziehen an der
Reihe ist, und warum wann
wer gewonnen hat! Aber so?
Selbst wann, wieso und wo-
durch hier mal der zweite Le-

vel aufgerufen wird, bleibt
ein asiatisches Geheimnis...
Was soll man also mit dieser
Steinchen-Arie anfangen,
die, abgesehen von gelegent-
lichen Grafikfehlern, optisch
ganz ertriglich, mausisch
leicht zu handhaben und mu-
sikalisch sogar ausgemacht
gelungen daherkommt? Tat-
sache bleibt nunmal, daB
Ten-Gai spielerisch ein Flop
reinsten Wassers ist — lang-
weilig wie eine japanische
Teezeremonie und undurch-
sichtig wie der fernostliche
Ehrenkodex. (jn)

TEN - GAI
(LIFESTYLE SOFTWARE ARTS)

STEINCHEN - KNOBELEI

,ZUM STEINERWEICHEN"|

ANIMATION 33%
MUSIK 78%
SOUND-FX -
HANDHABUNG 42%
DAUERSPASS 19%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79,-
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Knapp vorbei ist auch daneben?

Borobodur - Planet of Doom

Es geht aufwiirts...

Warriors of Releyne

Jiger Johnson jagt Dr. Ragnova

Boah ey, ein Actiongame
auf drei Disketten — das
mub ja gewaltig sein! Oder
gehen hier vielleicht schon
zweieinhalb Scheiben fiir
ein imposantes Intro
drauf?!

No, und von imposant kann
bei dem iiberwiegend aus el-
lenlangem Text bestehenden
Vorspann auch keine Rede
sein. Immerhin erfihrt man
daraus, daB der hochgefiihrli-
che Dr. Ragnova gerade den
Planeten Borobodur heim-
sucht. Fir Recht und Ord-
nung in dieser Ecke des Alls
ist Special Agent Johnson zu-
stiindig, der seinen Raumji-
ger umgehend zum Ort des
Geschehens lenkt. ..
Empfangen wird er von sehr
_schén gezeichneten Hinter-
griinden, dazu gibt’s bomba-
stische Musik und Soundef-
fekte, daB ihm die Ohren in
Stereo wackeln. Bei butter-
weichem Parallax-Scrolling
hiipft er nun iiber Plattfor-
men, klettert Lianen empor
und ballert mit seiner Laser-
gun auf mutierte Schnecken
und ihnliches Getier. Zur
besseren Verteidigung seiner
vier Bildschirmleben darf er
Bonus-Kapseln aufsammeln,
die zusitzliche Energie/Mu-
nition liefern oder seine Waf-
fe in puncto Reichweite,
SchuBlfrequenz und Feuer-
kraft wverbessern. Fiir Ab-
wechslung sorgen neben un-
terschiedlichen  Hintergriin-
den (Wildnis, Hightech-Stadt
etc.) auch einige vollig an-

©

ders geartete Spielabschnitte:
In  kleinen 3D-Sequenzen
fliegt man mit dem Raum-
schiff ,,in den Screen hinein”,
bei Gelegenheit mull sogar
mal ein Bild wieder richtig
zusammengeseltzt werden,
das der Rechner durcheinan-
dergewirbelt hat.

So schon das alles klingt und
bis auf die etwas ruckelige
Animation des Helden auch
aussieht — die einen Tick zu
triige und nicht hundertpro-
zentig exakt reagierende Joy-
sticksteuerung verpalit dem
Spielspal einen gehorigen
Diampfer. Schade, denn mit
etwas besserer Feinabstim-
mung wiire Borobodur wirk-
lich eine Reise wert gewesen!
(C. Borgmeier)
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Ein BruderkuB fiir den Pegasus!

»Wenn Sie ein Spiel von
Impressions beginnen, miis-
sen Sie auf alles gefafit
sein!”, steht hier am Bei-
packzettel zu lesen — aber
hallo, soviel Selbstironie
hiitten wir den Impressioni-
sten gar nicht zugetraut!
Oder haben das die Jungs
gar ernst gemeint?!

Wire immerhin moglich,
denn statt der beschriebenen
sechs Szenarien liefert dieser
Nachfolger des unsiglichen
..Great Napoleonic Battles”
tatsiichlich nur deren drei.
Fiir bitteren Ernst spricht
auch, daB} sich die Warriors
schlieBlich als beinahe spiel-
bar erweisen, und darauf
konnte nun wirklich niemand
gefalt sein!

Zur Sache: Auf grofiformati-
gen Wabenkarten werden
Frieden und Freiheit des Fan-
tasy-Eilandes Releyne Runde
um Runde gegen grimmige
Digi-Invasoren aus Ubersee
verteidigt. Wem dabei die
fertigen Stratego-Sandkisten
nicht reichen, der darf mit
Hilfe des umfangreichen Edi-
tors seine eigenen basteln,
und deshalb sei die eingangs
erwihnte Schummelei zu-
mindest halb verziehen. Ein
weiterer Grund, Nachsicht
walten zu lassen, wire auch,
daB sich das Strategical im
Gegensatz zum napoleoni-
schen Rohr- bzw. Vorkrepie-
rer vollstindig und leidlich
bequem mit der Maus steuern
liiBt — wenngleich die Hand-
habung von Genialitit immer

noch weit entfernt ist.

Selbst das Gameplay wurde
einer Frischzellenkur unter-
worfen, so daBb nun noch al-
lerlei neutrale Figuren wie
Riesen, Zauberer oder Pega-
susse durch’s Gelinde stamp-
fen und sich eventuell fiir die
gute (oder schlechte) Sache
anwerben lassen. Last not
least wirkt sogar die Optik in-
zwischen ganz ertriiglich, und
in puncto Audio wollen wir’s
auch gelten lassen — der Ti-
telsound ist OK und die Zwi-
schenjingles jingeln ebenfalls
recht nett. Fazit: Immer noch
nicht das Gelbe, aber sagen
wir mal orange... (jn)

WARRIORS OF RELEYNE
(IMPRESSIONS)
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ANIMATION 11%

MUSIK 48%
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Klassischer geht’s bald nicht mehr: 1986 erschien dieses
Game und ist damit fast so alt wie unsere ,,Freundin”

selbst! Dennoch macht das gute Stiick auch heute noch
einen recht brauchbaren Eindruck, Qualitit ist eben

zeitlos...

Wemg Neues bel Garnson I

Einen Vorwurf muf sich Garrison aller-
dings gefallen lassen: es ist ein hoff-
nungsloser ,.Gauntlet”-Klon. Aber das
liegt letztlich an der mangelnden Risi-
kobereitschaft von U.S. Gold, die
»~Gauntlet” (librigens der erste Vier-
Spieler-Automat der Coin Op-Geschich-
te!) anno 1985 lieber fiir den Schnei-
der/Amstrad-Rechner konvertierten als
fiir Commodores geheimnisvolle neue
Wundermaschine. Auch C 64, Spectrum
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und Atari ST beka-
men bald darauf ihre
Version des damali-
gen Weihnachts-
Hits, bloB der Ami-
ga ging weiterhin
leer aus. Also mach-

Hizaard
po0000 CODOOSE GDODED

Harrior i i .
oeooen socuoos oosion i’E. 5"'-'} ‘SCh]ICB]lCh
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von Digital Dreams
an ¢ine ,.inoffizielle
Umsetzung”.  und
das war eben unser
Klassiker.

Im Prinzip ist Garri-
son eine Art ,Dun-
geon-PacMan™: Insgesamt 128 Laby-
rinthe miissen unter Zeitdruck nach
Schiitzen, Schliisseln, Zaubertriinken
und Essen abgegrast werden. Dazu ste-
hen fiinf (bei ,.Gauntlet sind’s nur vier,
dtsch!) verschiedene Charaktere zur Ver-
fiigung. die sich die ein oder zwei Spie-
ler vor jedem Level neu aussuchen kin-
nen — vorausgesetzt, die entsprechende
Figur ist noch am Leben. Tatsichlich ha-
ben Magier, Krieger, Elf, Zwerg und
Walkiire unterschiedliche Eigenschafts-
werte. fast schon wie bei einem Rollen-
spiel. Als Gegner laufen Tausende von
Schreckgestalten herum, die von soge-
nannten Monster-Generatoren erzeugt
werden. Am besten ballert man diese
Generatoren gleich als erstes vom
Screen, damit man in Ruhe sammeln
kann. Aber was heiBt schon Ruhe, hier
wird eigentlich nonstop gemeuchelt, da-
neben hat man sich mit wandernden
Wiinden, Klebefallen, Dungeons ohne
Licht und Geheimtiiren, die einen teil-
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weise in ganz andere Level katapultie-
ren, herumzuschlagen. Ob man das nun
allein oder in Teamwork macht, mit ei-
nem starken, gut gepanzerten oder einem
schnellen. beweglichen Charakter, ist
dabei ebenso egal wie ob man die Sache
flott oder langsam und punkieintensiv
angeht — das durchdachte Spieldesign
kennt unziihlige Losungswege.

Die fliissig scrollende Grafik (Vogelper-
spektive) war fiir damalige Verhiiltnisse
recht beachtlich, heute macht sie natiir-
lich einen echer mittelpriichtigen Ein-
druck, und tiber den Watschelgang der
Hauptdarsteller hat man sich auch vor
sechs Jahren schon mokiert. Ahnlich
sieht’s beim Sound aus, dessen rockige
Titelmusik immer noch gefiillt, wiihrend
die Effekte eher schauerlich als schén
sind. Die Stick-Steverung und hand-
werklichen Qualititen des Games (die
Highscores wurden gesaved, und das
Teil liuft selbst unter Kick 2.0 noch ein-
wandfrei) waren und sind dagegen iiber
alle Zweifel erhaben — nicht umsonst
erreichte das schlieBlich doch umgesetz-
te ..Gauntlet 2” am Amiga nie die Popu-
laritdt von Garrison. Ja. und Garrison II
erschien dann 1987 auch noch, aber das
war eigentlich nur eine bessere Ergin-
zungsdisk mit zusitzlichen Leveln. In
seinem Genre ist er also nach wie vor die
Nummero Uno, unser Klassiker! (mm)

4%|68%

76% GRAFIK 59%
70% ANIMATION  55%
88% MUSIK 82%
52% SOUND-FX  37%
85%  HANDHABUNG 78%
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DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL

inder, Kinder, diesmal hat es uns echt gebeutelt!

! Nicht ge:

leich zu Anfang gegen "Ifncky Werm a sgew chseit werden mnﬁte Wi 11 ei' unter

..auch nicht genug damit, da Werni

sich im Tor genauso ,.geschickt” an-
stellte wie unser liebeskrankes Rie-
senbaby. Oder daBl Big Bofl Mike eine
unerlaubte Torerschleichung versuch-
te, als gerade niemand hinsah, was ihm
seine vierte Gelbe Karte und mithin ei-
ne Sperre fiirs nichste Spiel einbrach-
te. Ja, nicht mal genug damit, dal wir
von Bodo Tiltners Truppe eine 0:5-

nein, zusitzlich bleichte auch noch
Gittis Trikot beim Waschen aus, so
daB sie ihren neuen Maserati passend

umfirben lassen mubBte!

Und nun die guten Nachrichten: Er-
stens habt Thr unseren momentanen
VerteidigungsengpaBB bravourds ver-

breitert, indem Ihr per Kreditaufnahme

den Schlimmel kauftet (weil's ein Not-
fall war, durfte er gar sofort mitschlim-

Braun eine anonyme Spende verbu-
chen, weshalb der Kontopegel bei
232.000 Talerchen schwebt, dic Bank-
schulden hingegen trotzdem bei
500.000. Und drittens kicken wir niich-
stes Mal daheim gegen die michtig
Matschigen, da wird die Kugel hof-
fentlich wieder besser rollen — wie
Heribert FaBbender so schon sagen
wiirde. Zumal, wenn Ihr wieder schon

Auswiirtspackung verpallt bekamen —  meln). Zweitens konnte Schatzmeister  brav unsere sieben Fragen beantwortet:

| Paarungen: 14 Spiclag

Might & Matschig

| F'C JOKER
Opatun Un. Hofftschwer

Alsdann, Postkarte her, alles auf-
schreiben, an uns adressieren und

1 x Wayne Gretzky 2

G 5 ; + | Dragonfight Maniac Menschen
Briefmacke nicht vergessen. Thr wifit 3 x Joker-Shirt 1 Battle Kumpam Wrurm: Wolfschreck
ja, was der schwarze Schilling im- 3 x Sammelordner | Austerwitz AMS

Indianerbones
Bodo Tiltners
Langohrer SK
Hardball Killers
Berlin East/West

| Hammerfoot

| Blue Beill
Bummico

| Raschmehr

| Playpower

mer sagt: Nur mit Macke ist die Post
auf Zacke! Und weil wir selber eine
kleine Macke haben, verbringen wir
dann wieder einen Grofiteil unserer
Freizeit damit, die eingehenden Pa-
pierstofle auszuwerten und die Er-
gebnisse an unseren Digiliga-Mana-
verfiittern — im niéichsten

zu haben! Auflerdem zu haben ist
natiirlich unsere Adresse — einfach
ausschneiden und aufkleben. Wer’s
lieber kompliziert mag, darf sie auch
abschreiben...

B e yen : Joker Verlag Bodo Tiltners FC JOKER
Heft informieren wir Euch selbst- Kicker U Might & Matschig Battle Kumpans
murmelnd iiber die Resultate. Ferner Uik P kStp 67 Maniac Menschen Opafun
s informieren wir Euch ebenso selbst- L DARERE LTSI | Hardball Killers Austerwitz
| Indianerbones Blue Beil}

- D-8013 Haar

murmelnd (in der Ruhmeshalle), wer
bei unserer traditionellen Verlosung
unter allen Einsendern zu den Gliick-
lichen gehorte. Diesmal wiiren | Berlin East/West

\ | Wurm. Wolfschreck

Das Spielfeld .

| Un. Hofftschwer
| AMS
| Langohrer SK

Hammerfoot
Playpower
Raschmehr
Dragonfight
Bummico

| Mannschaftsaufstellung Gegner
‘ Art letzte Stirke Wert (DM) Mameeliat
Pos. _ Maniac Menschen

1 Tor 180.000 ! 2 Un. Hofftschwer
2 Wunderlich  Tor 150.000 S e . Opafun
3 Schlimmel  Abw 470.000 € ol 14U | 4 Might & Matschig
4 Broselmair Abw 320.000 Hammerfoot
5 Joker Abw 190.000 : Berlin East/West
6 Nettelbeck Abw 220.000 1] | Indianerbones
7 Freckmann Abw 60.000 Bodo Tiltners

| 8 Ponikwar Mit 260.000 Wurm. Wolfschreck
9 Regnet Mit 220.000 Q (] 3, Battle Kumpans
0 Celal Mit 190.000 Bummico
1 Magenauer Mit 250.000 . Blue Beil}
2 M. Labiner Mit 290.000 1 Yo % 1o ~ A >z FC JOKER

| 13 Dzierzynski  Ang 140.000 o e =5 — Langohrer SK

| 13 Stein Ang 100.000 - e Playpower

i 4 B. Labiner Ang 230.000 s = S o a1 | Raschmehr

‘ 8] ot - DU Austerwitz

2 : | AMS

Dragonfight
Hardball Killers

FC Joker
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Computersoftware e e—
Steffen Miuller,

Amiga Spezial 10 Sp. 2950 me'onjuplfer 2950
Archipelogos 24,5 olon Storm 9,90

Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld by 1% ke uR

Beach Volley 34,50  Prospecior 9 90
Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77 Cabol 3500 Promax 1990
BTX: 5.M.SOFT Tt W
el bt g:i nd&\zr 19.50 Rﬁf Ranger 3450
19,50  Rood Blosters . 24,
Titel Amiga Atari  Great Courts + Manch. Unit. Europe + Romance of the three Kingdoms [1MB) 90,00 Dungeon m 2950  RType 2% gg
3D Konstruction Kit + Video kpl.dt. 114,00 105,00 4 Player Adapler + 4x Guickshol Apache 1 Joysicks135,00 135,00 Search for the King dl. 6,00 Dynasty Wars dt. 39.50 kmm&mmh 3450
688 Attack Sub dt. 60,00 Halls of Montezuma 65,00 Sanctuary kpl. dt. 59,50 F16CombotPlot 39,50 ShermonMd 34,50
Abandoned Places kpl. dt. 72,50 Harpoon Editor dt. 47,00 Second Fr onlJ]MB] 76,00 F-16 Fokeon dt. 4950  Simulera 2950
ADV Destroyer Simulotor dt. 39,50 Harpoon Version 1.2.1 dt. 70,00 Second Worl kpl. dt. 52,00 52,00 F/A 18 Inferceplor dt. 34‘50 Sindbod 34:50
A.G.E. kpl. dt. 69,00 69,00 Heimdall (1MB) kpl, dt. 69,50 69,50 Sensible Soccer dI. 62,50 aA th it & Magnose 24:50 Skate of the At~ 24,50
AH-73 M Thunderhawk dt. 69,50 69,50  Hero Quest Mission 1 dt. 39,50 Shadow of the Beast 2 dt. 59,50 Flood 2950  Spoce Harier 2 19,90
Airbus A 320 (1MB) dt 89,50 89,50 Hero Quest + Mission Disk dt. 72,50 Shack Wave dt 59,50 Footboll Manager 2 34,50  Suicide Mission 24,50
Air Combat Aces dt. Hero Turtles + Back to Future 2 + Silent Service dt. 58,00 58,00 Football Manager dt. 24,50  Summer Edilion 29,00
Inhalt: Gunship, F-16 Falcon, Fighter Bomber 77,00 77,00 Gremlins 2 +Days of Thunder di. 72,50 72,50 Silent Service 2 dt. 75,00 75,00 Garrison 19,50  Stor Bloze 19:50
Amberstar kpl. dt. 74,00 74,00 Hill Street Blues kpl. dt. 59,50 59,50 Sim Ant kpl. dt. 82,00 HATE 2450  Stormlord 34,50
Another World kpl. dt. 62,50 62,50 Hook kpl. dt. 62,50 a.A  SimCitydh 67,00 67,00 Hollywood Poker 24,50 Siike Force Homer &t 34,50
Apidya dt. 65,00 Hunter dt. 69,50 69,50 Sim City Architecture | dt. 39,50 aA Imperium dt. 39,50 Switchblade 34,50
Air Supply dt. 42,50 42,50 Hydra dt. 42,50 42 50 Sim City Architecture 2 dt. 4250 aA Interphase 24,50  Tennis Cup 35,00
Anof:ﬁ 48,50 48,50 Immortal dt. 39,50 59.50 Sim City und Populous dt. 69,50 69,50 Karting Grond Prix 19,90 The Colony 39,50
Armour Geddon dt. 58,00 58,00 Indianapelis 500 dt. 58,50 Simpsons dt. 59,50 59,50 Khaloan 4450 The Colonydr. 39,50
8-52 Mega Fortress 65,00 James Bond Collection (3 Spiele) 62,50 oA Simulera dt. 58,00 58,00 Kid Gloves 24,50  Treawre klond Dizzy 24,50
Back to the Future 3 dt. 59 50 59,50 James Pond Underwaler Agent 2 d. 59,00 59,00 Skull & Crossbones dt 59,50 59,50 Klax 3500 TV Sports Basketbal ¢1.39,50
Bandit Kings of China dt. 78,50 John Madden Football dt. 62,50 a.A Smash TV di. 62,50 62,50 Kult 34,50 TV Spors Foolball di. 39,50
Bane of the Cosmic Forge kpl. dt. 69,50 Kaiser dt. 92,50 92,50 Soul Crystal kpl. dt. 62,50 a.A Los Vegos 1990 Volleyball Simulotor 29,50
Bard's Tale 3 dt. 39,50 Kengi dt. 59,00 59,00 Space Ace 2 d1. 49,50 Lost Ninja 2 3500 Warpdh. 24,90
Battle Chess 2 dt. 59,50 Kick OFF 2 + Emlyn Hughes Soccer + Space Max kpl. dt. 63,00 aA Mig-29 Soviet Fighter 39 50  Watedoo 34,50
Battle Command dt. 58,00 58,00 Gazza 2 + Microprose Soccer dt. 62,50 62,50 Space Quest J kpl. dt. 79,00 Moonwalker dr. 50 Wingsof Fuy 39,50
Battle Hawks 1942 59,50 Kick OFf 2 + Player Manager + Kick Speedball 2 dt. 59,50 Nevermind di. 19 90 Winler Olympiade 24,50
Battle Isle dt 69,50 oA Off 2 Data Disk Final Whislle dt. 62,50 62,50 Speedball 2 + Rick Dangerous Noxth & South 3450  XOutdh 34,50
Battle Isle neve Karten dt. 45,00 Kings Quest 5 (1M8) kpl. dt. 7700 oA + F-16 Felcon +Midwinter + Nuklear War 3450 Zok 1 20der3 29, 50
Baitle Master dt. 66,00 66,00 Knights of the Sky (1MB) di. 75,00 TV Sports Football (5 Spiele) 73,00 73,00 Outlands 2490
Betrayal dt. 74,00 74,00 Last Battle dt. 62,50 oA Spirit of Adventure kpl. di. 59,50 59,50 '
B;g Box (10 Spiele) dt. 74,50 Legend of Faerghail kpl. dt. 67,00 67,00 Spirit of Excalibur 67,00 67,00
Business cr 54,50 54,50 Leisure Suit Larry 3 kpl. dt. 84,50 Starflight 2 dt. 59,50 59,50 10 Spiele nach unserer Wahl (porfofrei) 165,00
B» lard 1 Simulator dt. 59,50 59,50 Leisure Suit Larry 5 kpl. dt. 79,50 Steel Empire kpl. dt. 65,00 65,00 15 Spiele nach unserer Wohl (portofrei] 230,00
Birds of Prey (1MB) dt. 7400 oA Lethal Xcess dt. 59,50 59,50 Steigenberger Hotel Manager kpl. d. 54,00 20 Spiele nach unserer Woh! (portofrei] 299,00
Block Crypt dt. 62,50 Lemmings dt. 50,00 50,00 Stellar 7 kpl. dt. 62,50
Black Gold kpl. dt. 65,00 65,00 Lemmings 2 dt. 50,00 oA Storm Across Europe 74,50
Blitzkrieg May 1940 40,00 Lemmings Data Disk [bendligt Orig.] di. 40,00 40,00 Stratego di. 59,50 59,50 Atari Lynx Grundgeréit
Blue Max (1MB) dt. 69,50 69,50 Life and Death dt. 59,50 Strike Fleet dt. 63,00 63,00 +Multiplayer Co:ﬁynx Kabel 97,00
Bérsenfieber kpl. dt. 59,00 59,00 Lin Wu's Chellenge kpl. dt. 52,00 52,00 Stundenglas kpl. dt. 69,00 Atari Lynx Paket + Comlynx Kabel +cq||fom|¢
Bug Bomber dt. 59,50 59,50 Links Go|flbenﬁ?igl Festplatte) dt. 74,00 Super Sim Pack (4 Spiele) dt. 69,50 aA Games + Netzgerdt 285,00
Buck Rogers kpl. dt. 79,50 m kpl. dt. 69,50 69,50 Super Tetris dt. 69,50 Game Gear + Columns (1/2 Jahr onm,.p..,] 297,00
Bundeshgu Manager dt. 53,50 53,50 Lost Patrol kpl. df. 57,00 Supremacy dt. 69,00 69,00 CDTV + iammngs + Buch (1/2 Jahr Garantie) 1300,00
Bundeshgu Manager Prof. kpl. dt. 69,50 Lotus Esprit + James Pond Underw. Super Sﬁce Invaders d. 62,50 62,50
Codaver kpl. df. 64,00 64,00 + Venus +Ghouls'n'Ghosts (4 Spiele) 69,50 oA Switchblade 2 dt. 59,00 59,00
Codaver + BAT + Midwinter + Bloodwych dt. 75 ,00 ahA Lotus Turbo Challenge 259,50 59,50 Team Yankee kpl. dt. 69,00 69,00 ATARI LYNX SPIELE
Cadaver Leveldiskette di. 38,.‘30 Lure of the Tempiress kpl. dt. 65,00 Terminator 2 dt. 62,50 oA
Captain Plonet dt. 59,50 59,50 M1 Tank Platoon dt. 75,00 75,00 The Powarpur.k (4 Spiele) dt 62,50 62,50 Spielname Art  Preis
Cardinel of the Kremlin dt. 59,50 Magnetic Scrolls Collection (3 Spiele) di. 72,50 Their Finest Hour dt. 69,50 69,50 Awesome Golf Spo 69,50
Carthage dt. 59,50 Manchester United Europe dt. 59,50 59,50 Their Finest Hour Mission Disk 1 39,50 39,50 Blockout dt. St 68,50
Cash kpl. dt. 58,50 58,50 Maniac Mansion kpl. dt. 64,00 64,00 Thunder Jaws df. 47,00 47,00 Blue Lightning Sim 63,50
Castle Master kpl. dt. 58,00 58,00 Maupiti Islond kpl. dt. 59,50 59,50 Time Soldier 62,50 62,50 California Games dt. Spo 68,50
Castles kpl. dt. 69,50 Mega-loMania kpl. dt. 55,00 69,50 Tip Off Basketball dt. 59,50 aA Checkered Flag Spo 69,50
Celfic Legends dt. 69,50 a.A Mega Sports E? Spiele] dt. 69,50 a A Toki dt. 58,50 58,50 Chips Challenge . Act  63.50
Centurion Defender of Rome dt 39,50 Megatraveller kpl. dt. 64,00 64,00 Tom and the Ghost di. 67,00 67,00 Electrocop dt. At 6350
Champions of Krynn dt. 6400 aA Mega Twins dt. 59,00 59,00 Tournament Golf dt. 55,00 55,00 Gates of Zendocon dt, Act  63.50
Chaos Strikes Back, Merchant Colony kpl. dt. 69,50 69,50 Traders kpl. dt. 44,00 64,00 Gauntlet di. Ad 6850
2. Teil Dungeon Master kpl. dt. 45,00 Midnight Resistance dt. 57,00 57,00 Turbo Cup + Panza Kick Boxing Hard Drivin Act 69:50
Charge of Light Brigade 67,50 67,50 Midwinter 2 kpl. dt. 76,00 76,00 + Tennis Cup (3 Spiele) dt. 72,50 Klax dt. Ges 64,50
Chess + Bridge + Draughts + MiG-29 Fulcrum dt. 77,00 77,00 Turbo Qut Run + lialy 90 + Welkris Ms. Pac-Man dt. Ges 68,50
Go + Bock Gammon {5 Spiele) 69,50 oA MiG-29 Superfulcrum dt. 87,00 87,00 + F-16 Combat Pilot +Double Dragon 2 kpl. dt. 72,50 72,50 Ninja Gaiden dt. Act 68,50
Chess Champion 2175 dh. 69,50 Monkey Island kpl. dt. 69,50 69,50 Ultima 4 64,50 64,50 Pac lond di. Act 48,50
Chessmaster 2100 69,50 Monkey Islond 2 kpl. dt. 79,50 @A Ultima 5 dt 65,00 72,50 Paperboy di. Act 68,50
Chuck Yeager 2.0 dt. 49,50 49,50 Nam - Vietnam kpl. dt. 67,50 67,50 Ultima 6 dt. 69,50 69,50 Rampage df. At 68,50
Civilization kpl. dt. 75,00 Navy Seals dI. aA 58,00 UMS 2 di. (1MB) 67,50 67,50 Road Blasters dt. Act 68,50
Codename: lceman 88,00 88,00 Nebulus 2 dt. 59,00 59,00 Utopia kpl. dt. 69,50 69,50 Robo Squash dt. Act 63,50
Conflict Middle East 67,50 Nobunagas Ambition 99,50 Virtual Reality Vol. 1 oder 2 ie 72,50 Rygar dt. Act 68,50
Conquest of Camelot 79,00 79,00 Qil Imperium kpl. dt. 39,50 39,50 Vroom dt. 62,50 62,50 Shanghai dt. Str 68,50
Conguestador kpl. dt. 70,00 Omnicron Conspiracy kpl. dt. 61,00 61,00 War Game Construction Set 74,50 Slime World dt. Adv 64,50
Covert Action kpl. dt. 77,00 77,00 ©On the Road kpl. dt. 59,50 59,50 Warlords {1MB) 63,50 Tournament Cyberball Spo 69,50
Cribboge King - Gin King + Trump Caslle + Operation Combat 59,50 Warzone dt. 52,50 52,50 Viking Child Act 69,50
Chessmaster 2000 LE Spiele 69,50 oA OutRun Europa dt. 59,50 59,50  Wild West World kpl. dt. 82,50 Warbirds d. Act 68,50
Cruise for ¢ Corpse kpl. dt. 69,50 69,50 Out Zone dt. 59,50 59,50 Winzer kpl. dt 62 50 62,50 Xenophobe dti. Act 68,50
Damocles dt. 58,00 Panzo Kick Boxing dt. 6?_50 69,50 Wolfpack dt. (IMB) 49,50 69,50 Xybots Act 69,50
Das Boot (1MB) dt. 69,50 a.A  PonzerBaffles 62,50 Wonderland (1M8) dt 69,50 69,50  Zorlor Mercenary df. Act 68,50
Deuteros kpl. dt. 69,50 69,50 Pacific Islands kpl. dt. (super!) 69,00 69,00 World Championship Squash dt 59,50 59,50
Dick Tracy dt. 59,50 59,50 PGA Golf + Leveldisk dt. 72,50 World Championship Boxing Manager di. 54,00 54,00
Die Kathedrale kpl. dt. 7950 oA  PGA Tour Golf dt. 57,00 Wreckers dt. 59,50 59,50 Sonnenschild Zub 9,00
Ditris dt 49,50 49,50 Pinball Dreams dt. 57,00 a.A Wrestle Mania dt. 62,50 62,50 Tragelasche Zub 39,50
Domination d 56,00 56,00 Pirates dt. 58,00 58,00 Zak Mc Kracken kpl. dt. 64,00 64,00 Reinigungs-Set Zb 47,00
Double Douhle Bill dt. (4 Spiele) 75,00 Police Quest 3 kpl. dt. 79,00 a.A Z-Qut dt. 39,50 Adopter Zigarettenanz Zub 33,00
Dune - Wiistenplanet kpl :r 69,50 Pools of Darkness 67,00 Zombi dt. 57,00 Netzgerét Zub 3300
Dungeon Master (IMB) kpl. dt. 55,00 Populous dt. 47,00 47,00
+ 4 Player Adapter dt. 62 50 62,50 Populous 2 dt. 69,50 69,50 NEU = NEU * NEU * NEU » NEU * NEU + NEU = NEU
Dyter 07 dt. 49,90 Populous Edifor + 500 neve Welten di. 42,50 oA
Edition Nr. 1 (2 Spiele) kpl. dt. 67 00 Ports of Call kpl. dt. 57,50
Einmal Konzler sein kpl. dt. 69,50 Power Up (5 Spiele) dt. 69,00 69,00 Sgeu:l\ennveﬂerung TMB
Elf dt. 62,50 62,50 Powermonger df. 57,00 64,50 + Uhr obsche + Dungeon Master Vorkasse 5,00
Elvira kpl. dt. 69,00 69,00 Powermonger Data Disk dt. 39,50 39,50 + Chaos Strikes Back kpl. dt. 155 00 PostNachnahme 9,50
Elwrn 2 kpl. dt. 74,00 Prehistoric Tale dt. 53,00 53,00 Microprose Golf dt. 4,00 74,00 Ausland Vorkasse (nur EC oder bar] 15,00
ic dt. 47,00 Projek! Promelheuds kp‘!j dt. 2;‘88 59,.52 Sunship + S(i:lem Sercvice + Pjﬂ Thunderbo7h7+00 5
e of the Beholder kpl. d1. 74,00 Race Drivin' + Video dt. 2 a. arpoon + Carrier Command df. 00 77,00 Ab 4 Spiele Versandkosten freill
EZB of the Beholder 2 72,50 R-Type 2 dt. 57,00 57,00 Heart of China kpl. dt. 72,50 «aA
F-15 Sirike Eagle 2 d1. 74,50 74,50 Railroad Tycoon (1MB) kpl. dt. 76,00 76,00 Tel.: 082 | 32;’64 09 Monlag bis Samstag 9 - 22 Uhe
F-16 Combat Pilot dt. 39,50 64,00 Realms dt. 469,50 a.A Amgn Maus 49,00 ug;gan bis 15 Uhr werden
F-19 Stealth Fighter dt. 75,00 75,00 Red Baron [1MB) kpl. dt. 75,00 500 Speichererweiterung am selben Tag ausgeliefertl!
F-29 Retaliator dt. 57,00 57,00 Red S!orrrll::;sirgdl. 75}% 40,?2 ubsc altbar + Uhr + ;\Ikkul o 70,00
Face Off lce Hockey dt. 62,50 62,50 Regent kpl. dt. o a. Amiga Laufwerk Slimline Auf Wonsch werden die Spiele fiir 2,50 i
Fate - Gates of Dov:ﬂ kpl. dt. 69,50 69,50 Resolution 101 dt. 49,00 49,00 Extern Bus + abschaltbar 165,00 vor dem Versand gefestet! P
Final Fight dt. 59,50 59,50 Return of Medusa dt. 62,50 62,50 Amgn 400 dpi Handscanner Prof + Netzteil 357,00
Fire and Ice df. 62,50 62,50  Rick Dangerous 2 dt. 57,00 57,00  Atari ST Laufwerk 3,57, abschaltbar 199,00 Bitte kostenlose Preisliste anfordemn
Flight of the Enrruder dt. 75,00 75,00 Rings of Medusa + Invest + Transworld kpl. dt. 69,50 Nintendo Game Boy + Tetris 154,00 {Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive,
Flight Simulator 2 dt. 88,00 88,00 Rise of the Drcl?on kpl. dt. 7950 oA Lynx, 6“""‘””
Formula One Grand Prix di. 76,00 76,00 Robin Hood ki 59,50 a.A )
Ghengis Khan dt. 77,50 Robocop 2 dl 57,00 57,00 Kickstart Umschaltplatine Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM
Gobliiins dt. 62,50 62,50 Robocop 3 dt. 59,50 59,50 Amiga 500 - Amiga 500 Plus - Amiga 2000 DM 57,00 A
Gods dt. 5800 58,00 Rodland dt. 57,00 57,00 mit 1,3 Chip DM 65,00
Great Courts Il kpl. dt, 64,00 64, 00 Rolling Ronny dt. 59,50 59,50 mit 2,0 Chip DM 75,00
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Spiel & SpaB durch MIETEN !

0-1035 BERLIN, Schreinerstr. 54, Tel. 030-5891312

©-1150 BERLIN, Mark Twaln Str. 7, Tel. auf Anfrage

0-2130 PRENZLAU, Neubrandenburgerstr. 76, Tel. 03884-6547
0-5020 ERFURT, Meienbergstr. 20, Tel. auf Anfrage
0O-8048 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239, Tel. 0351-2230201
2000 HAMBURG 20, HeuBBweg 67, Tel. 040-4008801

2000 HAMBURG 70, Wendemuthstr. 57, Tel. 040-6528426
2000 HAMBURG 73, Saselerstr. 134, Tel. auf Anfrage

2300 FLENSBURG, auf Anfrage

4100 DUISBURG, Gravelottestr. 28, Tel. auf Anfrage

4407 EMSDETTEN, Frauenstrae 23, Tel. 02572-89646
4630 BOCHUM 8, Sommerdellenstr. 54, Tel. 02327-10063
4800 BIELEFELD 18, Brakhofstrade 21b, Tel. 0521-7683918
5100 AACHEN, MérgensstraBe 4, Tel. 0241/407883

5160 DUREN, SudstraBe 24, Tel. 02421/56146

8460 SCHWANDORF, Klosterstr. 8, Tel. 09431-1720

Wollen auch Sie einen MultiMedia Soft Laden arﬂvﬂ‘ n ?
mu) ven 15-19 Ubr

FT DISK 4.00 DM

Fordern Sie unser info an.
Bestellannahme rund um die Uhr.

Katalogdisketten 5,00 DM incl. Spiel und Viruskiller
Versand per NN 8,00 DM Vorauskasse 5,00 DM

-1A SOFT- ™

Dieter Hahnel
Lemgoerstr.9 Tel. 05235/7792
4933 Blomberg Fax. 05235/2794

01: WIZZY'S QUEST 19: RISK 47: C64 EMULATOR 74: DRAGON CAVE
gutes spiel (1 MB) strategiespiel simuliert den C64 der absolute hit
02: TEXT 20: GALACTIC WORM  49: BUNDESLIGA (1MB)
textvararbaitung spiel verwalten 75: WERNER
03: SYS 21: MECHFIGHT 50: MOONBASE das spiel
spiel mit 50 laveln kampt der roboter weltraum spiel 77: TUMBLER STREET
04: DISK SORT il 22: BLACK JACK 51: SCHACH ein super spiel
disketten verwalten karten si sehr spiel L (1MB)
05: VIDEODATEI 23: DOWNHILL 52: KNIFFEL 81: SKAT
ordnung far videos ski simulation gute umsetzung spielstark
06: DRUCKER TOOLS 25: DRIP 54: SCHREIBKURS 87: ASTRO
braucht man gesct schri vinen blick in die sterne
07: STAR TREK spial kurs 91: ERDKUNDE
super spiel 2 disk  26: LABELPAINT 56: ROAD ROUTE super gemacht
08: BILLARD etiketten malen u entfermnungen zu 97: MUHLE
simulation drucken stadten starkes mihle pro-
09: GAG DISK 27: THE DEATH 57: COSMOZ gramm
lustige programme ein super spiel actionspiel 98: DAME
10: PLATTEN U. CD 31: WIZARD OF 58: GALGENVOGEL brettspiel
verwalten SOUND worter raten umsetzung
11: MANDEL musik selber 60: MASTER VIRUS 102: AMIGA POKER
MOUNTAINS machen 2 disk KILLER bekannter
mandalbrotprg. 34: DE LUXE erkennt u. vernichtet spielautomat
12: GELDSPIEL- HAMBURGER viran 107: RECHEN-
AUTOMAT ballerspiel 63: TEXTKID TRAINER
fesselndes splal 35: IMPERIUM neue far schiler
13: VIRUS DISK strategiespiel textverarbeitung 110: IMBISS
viren killer 37: ATLANTIS 65: PASSWORT werden sie imbiss
14: COPY DISK sehr gutes rollen- schitzt ihre verkaufer
verschiedene spiel disketten 116: AMIGA KURS
copy & 41: MEGABALL 68: DENKSPIELE alles Gber den
15: RETURN TO vorsicht macht knitflige denkspiele AMIGA 2 disk
EARTH sichtig gut 120: EVIL TOWER
strategiespiel 44: CHINA 73: ZERG action adventure
16: DATENBANK CHALLENGE Il sehr gutes 124: DISK
daten verwalten einfach kiasse rollenspiel REPARATUR
18: HAUSHALTSBUCH 45: MISSILE COMMAND disketten
varwaltet konten action spiel reparieren

LEERDISKETTEN: 3.5 2DD 10 Stick .. 8,30 DM 50 Stick .. 40,00 DM

100 Stiick .. 77,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN
[E DER SPITZENKLASSE

AMOK ..voiimsisiinaindd = 87 EAURWERKE LA.BOFT PAKET

BAVARIAN 240 [ 3.5% extern nur ..... 148,00 DM | SONIX SOUNDS sound paket 8 Disk ..... X
FONTS - 4 13.5"intern A 2000 129,00 DM | SPIELE PAKET 50 gute Spiele 12 Disk 45,00 OM
FRED FISH - 640 | 3.5" intern A 500 ..139,00 DM | ANWENDER anwender paket 12 Disk. ’
FRANZ - 162 | 525" extern nur ...189,00 DM | SCHULPAKET super paket 8 Disk .

KICKSTART - 470 e - MUSIK PAKET  pake! mit 8 Disk...

1

1

1

1

1
TIME 1 a1 Datenkabel C84 - AMIGA |1 A SUPER Paket paket mit 100 supersp-e en . ?9 00 oM
TIME SPEZIAL 1- 3 | Mit diesem kabel kénnen sie
TAIFUN 1- 190 | die 1541 Fioppy am Amiga |1 A STEUER "91 das neue Steuerprogramm
ANTARES 1- B9 anschiieBen incl. solware | Mit diesem Programm kénnen Sie auf einfache Wnrsu
CACTUS 1- 42 nur 35,00 OM thre Lohn- und 9

1240 1891 erstellon. Mit Druckfunktion. Einflhrungs Preis nur
Neu ObersetzE Il Neu 49,00 DM

SAAR

Jeds PD 1,80 DM
ab 100 Stiek 1,70 DM
Serlen oder ABO 1,60 DM

Ubersetz Englische
Anleitungen ins Dautscha.
Incl. Deutschen Handbuch

nur 39,00 DM

1 A WORKBENCH mit vielen Programmen
z.b. Textverarbeitung, Virenkiller, Intro Maker, Kopier-
programma und viales mehr nur 19,80 DM

PER HEIMC,

UM? S C'H

2] Komnw DER HERR, A?HER DER WELT. ER S0LL

GEKWM Hﬂ%éjzj

2um PLUTONIUm SCHAU
VERDONWNERT - DEEIU
HABEN SIE ,CHEF !

IE 0P, oV WIRD
HAHQ DIE OPPOSITI FER



LEINanzeigen

Suche Hardware

Suche Festplatte fiir A 500. Zahle bis zu 600
DM, wenn 100% ok!! Festplatte kann be-
spielt sein. Verkaufe leicht defekten
Joystick-Umschalter fir 30 DM. Marc
Olbricht, Am Hang 13, 8800 Ansbach.

Suche Drucker fiir . Freundin™ 500 bis 200
DM. Voll funktionsfihig und
Zweitlaufwerk fiir bis 100 DM. Bin armer
Schiiler - habt Erbarmen! Meldungen an
Riidiger Kirstein, Arnoldstr, 47, 2000
Hamburg 50

Nehme oder kaufe Computerschrott! Amiga
und PC. Bitte keine nicht ernstgemeinten
Angebote, Schrott oder Briefe an die fol-
gende Adresse: Stefan Lutzke,
Blankenburger 2, 3389 Braunlage 1.

Suche dringend einen IBM-PC-Computer
(nur 100% in Ordnung). Bitte schreibt mit
fairen Preisen an: Heiko Ziihlke, Hindelstr.
15, O — 4270 Hettstedt.

Schiiler, 13 Jahre, mit kleinem Taschengeld,
sucht Speichererweiterung auf 1,0 MB, in-
takt und gut erhalten. Angebote bitte unter
02383/2957 (Can).

Wer verschenkt oder verkauft mir glinstig
ein Zweitlaufwerk fiir den Amiga 500 intern
oder extern? Ruft schnell an: 05733/6416
(Thomas).

Suche Amiga 500 mit Maus, 1 MB und
wenn es geht m. Zweitlaufwerk (o.
Monitor). Biete dafiir C64 m. 50 Disks voll
mit Games, Demodisketten usw., m.
Joysticks, | Diskettenbox, Handbiicher u.
1541 Floppy. Ulrich Pauli, Bronkhorststr.
160, 4100 Duisburg 12.

Suche Festplatte und AT-Karte fiir Amiga

500. Preise VB. Sendet Angebote an:
Markus Fortsch, Hainzendorf 7, 8622
Burgkunstadt, Tel.: 095722604. Suche auch
Tauschpartner.

Hilfe! Ich suche billig ein 3,5 Zoll Laufwerk
fiir meinen Amiga! Wenn lhr eins fiir mich
habt, schreibt an: Philipp Hellmund,
Sachtelebenstr. 10, O — 1280 Bernau, Tel.:
2903.

Suche preiswerte Festplatte fiir Amiga 500.
Kapazitit 20-52 MB. Angebote an Enrico
Kauba, Beethovenstr. 44, O — 8312
Heidenau. Nur 100% OK.

Suche Turbokarte fiir Amiga 500. Sofort
melden bei Thomas Braun, NuBbaumweg 4,
5509 Thalfang, Tel.: 06504/1408.

Suche fiir 1000er Amiga autoconfigurierte
Speichererweiterung mit ca. 2 MB. Sie kann
bis zu 1500,- 6S kosten. Tel.: 02256/25845,
Anruf ab 14 Uhr.

Suche dringend fiir Einsteiger (7 Jahre)
preisgiinstig  Amiga 500 (100% OK).
Miglichst mit Monitor. Angebote bitte an
Barbara Krieger, Rheinsberger Str. 1B, O
— 1954 Klosterheide.

Suche preiswerten Drucker und Laufwerk
fiir Amiga 500. Angebote an Enrico Konze,
Saturnstr. 75, O — 7063 Leipzig.

Suche Festplate fiir A 500. Zahle gut.
Verkaufe Spiele: Hard Drivin, X-Out,Zak
MC Kracken, Captain Blood, Lizenz zum
Toten. Alle original und nur 30 DM teuer.
Suche Originale: Space Quest 4, Larry 3 +
5, Monkey Island 2. Tausche auch! Telefon:
04621/29791.

Suche Amiga 500 (kann defekt sein). Ruft

mich an! Zahle bis DM 250. Tel:
09122/15641. Ich nehme auch gute Amiga
500 an.

Suche Farbm. 10845 fiir Amiga 500,
300 DM; nur 100%. 02204/66999 ab 17. 30
Uhr.

Suche guten, billigen, qualititsvollen
Farbdrucker fiir A 500 und einen
Handyscanner zum  giinstigen  Preis.
Angebote an  Kemal Yildiz, Tel.:

{)203/463843 (Geriite miissen 100% OK
sein) Call now!

Suche Amiga 500! MuB8 100% OK sein!
Mehr als 800 DM wollte ich nicht anlegen!
Ruft an: 02944/2194 (Sascha)!

Suche giinstiges 2. Laufwerk fiir Amiga
500. Andreas Meyer, Th.-Fontane-Str. 9,
8670 Hof, Tel, 09281/93417.

Biete Hardware

Verkaufe XT-Karte (incl. Floppy 5 1/4",
Software) in einwandfreiem Zustand fiir
430 DM! Call me: 08223/5204, am besten
Landkreis Giinzburg, Ulm, Mindelheim,
Augsburg, Dachau.

Bastler!! Amiga 500, 1,5 MB mit separater
Tastatur und 3 Laufwerken. Floppies bzw.
Contr. defekt (alle drei); VB 350 DM; Tel.:
07133/4589; Soft fiir Amiga gesucht!!

Verk. A 500 mit | MB (Version V 1.2),
Monitor Modell 1081, Zweitlaufwerk, ca.
100 Disketten, Buch (C fiir Einsteiger) u. 2
Joysticks  fiir 1200,- DM.  Tel
02131/545611

Verkaufe TV Modulator Commodore A 520
fiir 30,- DM! Tel.: 0202/571137

Verkaufe Amiga 500, 1 MB RAM, 2
Disketten-Laufwerke, Modulator, 2
Joysticks, Virusfalle, Spiele, Maus und
Mausmatte. Preis VB. Tel.07542/8309

Verkaufe den Drucker Seikoscha SP-
180VC (fiir C-64) fiir nur 250 DM. Er ist
kaum benutzt. Schreibt an Matthias Pulch,
Wilhelm-Tropp-Str. 13, 6200 Wiesbaden
oder Tel. 0611/602104

Achtung Sammler! Biete alten DDR-
Computer KC 87 fiir 170 DM. Keine
Versandkosten! Reik Winkelmann, Dorfstr.
4, O — 2041 Faulenrost. Fiir gewlinschte
Riickantwort Porto beilegen! (Verkauf nur
an Sammler!)

Verkaufe Action-Replay V 1,5 + Indiana
Jones 3 und Monkey Island (beide auf
deutsch und original) fir plumpe 200 DM
(auch einzeln); Tel. 02271/54975

Verkaufe AT-Emulator fiir A 500: 80286-
16 MHz CMOS CPU, Norton SI 16, 512
KB vortex FAST-RAM, Optional 80C287
Co-Pro. Multitasking, Unterstiitz-
Festplatten, létfreier Einbau, MS-DOS 5.0,
Preis 585 DM + Porto. Markus Busch,
Anton-Hilz-Str. 8, 8356 Riedlhiitte.

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB RAM, 30 MB
Festplatte, 2. LW, Monitor + 41 Originale
(z.B. Red Baron, $82, F29, Rise of the
Dragon uva.) + Joysticks, Disk-Box; VB

3100 DM (auch Einzelverkauf) Tel.
08831/8816

Wegen Systemwechsel! Amiga 500 1 MB,
2. Laufw., FB Evolution 52 MB, Drucker
L.C24-10, Com. Monitor + Software gegen
Hochstgebot an Tommy, Postfach 2109,
3400 Gottingen.

A 1000; 2,5 MB (inkl. Golem-RAM-Box) +
ext. Laufwerk 3,5" + Software. VB 800,-
DM; Tel.0231/590374

Verkaufe wegen Systemwechsel Amiga 500
REV.6A, 1 MB, 2 LW, Stereo-Monitor,
AT-Karte, MS-DOS (ungedtffnet), Software,
Literatur fiir nur 2095 DM (NP 2895 DM).
Thomas Schuster, Tel. 06142/33276 ab 14
Uhr

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Maus, 3
Diskboxen, 175 Disketten, 2 Joysticks, 1084
S Stereo Videomonitor, Mousepads,

1.3, alles fiir 1300 DM. Tel. 04761/4401,
Frank verlangen.

Verkaufe alten NCR mit Monitor und zwei
8 Zoll-Laufwerken, plus Tastatur. Schreibt
an Axel Weber, Eichendorffstr. 26, 3008
Garbsen 4.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB Speicher, 2.
Laufwerk, Farb-Monitor-Stereo, Amiga-
Action-Replay 2, mehrere Originalprogr. u.

Literatur. VB 1200 DM; Tel. O-Strausberg
745

PC 20 III zu verkaufen! 1500 DM VB; div.
Zubehor, ca. 1 Jahr alt, sehr gute
Verfassung (20 MB Festplatte,
Monochrommonitor); Tel. 04131/42981

Amiga 500 1| MB mit Farbmonitor und
Spielen, 100% in Ordnung. Preis 850 DM;
Tel. 08141/26140 ab 17 Uhr.

Verk. A 500 (1 MB absch.), Action-Replay
2, Virtual Worlds, 3D Constr.Kit fiir nur
1200 DM. Alles in sehr gutem Zustand!

Orig. Softw. 100% OK! A. Fiilsp,
Erdmannsdorfer-Str. 47, O — 9048
Chemnitz

Verkaufe Amiga 2000 inkl. Zubehor, 2 x
3,57 LW, 1 x 5,257 LW, Monitor 1084
Video  (Farbe), Originalspiele  und
Anwenderprogramme. Bitte melden bei
Magnus Hinzke, Plutostr. 39, 2400 Liibeck,
Tel. 503886.

Verk. umstiindehalber 7 Wo. alten A 2000
‘WB 1.3 mit 3 MB und 49 MB HD, Mon.
10848, div. Zubehor, Software, Spiele und
Literatur (NP zusammen DM 3250) fiir
2700 DM. Torsten Schneider, Tel.
07161/70251 ab 19 Uhr.

Verk. umgeb. A 500, 2,5 MB, ca. 30 orig.
Games (D. Master 142, EoB), 2 ext.
Floppys, 350 Disks, Stereomonitor, 3 Joyst.,
5 Diskettenboxen, 100 Comp. Hefte (z.B.
ASM, A-Joker), viel Zubehor; NP 7000
DM, VB 2500 DM; Tel. 0203/408927 bei
Bruns

Amiga 500 KS 1.2 DM 600,-, Monitor 1901
DM 250,-, 40 Disketten + -box DM 50,-,
Amiga INTERN DM 70.-, Grafik fiir
Assembler DM 40,-, Maschinensprache DM
30,-, Devpac D 2.14 DM 100,- + Joysticks +
Mousepad; Tel.09621/22360

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk,
Farbmonitor Philips 8833, Action-Replay
MK2 Freezer, Vier-Spieler-Adapter, 5
Joysticks, 9-Nadeldrucker, Originale, iiber
100 Disketten, usw; FP 1700 DM; Tel.
089/2913423

Verkaufe Atari 800 XL mit Datasette XC 12
mit  Turbo-AnschluB; ATU-Modul, 1
Joystick sowie Anwenderprogramme und
Spiele auf 14 Kassetten fiir 300 DM. Bitte
schreibt mir! Jens Ruhbach, Neue-Str. 26, O
— 2111 Grambin

Verkaufe Amiga 500 mit Farbmonitor
Commodore 1084S plus Workbench 1.3,
Disketten, 2  Arbeitsprogrammen  (m.
Anleitung D.), 3 guten Spielen (m.
Anleitung D.), 4 Handbiichern, Mouse u.
Joystick; Tel. Frankreich 068.67.35.88, fiir
1100 DM (VB)

Verkaufe 5 Mon. altes NES-Super-Set, top
Zustand, mit Zubehor und Spielen (S.Mario
Bros., Tetris, World Cup, Mega Man II,
Simons Qu.) fiir DM 400,-; Tel. ab 18.30
Uhr 07195/53105 (Karmen o. Marc)

Verkaufe Amiga 500 mit | MB, Monitor
10845, Diskettenbox mit 60 Disketten,
Maus, Staubcover, WB 1.3, Amiga-Basic
1.3, div. Biicher fiir ganze 990 DM; Tel. O-
Greifswald 898286

Verkaufe Amiga-Action-Replay m. deut-
scher Anleitung! 100% OK mit Trainer-
Maker, Freezen von Programmen,
Abspeichern von Sound u. Bildern. Fiir nur
100 DM. Schreibt an: Jan Kalmayer,
Benatzkyweg 4, 2000 Hamburg 73.

Verk. C64 1I + 1541 II, 30 Disks und
Diskettenbox u, 12 leere Disks + Joystick
fiir 400 DM. Tel: 06226/1484.

Verkaufe C64 II mit Laufwerk, 2
Diskettenboxen, 2 Datasetten (sehr gut er-
halten) + original Software-Casetten und
Disks, z.B. Ultima 5, Shogun, Pools of
Radiance etc.; abzugeben fiir 600 DM. VB.
Tel.: 0721/573647 ab 16 Uhr.

Verk. A 500 + 1 MB, 2 Sticks, div. ong.
Spiele + Textverarbeitung, Mon. 1084,
Spiele, w.a. R. Tycoon, Silent S.2,
Bund.Man.Prof., Fate, Battle Isle, Lotus 2;
Tel. 0211/400410. Kompl.-Preis DM 1400,-

Verkaufe 2 Monate alten C-64 II mit
Videomonitor C-1802, Laufwerk 1541 1II,
Noris Data Maus, Resetschalter und

Abdeckhaube wegen Augenkrankheit; NP
ca, 1250 DM, VP 900 DM,

Verkaufe Amiga-Action-Replay II fiir 130
M, orig. Amiga-Maus ir 30 D]
Zuschriften an Peter Weimann, kaemmg

3, O — 1200 Frankfurt/Oder.

Verkaufe Mega Drive 100% OK + 9 Top
Spiele VB 650.- DM; 02161/45883.

C-64 11, Floppy 1541 II, 230 Disketten, 2
Joysticks, Final Cartridge III, 2
Diskettenboxen und Handbiicher, kompl. f.
nur 500 DM. Tel. 05250/50021

Verkaufe C-64 m. Floppy u. Datasette,
Disks ca. 60 St. fiir 300,- DM; Zuschr. an
Karsten Langkabel, Kohlenstr. 41, O —
4501 Meinsdorf

Verk. Amiga 500 + IMB RAM, 50 Disks,
Box, Joystick, Monitor, Mouse,
Abdeckhaube, Mousepad;, VB 1350 DM,
Tel. Ost-Berlin 9753184 (Ulrich)

Wegen Systemwechsel! Verkaufe
Commodore MPS-1230 9-Nadel-Drucker; 1
Jahr alt, kaum benutzt mit 800 Blatt,
AnschluBkabel u.s.w. fir 250 DM. Tel.:
06108/67496 (erst ab 18 Uhr)

Schneider Euro PC, CGA-Farbmonitor, 3
1/2 und 5 1/4 Laufwerk, 20 MB Harddisk,
Software und Literatur, VB-Preis. Bernd
Bornmann, Maurerstr. 2, O — 4220 Leuna

Verkaufe PC/XT Karte fiir Amiga 2000 we-
gen Umsteigens auf AT-Karte. Preis VHB.
Ruft mich an unter 0521/152906. Bitte nach
19 Uhr anrufen (Hennings). PS: Natiirlich
alles vorhanden!

Verkaufe: 2 Joymos, was soviel heiBt wie
Mousellcysﬂck Umschalter! AuBerdem

ein Original-Commodore-
Powemetzteﬂ fiir A 500! Ruft an bei Florian
Herbst, Tel.: 09131/57593

Verkaufe Amiga 500, 100% OK, mit | MB,
Mouse, 2 Joysticks, Monitor Philips CM
8833 und einige Originale und PD wg.
Systemwechsel! VB 1300 DM! Tel.:
04522/3737, nach Jasper fragen!

Verk. A 500 (1,3 V), 512 KB-Erw., 2. LW.,
Modulator, Supra 500 xPm., Quantum LP
105MB SCSI, 3 Monate alt, wenig beniitzt;
+ 50 Disks. Abzugeben fiir 2300 DM VB.
Billige Originale!!! Tel. 0721/573647 ab 16
Uhr (Meik)

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB RAM.
Monitor 1084, Amiga-Action-Replay 11,
TV-Tuner, 2. Laufwerk, 14 Originalspiele,
210 Leerdisketten, Optical Mouse, Monitor-
Filter, 2 Joysticks, 2 Diskboxen,
Abdeckhaube, Biicher, Zeitschriften. Alles
zusammen fiir 2000 DM; Tel. 0511/731696
(kein Einzelverkauf).

Verk. Amiga 500 mit Farbmenitor, 2.

Laufwerk, Speichererweiterung, 4
Joysticks, ~ Maus,  Maushalter, TV-
Modulator, Drucker, Papier, ca. 200

Disk.;alles 1 Jahr alt und 100% in Ordnung;
DM 2000,-; Tel.040/5115400

Verkaufe Computer 128D, 2 1/2 Jahre alt,
aber noch gut erhalten. Mit 70 Disks, Box,
Joystick, AnschluBkabel an TV + Monitor
und 3 Fachbiicher fiir 550 DM VHB. Tel.
0521/392805

Verkaufe Festplatte f. Amiga 500, Typ
A590, 20 MB, fiir 450 DM VHB. Tel.
07668/41698 ab 17 Uhr - Engelbert verlan-
gen.

Verkaufe Amiga 500, Speichererweiterung,
HF Modulator, 2 Spiele, Bootselector, 2
Extra-Laufwerke (3 1/2 u. 5 1/4"), 2
Joysticks, 30 Leerdisketten, Diskettenbox,
Action-Replay  III, fir 1200 M
Tel.06298/5105

Verkaufe Drucker Star LC-10, 9 Nadeln,
kaum benutzt, mit Druckerstiinder; nur 350
DM oder an den Meistbietenden. Ruft an:
02271/61861

Amiga 500 mit Farbmonitor 1084S, 1 MB
RAM, Drucker, Joysticks, 2 Diskettenboxen
mit 230 Disks, Originalsoftware evt. mit
Computertisch. VB 2200 DM, Tel.
04222/2725 (Olaf) ab 20 Uhr

Verkaufe Sega Master System incl. 1
Control-Pad, 1 Control-Stick, 1 Light-
Phaser und 19 Spicle (Mickey-Mouse, R-
Type, Moonwalker, California Games etc.):



GroB Electronic

Hardware - Software -

1869 dt.

A 320 Airbus o1

A Train

Aces of the Pacific ot
Agony dt
Amberstar at
Apydia .
Agquaventura dt.

B 17 Flying Fortross ot
Battle Isle dt.

Battie Isle Data Disk ot.

Crisia in the Kremin at.
D Generation at.
Darkiands ot

Darkseed di.

Das Schwarze Auge dt.
Deliverance dt.

Der Palrizior dt

Eyeulu-eBahdd-? dt
Epicat

Eternam dt.
Falcon 3.0 dt.
Fire and Ice dt.

Giobal Effect dt.
Gobiiling ot.

Grand Prix Formula One dt.
Heart of China dt.
Heroes of the 357TH dt.
Ingiana Jones 3 VGA o
Indiana Jones 4 VGA ot
Jaguar XJ 220 gt

Jim Power dt

John Madden Football dt.
Kings Quest § dt

Les Manley: Lost in LA dt
Locomation di.

Mad TV at.

Might & Magic 3 dt.

59.90
79.90

84.90
7450

69.50
Secret of Monkey Island 2dt.  79.90
‘Sensible Socoer di. 59.50
Silent Service 2 dt. 79.80
Sim Ant dt. 89.50
Sim Earth dt. aA.
Secret Weapons of Lutwaffe
‘Secret Weapons Miss. P38/P80
‘Secret Weapons Miss. HE-162
Shadowlands dt. 64.90
59.50
84.90
7450
Special Forces dt. 79.90
Star Trek 25th, dt.
Thus the Fox di. 59.80
Ultima 7 ot.
uRima Trilogy (4-6) dt.

74.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!!!

10er Pack 9.80
10er Pack

Disketten 35" 200

3.5 2HD
‘Speichererw. 512 KB mit Uhr,
Ext. Lautwerk Amiga 500, 3.5 abschaltbar

Gravis -schwarz. (PG/XT/AT)

Imilmar ud Preigddenngen en vorbehalten,
Varsand eroigt par NN (+ 10 DM) odar Vorkasse
(EC-Scheck + 5 DM)
Auslandsversand:(NN od. Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE AN
(Bitte OM 1.- Hir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwinscht! ']

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschéft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582/8639
Telefax 08582/86 25

Neupreis insgesamt 1975 DM, VB 1200
DM. Michael Markovski, Dorfstr. 56 b,
4132 Kamp-Lintfort.

Verkaufe Nintendo Computerspiel-Set (neu)
mit 4 Spielen und Zubehor: Schaffler
Werner, Walserstr. 68, 8984 Riezern. NP
400 DM, VP 300 DM

Verkaufe Top .Vectrex”-Computer m.
Monitor und 5 Spielen fiir 80 DM. Schreibt
an Constantin Deym, Wiedenmayerstr. 45,
8000 Miinchen 22. Schnell! Bevor er weg
ist!

Disk-Codierer f. alle Amigas (m. 2. LW)!
LED, langes Kabel, robust, 1a Qualitit; 50,-
DM per NN. Tel.: 0911/678728

Verkaufe Game Boy mit 2 Spielen (Turtles
u. Tetris) und Game Light fiir 210 DM. Nur
2 Wochen alt. Schreibt an Moritz Lange,
Bismarckstr. 69, 4220 Dinslaken.

Suche Software

Suche West Phaser (nur mit Original-
Zubehor). Biete 80 DM. Tel. 09545/338 ab
15 Uhr.

Suche dringend! Wer kopiert mir meine
Torszenen-Disk (meine hat einen Error) fiir
17 DM? Verkaufe auBerdem Game Boy-
Spiel The Rescue of the Princess Blobette
fiir 43 DM. Ruft an unter 030/3660994

Amiga! Suche alle Summer Games und
Winter Games. Ich hoffe, daB jemand mir
welche anbietet. Bezahle bar oder tausche
neue Games! Andreas Kalweit, Lehmbredde
20, 4750 Unna-Luenern.

Wer kann mir helfen? Suche dringend das
FuBballspiel Soccermaster. Bitte ruft an:
Tel. 06207/6109.

Achtung!! Suche Amiga-Spicle aller Ar,
100% OK. Suche komplette Losung und
Karten fiir Dungeon Master. Petra Bretfeld,
Waldeysenstr. 17, 8070 Ingolstadt.

Suche dringend Sim City und Railroad
Tycoon (beide mit dt. Anleitung). Meldet
Euch schnell unter 06147/1314 (Burkhard)!

Suche Software (Originale): Formula One
Grand Prix, F-19, B-M-Prof, TV Sports
Boxing, Advantage Tennis, Wayne 11, Epic,
Face Off (Krisalis); auch Tausch méglich!
Nehme Billigste! H. Springer, Lennestr. 77,
O — 1200 Frankfurt/O.

Suche fiir den Amiga alles, was es iiber
American Football gibt. Suche auch
Zusatzdisk und alles andere von Battle Isle.
Anbieter schreiben bitte an M. Rautenberg,
Oldenburger Str. 13, 1000 Berlin 21.

Suche die Games: Operation Stealth mit
Losungsweg und Tusker. Preiswert und
100% OK. Thomas Duda, Potsdamerstr.
179, O — 1720 Ludwigsfelde

Achtung an alle Amiga-Freaks! Suche drin-
gend Demomaker (f. A500, muB 100% OK
sein) m. Anleitung. Schreibt schnell Eure
Angebote  an Bachmann, J.G.
Herderstr. 12, O — 5600 Leinefelde

Suche Originale fiir Amiga: Speedball 2 und
M.UD.S. (100% OK) fir je 30 DM.
AuBerdem AJ 11/89, 4/90, 7/90, 9/90 fiir je
7 DM (11/89 fir 20 DM). Thomas
Zimmermann, Kahldenstr. 17, O — 2030
Demmin

Suche Game Boy-Spiele, zahle bis zu 30
DM!!! Alle Spiele miissen in Ordnung und
mit Anleitung sein. Ruft doch mal an:
05069/3961

Suche Chronoquest 1 + It came from the
Desert. Beide Spiele mit Lésungen sowie
Komplettlosung von Maupiti Island. Nur
Originale bitte. VergeBt nicht die Finnen
und meldet Euch bitte. Bez. im Voraus
(Amiga). Jorg Gutzeit, Kajaaninlinnantie
3¢34, 00900 Helsinki Suomi/Finnland

Ein nicht reicher Schiiler sucht billige
Software, z.B. Their f. Hour, Formula 1
Grand P.,, P.P. Hammer, Bundesliga
Manager, M.U.D.S., Italia 90 und sonstige
gute Spiele. Bitte nur schriftlich, no
Telefon, OK? Patrick Zentmaier, Silcherstr.
12, 7146 Tamm.

Ich suche: Eye of the Beholder, Indiana
Jones 4, Spirit of Adventure, Elf, Siege, Oh
no! More Lemmings, Leander, First
Samurai, Final Blow, Wonderland, Death
Bringer. Alle original. Kaufe oder tausche.
Maik Hillesheim, Rheinau 37, 5403
Miihlheim-Kiirlich 3, Tel. 02630/84591.

Suche Mega Phonix, Ports of Call, Pinball
Wizard, Pinball Dreams und Railroad
Tycoon (dt.). Suche auBerdem dringend die
Amiga Joker-Hefte 1/90 + 2/90. Zahle 10
DM pro Heft. Kaufe auch andere Originale.
Angebote unter Tel. 05541/32849

Suche Soft fiir Amiga 2000. Weiter suche
ich giinstige Harddisk. (100 MB/50 MB).
Peter Muster, Stauffacherstr. 26, CH-3014
Bern/Schweiz!!!

Suche Komplettlésung von Monkey Isl. 1.
Ich bezahle gut. Ruft an unter 0941/792752
(Christian) o, schickt sie mir: Christian
Arndt,  Prinz-Ludwig-Str, 12, 8400
Regensburg.

Suche Komplettlosung fiir Heart of China.
Zahle 10 DM. Tel. 02842/50022 (Guido).

Suche zum Kauf neueste Amiga + PC-
Software (auch Utilities)+ Wrestling-Zeug.
Listen an Hanno Stuppner, Brennerstr. 28/E,
1— 39100 Bozen, Fax: 471/973864.

Hallo Amiga-Freaks! Wer kann mir helfen?
Suche dringend Kompleulsung zu
Holidaymaker. Schreibt bitte an Marcus

Scholl, Fritz-Hesse-Str. 8, O — 4500
Dessau,
Suche  Amiga-Originale! Vor  allem

Populous 2! Schickt Preislisten an Mark
Nienstermann, Memelstr. 2A, 2833 Diinsen.
Zahle gut!

Suche Original On the Road fiir Amiga bis
50 DM. Michael Ivankovic, Thayngerstr. 6,
CH — 8207 Schaffhausen

Suche dringend dt. Anleitung f. Whirlwind
Snooker sowie orig. (di) Sim City u.
Populous! Zahle sehr gut! Angeb. an:
Nikola Dietrich, Am Kornfeld 4, O — 7101
Panitzsch

Suche dringend fiir Amiga 500 Plus
Bundesliga Manager Prof., mogl. original.
Biete 50 DM. Falk Geissler, Fuchshainer
Str. 7, O — 7050 Leipzig.

Suche Print I (Orig.) und andere Software
(Orig.): Roland Grillenberger, Nordl. Str. 5,
8541 Barthelmesaurach.

Schweiz! Amiga-Neuling sucht Software al-
ler Art. Bitte schreibt an Robert Grimm,
Melcherstr. 18, CH — 8352 Riimikon/ZH.

Amiga-User sucht dringend PD-Soft.
Schickt Listen an Thomas Scharfy,
Hungerbergstr. 43, 7057 Winnenden.

Achtung an alle Joker-Freaks! Suche drin-
gend Joker-Heft 4/91. Wer mir das Heft
schickt, bekommt 3 DM. Tel. 6778309, dan-
ke!

Suche the Bard's Tale 1 (gut erhalten!).
Biete 40 DM + Ubern. der Versandkosten!
Tausche auch geg. Orig. Dragonflight! Tel.
06841/64725 (Bernd), ab 19 Uhr.

Amiga 500! Suche Amiga-Games zu fairen
Preisen. Dresdner Freaks meldet Euch.
Listen an Z. Elek, Biirgerwiese 24/602, O
— 8010 Dresden.

Suche folgende Spiele: Maniac Mansion,
Agony, Eye of the Beholder 2, Elvira II,
Elvira - The Arcade Game, Mad TV, Heart
of China und Rise of the Dragon. Marc
Strzodka,  Nesselrodestr. 147, 4050
Monchengladbach 2, Tel. 02166/88065

Suche dringend Dragons Lair 1 fiir Amiga
(Original 1009% OK). Zahle bis zu 60 DM.
Thomas Kénnecke. An der Schule 3, 2201
Ellerhoop

Suche giinstig Sim City 512K Version
100% OK! Nur original! Moglichst im
Raum Frankfurt/Main. Tel. 069/361500

Suche preiswerte Druck-Software, mit der
man Karten, Formulare, Briefkopfe etc.
drucken kann, z.B. Printmaster. Tel.
Berlin/Ost 9317240, Steffen verlangen.

Suche orig. Rolling Ronny. Zahle bis 50
DM. Tel. 07251/84185 (ab 17 Uhr), falls ich
nicht da bin, Telefonnummer hinterlassen
(Stefan)!

Suche Bard's Tale I fiir Amiga in gut erhal-
tener Form (Anleitung usw.). Biete bis zu
30 DM!! Tel. 06841/64725 (Bernd verlan-
gen)!

Suche Amiga no one in C Emerald Mine
Level-Editor V3.2 (Public Domain). Zahle
DM 30 + Porto. Peter Graf, Gudrunstr,
159/17, A — 1100 Wien, Tel
Austria/0222/6026543

Suche Warlords-Original (mit Anleitung!).
Biete 40 DM! Tel. 07145/6743

Suche Dizzy Collection (100% OK), nur
Original; ruft an unter 07478/1654 (Tobias)

Suche zu Soundtrackers weitere Disketten
(habe 12 Stiick) und eine ausfiihrliche
Anleitung! Bitte helft mir! Torsten Siemer,
Oslebshauser Heerstr. 47, 2800 Bremen 21

Suche Kick off 2 (Original!), evtl. mit
Zusatz-Disks. Ich wiirde auch Space Quest
2 zum Tausch anbieten! Angebote an

Thomas Grund, Meesche 4, 2251 Schobiill,
Tel. 04846/883 - Bitte nur Originale!!!

Suche gebrauchte, billige Originalspiele fiir
meinen Amiga. Sendet Listen an Brigitte
Grund, Lessingstr. 8, 4905 Spenge

Ich suche Ghengis Khan. Bitte meldet Euch
bei Igor Boos, St. Georgs. Pl 16, 8225
Traunreut, Tel. 08669/4399

Suche To be on Top. Zahle bis zu 30 DM
(100% OK, mit Anleitung); Lars Kuschisky,
Lehmkuhlenweg 19, 2400 Liibeck

Suche Originale fiir Amiga: Eye of the
Beholder und Monkey Island in deutsch.
Bitte mit Preisangabe. Diana Ruhk,
Hauptstr. 60, O — 9361 Griessbach

Suche Wonderboy | original Sega
Umsetzung, suche auch Kontakte zu Usern,
die ein Modem besitzen. Angebote bitte an
Armin Biersack, Klenzestr. 27, 4
Regensburg, Tel. 0941/949121

Suche dringend Pirates, nur komplett mit
Handbuch und Karte in deutsch. Suche auch
andere Soft. Bitte beeilt Euch! Jorg Aktorys,
Irkutsker Str. 47, 0-9044 Chemnitz

Verkaufe Robocop 3, Operation Stealth,
Supremacy und vieles mehr! Ruft an bei
Steffen  Nehlert, Tel.  09564/3258,
Lessingstr. 5, 8634 Rodach

Suche dringend Winter-Games Original
(Epyx)! Preis VHS! Bitte Mittwochs von
16-19 Uhr anrufen! Tel. 0721/473424

Hilfe! Larry I Orig. ist mir kaputigegangen!
Wer kann helfen? Ruft an unter
05242/45770 (Adrian verlangen)! Danke
Kids!

Gettysburg, Borodino und Armada verzwei-
felt gesucht! Ich zahle Hochstpreise!!! Gerd
Wogatzki, Warthestr. 34, 1000 Berlin 44,
Tel. 030/6258686

Suche Amiga-Originale aller Art (alt oder
neu). Ermnstgemeinte  Zuschriften  mit
Preisvorstellung an Dieter Zilch, Erfurter
Str. 4, 6483 Bad Soden-Salmiinster

Suche Amiga Joker 11/89-3/90! Suche
Lésungen zu The Third Courier, Emanuelle
und Crime does not Pay. Biete selbst allerlei
Losungen und Tips (z.B. Powermonger,
Maniac Mansion, Loom, Berlin 1948, Space
Quest I1). Preise nach Vereinbarung! Liste
nur gegen frank. Riickumschlag bei Ingo
Traber, Weiherstr. 14, 7206 Emmingen 1

Suche Software, besonders
Wirtschaftsgames und Actionballereien wie
Xenon, Katakis etc. Schickt Eure Listen an
M. Mahlfeld, Fach 84/2, O — 1615 Zeuthen

Hilfe! Wer schickt mir eine Kopie seiner 3.
Diskette von Eye of the Beholder? Zahle 6
DM dafiir! Ubernehme kein Porto, schicke
sie aber zuriick! Es eilt! Martin Saage,
Grenenweg 16, 3352 Einbeck

Suche R-Type Il fiir den Amiga. Nur in
100%iger Verfassung und als Original!
Axel Hofer, Maxburgring 3, 6729 Bellheim,
Tel. 07272/1447; write or call fast!

Suche Original Lemmings (25 DM),
Warlords (30 DM), Populous 11 (25 DM),
Red Baron (20 DM), Silent Service (25
DM), Battle Isle (20 DM), North & South
(25 DM), Dogs of W. (25 DM); Christian
Hofer, Menthstr. 4, 8011 Péring

Suche Software fir meinen Amiga 500+,
zahle bis 20 DM (Originale!) Schickt Eure
Listen an Martin Vossbeck, Sachsenring 3,
3502 Vellmar. Anrufen zwecklos! 100%
Antwort garantiert!!

Suche Amiga Joker-Hefte. Ich brauche alle,
die es gibt. Bitte ganz und nichts rausgeris-
sen. Powerplay geht auch. Zahle bis zu 4
DM. (Evtl. auch nur die Seiten mit Cheats).
Bitte anrufen 0561/887743!

Suche original A500-Spiele (m. Anleitung
und Verpackung), méglichst neu und billig:
Chuck Rock und Car-Vup. Schreibt an
Nadine Buchgraber, Goethestr. 16, 7126
Sersheim (100% Antwort)

Biete Software

Verkaufe Amiga-Games: Maupiti Island 30
DM, Adv. Tennis 30 DM, Big Business 20
DM, Monkey Island 30 DM, PGA Tour
Golf 30 DM; Stefan Kuhmann, Miihlstr, 21,
6907 Nussloch.

Verkaufe Original-Soft: Buli-Manager Prof.
+ Edit. (60 DM) Buli-Manager, Return of
Medusa (je 50 DM) u.a. Tausche auch geg.
Winzer od. MAD-TV; Udo Richebicher,

Friedhofstr. 34, 6305 A.-Buseck. 100%
Antwort!
Verkaufe Railroad Tycoon (70 DM),

Monkey Island, Battle Isle, Midwinter 2,
F15 Strike Eagle 2 (je 65-60 DM), Their fi-



nest Hour, (50-45 DM); Tausche auch geg.
Wing Commander 1+2; Tel. 06033/5308
(Christoph).

Amiga-Orig.: Manchester United Europe,
Sim Ant, F-15 Strike Eagle II, Space Quest
I, Larry V. Kings Quest [I-V, Gods,
Outrun Europe, Monkey Island, Battle Isle,
Railroad Tycoon, etc.; Katalogdisk gg. 2
DM: Knut Brandenburg, Saudi Wiemer +
Trachte, P.O.Box 5627, Riyadh 11432,
Saudi Arabia.

Verk. ca. 40 Originale, wie z.B.: F-19,
SWIV, Panza Kick, DPaint 3, Indy 3,
Lemmings, Roboc. 2, Maniac Mans.,
Drag.Lair II, Midwinter, Lost Patrol, King’s
Quest 143, Eye of Beholder, MUDS, Beast
11, Stellar 7; Tel. 07821/4586

Biete: Face Off, Winning Tactics, World
Championship Soccer, Battle Chess II, The
Simpsons, Dynasty ‘Wars, Vector
Championship Run, New York Warriors,
Soccer Mania, [talia 1990 - tausche auch;
Tel. 061/3313200

Verkaufe das Spiel Leander m. dt
Anleitung fiir 75 DM und Battle Chess,
Ports of Call fiir je 20 DM. Alle Spiele zus.
fir 100 DM. Ruf bitte zwischen 19.45-
20,30 Uhr an: 07171/38567.

Verkaufe noch nie benutzte Originale (weg.
sofortiger Sicherheitskopie): Star Wars
Trilogy (Star Wars, Empire strikes back,
Return of the Jedi) fiir nur 45 DM und Ooze
(Horror-Adventure dt.) auch 100% OK fiir
40 DM oder beide fiir 80 DM! Tel.
040/863192 (Andrej).

Verkaufe Originalspiele: Lemmings, The
Simpsons und Captain Power fiir je 150 6S
(25 DM). Suche Mercs oder Final Fight;
Thomas Beer, Pfarrer Giererweg 17, A —
6850 Dornbirn

Verkaufe Amiga-Originalsoftware! Tower

A 25, Bundesliga Manager 20,-,
Populous 15,-, Swap 15,-, TV Sports
Football 10.-; Tel. 06196/44694

PD-Soft ab DM 1,30! Kurze Lieferzeiten,
PD-Pool umfaBt mehr als 450 Disks, stiin-
dig Neuheiten! Kostenlose Infos bei Philipp
Barthold, Liibkestr. 4, 4600 Dortmund 1.

Verk, Orig.: Their Finest Hour (45 DM),
Bard's Tale 2 (dvAnl. 25 DM), Carrier
Command (dtAnl. 30 DM), 3D
Construction Kit (dt.Anl. 80 DM), Data
Becker Demo Maker (dt.Anl. 35 DM);
Tel.0611/462976 (Andre)

Verkaufe Amiga-Originale: Hunter (50

DM), Their Finest Hour (45 DM), MI-

Tank-Platoon (45 DM), Alien Breed (50

DM); 1009 OK, m. Verpackung,

Gﬂleitung. etc.; Tel. 0251/617684 (ab 15
r).

Kostenlos ist nur diese Kleinanzeige, aber
nicht ,,Hydra". Dieses kaum gespielte Game
(original) ist bei mir fiir nur 30 DM zu ha-
ben. Ich verkaufe es inkl. Verpackung,
Poster u. Anleitung. Tel. 06827/2205

Verkaufe Face Off Icehockey (65,-), Flight
of the Intruder (70,-), Bundesliga Manager
Prof. mit Editordisk (80,-), Red Baron (90,-
), Turbo Challenge 2 (60,-); alle Games mit
dt. Anleitung; Tel. 0202/591930 ab 15 Uhr
(Thorsten)

Austria only! Verkaufe neueste Soft +
Demos. Catalogue-Disk fiir 5,5 Schilling in
Briefmarken anfordern. Thr bekommt gratis
1 playable Preview von Apidya, Pegasus,
usw.! Elmar Gimpl, 186, A — 5421 Adnet.

Biete F-19 Stealth Fighter fiir 60 DM
m.Anl., fast neu! Thomas Miiller, Hauptstr.
13, 7583 Ottersweier.

PD-Spielesammlung (10 Disks m. iiber 45
PD-Spielen); DM 25,- Scheck oder DM 30,-
per Nachnahme. Bestellungen bitte an
Amiga-Club-Stuttgart, c/o  Ch. Alber,
Gebelsbergstr. 20, 7000 Stuttgart 1.

Verkaufe neueste Software zu fairen
Preisen. Auch viele iltere Prg. Infos sind zu
erhalten bei P. Sigrist, Vogelhaldenstr. 43,
CH — 8426 Lufingen.

Originalspiele! Populous I (59 DM),
Railroad Tycoon (49 DM), Alien Breed (49
DM), alle m.dt.Anleitung. Ggf. Tausch
moglich! Martin Lux, Thorwaldsenstr. 18,
O — 1147 Berlin.

Stop! Stop! Biete brandneues Spiel Leander.
Verkauf wg. Doppelschenkung! NP 99 DM,
VP 80 DM (original)! Bitte anrufen unter O
— Gehren/456, Montag bis Sonntag von
15-20 Uhr.

Das Super-Sound-Paket, 25 Disks voll mit
Samples, Modulen, Music Prg., z.B.
Protracker V1.1B, Startrekker V1.3 fiir nur
50 DM (incl. Porto). Write to Tobias Bock,
Wilhelmsruher Damm 126, 1000 Berlin 26.

Verkaufe orig. Midwinter II, Kind Words,
Fusion Paint, Indiana Jones, Kick Off, F/A-

18 Interceptor fir 160 DM. Stefan
Hohberger, Pappelweg 9, 8524
Neunkirchen a. Br.

Verkaufe Amiga-Originale: Fate,

Bundesliga M.Prof., Elvira, Powermonger
usw. Giinstiger Preis! Liste anfordern bei
Franz Reiner jun., Waldg. 5, A — 7344
Stoob.

Verkaufe o. tausche Populous 2, Utopia,
Sim City + Populous, Sec.of the
Silv.Blades, Starflight 142 DM 40,-, Mega
Lo Mania, Rise of the Dragon, Alien Breed,
Knightmare, Turrican 2, Supercars 1+2 DM
30,-; Tel. 069/55 41 49

Verkaufe Amiga-Originale: On the Road
(35 DM), PGA Golf (35 DM), Bundesliga
M.Prof. (40 DM), Silent Service II (50
DM), Flight of the Intruder (50 DM), Magic
Pockets (35 DM), Terminator 2 (35 DM);
Robert Siegmund, Rolshoverstr. 173, 5000
Koéln 91.

Verkaufe ~ Amiga-Originale: Eye of
Beholder (kpl. dt. 35 DM), Manhunter 2 (25
DM) und Conquest of Camelot (30 DM),
mit Auflésung. Alle Spiele 100% OK. Tel.
02238/13863

Verkaufe Amiga-Originale: Disney
Animation 150 DM, Red Storm Rising,
Rings of Medusa, Midwinter, Indiana Jones
Adv., Sim City, F15 Strike Eagle II, Super
Monaco GP, je 40 DM; Bundesliga
Manager, Italy 90, Invest, je 30 DM. Tel.
0531/603323

Verkaufe oder tausche folgende Games:
Lotus Turbo 2, The Secret of Monkey
Island, FuBball Manager Pro.! Ruft an unter
02255/6992 und fragt nach Markus!

Verkaufe Original-, sehr gut erhaltene
Gebrauchsanweisungen + Verpackungen
zu: Batman the Movie und Batman the
Caped Crusader, fiir je 6 DM. Oder tausche
eg. die Originalverpackung,
Gebrauchsanweisung + Karte zu It came
from the Desert (bitte unbeschadet)! Tel.
040/863192 (Andrej)

Verk.: Das Erbe (kompl. dt. 5,-), Their fi-
nest Hour (49,-), F-16 Falcon + Gunship +
Fighter Bomber (dt., 70,-!!), Amigo! (Disk-
Magazin: Ausgabe 3, fir 10,- dt.) Alle
Originale 100% OK. Tel. 02243/7040
(Tobias)

Verkaufe: Eye of the Beholder, Bane of the
Cosmic Forge, Death Knights of Krynn,
Bloodwych + Data, Elvira, Buck Rogers,
Speichererweiterung auf 1 MB!!! Call Olaf
02867/1277.

Verkaufe: Dragons Breath u. Larry II, je 40
DM. Oder tausche geg. Nebulus II u. Battle
Isle. Schreibt an Tobias Ruderer, St.-
Martinstr. 1, 8370 Regen.

Verkaufe: Lotus 2 (40 DM), X-Out (10
DM), Stun Runner (10 DM), Cabal (10
DM), X-Copy Prof. m. Hardware (45 DM).
Alle Preise zzgl. Nachnahmekosten.
Schreibt an Klaus Winter, Wichernstr. 38,
8450 Amberg.

Biete Original-Software: Secret of Monkey
Island (40 DM), Return of Medusa (40
DM), On the Road (30 DM), Red Baron (60
DM). Zusammen 150 DM. Versand per
Nachnahme + Porto u. Verpackung. Markus
Gruber, Nelkenweg 24, 4006 Erkrath 2.

Biete Monkey Island und Space Quest III zu
je 50 DM und Mr. Heli zu 30 DM. Tausche
auch gegen Populous II. Alles zusammen
nur 115 DM!!! Kai Kéhler, Calenberger Str.
11, 3204 Nordstemmen,

Verkaufe Originale: Elvira 60 DM,
Transworld 35 DM, Z-Out 35 DM,
Mortville Manor 30 DM, Chronoquest 1 50
DM, Fish 20 DM! Alle Games sind fiir
Amiga!! Thomas Eckel, Hopfenstr. 11,
3388 Bad Harzburg |

Biete Amiga-Originale. Elvira kompl.
deutsch fiir 80 DM, Bundesliga Manager
Prof. kompl. deutsch fir 70 DM und
Robocop 3 fiir 90 DM. Bei Interesse melden
bei: Marc Womner, Tel. 06047/2757.

Verkaufe jeden Monat Amiga-Originale
(50-60 DM!), z.B. Lotus 2, Winzer, The
Simpsons u.s.w. Ruft doch mal an! Karsten
Gerdt, Tel. 02779/348 (von 14-21 Uhr) oder
S. Drews, Tel. 02775/7722.

Verkaufe orig. Populous 2, F-15 2 (je 50
DM), Battle Isle (45 DM), Ishido,
Midwinter, Toki, Powermonger (je 40 DM),
Blood Money, Miami Chase, Arkanoid 2 (je
20 DM); Tel. 09904/1371

Verkaufe Amiga-Originale: Wild West
World (VB 60 DM, NP 120 DM), ATF II
(VB 40 DM, NP 89 DM), Horse Racing
(VB 40 DM). Alle Games sind 100% OK!

Schreibt an Mike Hohner, Junkerstr. 59,
5464 Jungeroth.

Amiga-Originale: 3D Construction Kit 60
DM, Captain Blood 15 DM, Highway Patrol
I1 10 DM, Tower of Babel 20 DM; tausche
3D-Kit evt. geg. anderes Spiel. Suche Eye
of the Beholder, Birds of Prey; Olaf
Buntemeyer, Weberwinkel 48 2875
Ganderkesee 1

Verkaufe Originale, wie Monkey Island,
Wizardry 6, Legend of Faerghail,
Champions of Krynn, Fate, Cadaver Levels,
Flood, Indy 500, Loom; Wolfgang
Burmester, Am  Heisterkamp 14, 3139
Hitzacker, Tel. 05862/7453.

Textomat und Datamat Amiga neu, unge-
braucht; NP 198 DM fiir 60 DM an Berliner
Selbstabholer; Tel. 4116859,

Verkaufe Amiga-Orig. Carrier Command,
Gravity, Ferrari F. One, Captain Blood,
Garrison, je 10 DM, Tausche auch alle zus.
geg. Wrath of the Demon. Ralf
Zimmermann, Beckerstr. 26, O — 9048
Chemnitz

Verk. Viruskiller Prof. 2.0, Test Drive II,
Scenery Disks "European Challenge” u.
California Challenge” - alles fiir je 20 DM.
Suche “"Leander” u. Biicher zu D-Paint IV;
Michael Steiner, Dietrich-Bonhoeffer-Str.
11, O — 6902 Jena.

Verkaufe Monkey Island u. Chase HQ II fiir
je 55 DM, Ooze u. Lombard Rallye fiir je 35
DM, 5th Gear u. Sidewinder II fiir je 19,-;
Suche Jonathan, Bat, Wings of Death,
Kathedrale, Larry III, Battle Isle (evt.
Tausch); Tel. 02684/5523

Biete Demomaker + Erweiterungsset (59
DM) u. Spiel Kid Gloves (19 DM); R.
Winkelmann, Dorfstr. 4, O — 2041
Faulenrost

Verkaufe fiir Amiga!!! James Pond 30 DM,
Masterblazer 13 DM, Muds 20 DM, Toki 45
DM, Lemmings 55 DM; natiirlich nur
Originale!! Bjorn Miiller, Im Hohen Feld 3,
3216 Salzhemmendorf 5

Biete Top-Spiele fiir Atari ST, 100% OK.
z.B. Lotus 1, Mig 29, F-16, Out Run und
viele andere zu Wahnsinns-Preisen! Schickt
Eure  Anfragen an Sven Bergmann,
Ortsstrafle 5, O — 6821 Zeutsch.

Amiga-Games: Megatraveller,  Muds,
Powermonger,  Spirit  of  Adventure,
Dragonflight, Return of Medusa (je 40
DM), Hillsfar (10 DM); ab 19 Uhr unter
0211/613400 (Michael).

Verkaufe Lancaster, Sir Fred,
Superwonderboy und Italy 1990 fiir je 29
DM oder zusammen mit Bad Cat fiir 99
DM: Tel. 0511/6046162, Mo-Fr von 17-18
Uhr (Robert).

Biete wegen Falsch-Kaufs fiir C-64
(Diskette): Paradroid, Space Academy,
Darkside und Morphicle sowie Diskette fiir
C-64; Kassette fiir C-64: Defender. Preis ca.
10 DM pro Stick. Matthias Jakisch,
Droehlingsweg 2, O — 3241 Kathendorf

Verkaufe Amiga-Software, z.B. Midwinter
II, Terminator II, F/A-18 Interceptor,
Bubble+, Kick Off, Meteor, World Class
Rugby, Lupo Alberto, Indiana Jones! Alles
Originale, Preis VB, auch Tausch moglich.
Tel. 05103/7449 ab 18 Uhr (Steffen)

Verkaufe Original: Amiga Red Baron
Flugzeugsimulator fiir 75 DM, 1 MB oder
mehr  erforderlich; Tel. 069/399626
(Mathias)

Verkaufe Originale! Cruise for a Corpse (50
DM), Steigenb. Hotelmanager (40 DM),
Murders in Space (15 DM), Silent Service
(50 DM), Larry 3 (25 DM), Birds of Prey
(60 DM), u.a.! Markus Pettenpaul, Klinke 7,
4952 Porta Westfalica

Amiga Originale: Red Baron, Knights of the
Sky, Return of Medusa, Black Gold, Winzer
(je 60 DM), Regnum, P47, Crazy Cars II,
Blood Money, Speedball, Rocket Ranger
fiir je 20 DM; Tel. 06345/3863

Verkaufe  Amiga-Originale:  Ballistix,
Maniax, Fiendish Freddy, Blood Money,
Startrash, Circus Attractions (je 10 DM),
Sim City 142 (40 DM), Triad 3 mit
Speedball, Blood Money, Rocket Ranger
(40 DM); Tel. 06432/82546

Verkaufe Originalspiele ab 15 DM: z.B.
Drakkhen, Lotus Esprit, Summer Olympiad,
Firepower, Bad Cat, Garrison ~u.s.w.!
Kostenlos Liste anfordern: Tel.
07621/48282 (Rainer Lindemann)

Verkaufe Scene Generator und Design-
Works, alles orig. mit Anleitung; NP 400
DM fiir 150 DM oder Tausch. Auch zu ver-
kaufen Last Battle (40 DM), Adrenalynn
Exponentia (40 DM), The Immortal (30
DM); Tel. 06103/42237

Karo Soft

Jirgen Vieth
1869, komplett deutsch 82,50
Airbucks, Handbuch deutsch 71,50
Airbus A 320, komplett deutsch 99,00
Amberstar, komplett deutsch 79,50
AMOS, deutsche Version 105,00
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 59,-/74,50

Apidya, deutsche Anleituny 64,00
Bane of the Cosm. Forge, komplett deutsch 75,50

Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Battle Isle Datadisk, komplett deutsch 45,50
Birds of Prey, Handbuch deutsch 78,50
Black Crypt, Anleitung deutsch 64,
Bundesliga Manager Professional 74,50
Castles, komplett deutsch 71,50
Championship Manager, Anleitung dt. 69,00
Civilization, komplett deutsch 82,50
Cool Croc Twins, Anleitung deutsch 64,00
Conquestador, komplett deutsch 74,50
Conquest of the Longbow, Handb. dt. 74,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Deuteros, Anleitung deutscl 74,50
Dreadnoughts 82,50
Dune, komplett deutsch 74,50
Dynablaster, deutsch 82,50
Elvira Il, komplett deutsch, 1MB 71,50
Epic, Anleitung deutsch 67,00
Eye of the Beholder1, kompl. dt.,, 1MB 74,50
Eye of the Beholder II, kompl. dt. 85,00
Fire and lce, Anleitung deutsch 64,00
F 15 Sirike Eagle ll, Hondb. dt., 1MB 79,50
Global Effect, Handb. dt. 79,50
Gobliiins, deutsch 69,00
Grand Prix (Formel1), Handb.dt. 79,50
Great Courts Il, Anleitung deutsch 69,00
Heart of China, komplett deutsch 74,50
Hook, Anleitung deutsch 69,00
Humans, Anleitung deutsch 74,50
Jaguar X) 220, Anleitung deutsch 64,00
Jim Power, Anleitung deutsch 69,00
John Barnes, Anleitung deutsch 69,00
Kaiser, Comp. & Brettspiel, kompl. dt. 99,00
Lorry lll, komplett deutsch, 1MB 74,50
Larry V, komplett deutsch, 1 MB 74,50
Legend, Handbuch deutsch 74,50
Lure of the Temptress, komplett deutsch 71,50
Indiana Jones (Grofik - Adv.), kompl. dt. 69,00
John Madden Football, Anleitung deutsch 64,00
King's Quest V, komplett deutsc] 74,50
Knights of the Sky, Handb. deutsch 79,50
Lord of the Rings, Anl. deutsch aA.
MAD TV, komplett deutsch 74,50
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 79,50
Maniac Mansion, komplett deutsch 69,00
Might & Magic Ill, komplett deutsch 74,50
Monkey lsland 1, komplett deutsch 74,50
Monkey Island 2, komplett deutsch 85,00
Pacific Islands, komplett deutsch 71,50
Patrizier, komplett h 79,50
Perfect General, deutsch 82,50

Pinball Dreams, Anleitung deutsch 64,00

Populous Il, Handbuch deutsch 71,50
Populous Il Datadisk, Anleitung deutsch 42,50
Police Quest lll, komplett deutsch 74,50
Pools of Darkness 69,00
Push-Over, Anleitung deutsch 64,00
Railroad Tycoon, komplett deutsch, 1MB 79,50
Red Baron, komplett deutsch 74,50
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 64,00
Shadowlands, Anleitung deutsch 71,50
Silent Service Il, Handb. deutsch, TMB 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Space Max, komplett deutsch 69,00
Space Quest ll, komplett deutsch 74,50
Space Quest IV, komplett deutsch 74,50
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Space Shutle, komplett deutsch 99,00
Starbyte Supersoccer, komplett deutsch 69,00
Starflight Il, Handbuch deutsch 64,00
Steel Empire, Anleitung deutsch 71,50

Striker, Anleitung deutsch 64,00
Super - Tefris, Anleitung deutsch
Their Finest Hour, dt. Anleitung

Turtles l, Anleitung deutsch 64,00

Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Wayne Gretzky Hockey Il 64,00
Willy Beamish, Handb. deutsch 74,50
Winter Super Sports 92, Anl. deutsch 64,00
Zak McKracken, komplett deutsch 67,00
X -~ Copy Tools prof. mit Hardware 86,50
Kind Words 3.0, deutsch 112,50
Anderungen vorbehalten

Vorkasse: DM 6,00 Post - Nachnahme: DM 9,00
UPS — Nachnahme: DM 13,00

KAROSOFT
Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088 oder

0161/2217007
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Auf nach
Weinheim

an der Bergstral

MN-HobbySoft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswabhl, tolle
Preise, taglich Neuheiten,
standig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBer Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
0-4020 Halle

Auf na
Halle
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VERSANDKOSTEN :
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

112

Verkaufe Original Leisure Suit Larry 1II (55
DM), Battle Isle (55 DM), Fire and Forget
25 DM, Chambers of Shaolin (25 DM),
Summer Olympiad (30 DM), Strider (30
DM), Strip Poker II Plus (25 DM), S.T.A.G.
(20 DM), Zero Gravity (20 DM), Major
Motion (25 DM), Hawkeye (25 DM); Olaf
Niemann, Gronsfurther Weg 14, 2374
Fockbek

Verkaufe M1 Tank P.( 45-50 DM), 688
Attack Sub (3540 DM), Carrier
Command(10-15 DM), jeweils m.
Anleitung; Apidya (3-Level- Mlx) fiir 5-10
DM, Reise zum Mittelpunkt der Erde,
Imperium je 25 DM und Bard’s Tale 1 (20
DM); Tel. 05361/62081 (Jens Uwe)

Verkaufe Originale: Elvira 40 DM, Loom
35 DM, Dragons Lair 25 DM, Grand Prix
Circuit 15 DM, Jumping Jackson 15 DM,
Last Ninja II 15 DM, Super Hang on 15
DM, Reflections 60 DM! Alles mit
Verpackung u. Anleitung; Jens Wagner,
Clara Wieck Ring 15, O — 9659
Markneukirchen

Verkaufe Originale!!! Grand Monster Slam,
GFL Championship Golf, Seven Gates of
Jambala, Ringside je 15 DM; Tel
0421/801234

Verkaufe nur Originale: Pinball Magic,
Mystical, The Light Corridor fiir 20 DM,
Indy 3, Batman the Movie fiir 30-35 DM,
Cyberball, Hard Drivin’ fiir 25 DM (dlie
Games in dt. u. 100% OK): Tel. 07463/1214
(Jiirgen)

Verkaufe  Amiga-Original-Games  mit
Anleitung u. Verpackung: Mega Lo Mania
60 DM, Populous 11 60 DM, Onslaught 25
DM, Powermonger Data-Disk 1 50 DM,
Turboprint [T 100 DM; Tel. 05234/5334

Leander (50 DM), 100% OK, sehr gut erhal-
tene Verpackung u. Anleitung. Tausche
auch geg. Rolling Ronny od. Prehistoric
(100%). Suche auch alte Al bis 5/91. Zahle
bis 5 DM. Tel. 089/6704629 (Gerd)

Programmiere Intros in Assembler! Habe
auch schon viele Intros fiir bekannte Szene-
Gruppen  programmiert!  Preis nach
Vereinbarung! Schreibt an R. Mischel,
Bauerngértenweg 10, 4933 Blomberg, Tel.
05235/1633.

Habe gute Originalsoft: Wollt Thr Monkey
Island, Chicago 90, Gee Bee Air Rallye,
Hostages, dann liegt Thr richtig! Ruft an:
06145/32789 (Marcus); tausche auch gegen
Team Suzuki!

Amiga-Orig.: Ultima 3-5, Space Ace,
Bard’s Tale 1, Dragon Flight, Hollywood
Poker, Larry 1, Wizball, GFA-Basic &
Assembler! Alles 50% unter Neupreis. H.-J.
Porten, Ortsstr. 27, 6530 Bingen |1
(06721/15006) ab 18 Uhr.

Verkaufe Ultima 4/5 und Pool of Radiance,
je 50 DM. Ebenso Amiga Joker 10/90-3/91,
Sonderheft Nr. 2 und Playtime Nr. 1 fiir je 5
DM; Michael Knieb, Tel. 08631/4232

Verkaufe Burai Fighter Deluxe, Quix und
Solar Striker fiir den Game Boy. 25 DM pro
Spiel. Alle zusammen fiir 65 DM. Mit Hiille
und Anleitung in gutem Zustand! Also
schnell schreiben: Andreas Altena, Jupiter
71, 4100 Duisburg.

Welltris 25 DM, It Came from... 40 DM,
European Superleague 30 DM, The Games

30 DM, Invest 30 DM, Int. Soccer 30 DM,
Borsenfieber 30 DM, Minigolf Plus 25 DM,
Paris-Dakar 90 25 DM; Tobias Fresenius,
Zum Meeschensee 9, 2359 Henstadt-
Ulzburg

Verkaufe Originale: Railroad Tycoon 40
DM, Heimdall 40 DM, Cadaver 35 DM,
Toki 35 DM, Indiana Jones 3 Adv. 30 DM,
Manchester United Europe 30 DM, E-
Motion 15 DM, King’s Quest 2 10 DM;
Lars Pultz, Im Michelsfeld 20, 5300 Bonn 3

Verkaufe Amiga-Originale: Kings Quest 4,
Larry 2, Search f.t.King, Chambers of
Shaolin w.a. (15-50 DM VB) oder Tausch
geg. Adventures. Wolfgang Miai,
Erfenschlager Str. 76, 0 — 9(]56 Chemnitz.

Verk. Starflight 2 (40 DM), Die Kathedrale
(40 DM), Neuromancer (20 DM), Demon’s
Winter (20 DM), The Final Battle (15 DM),
Football Manager (10 DM), Shufflepuck
Cafe (10 DM); Tel. 0231/5600817 (Martin).

Verkaufe Lotus 2 fiir 50 DM oder tausche
geg. Bundesliga Manager Prof.! Ruft mich
an: 0511/862941.

M1 Tank Plamon 50,-; Midwinter 45,-;
B.AT. 45,; Their Finest Hour 45,
Monkey Isl. 50 Gunship 40,-; ADS 40,-;
Space Simulator 40.—: Falcon 1 u. 2 Miss.
120,-! Alles Amiga-Originale! Dimo
Schulze, Dahmestr. 55, O — 1183 Berlin.

Verkaufe Originalsoftware fiir den Amiga:
Mega Lo Mania 50 DM, Dino Wars 40 DM,
Kick Off Player Manager 40 DM, Nitro 35
DM, Hill Street Blues 40 DM, Turbo
Chall.2 45 DM, Bundesl.Manager Prof. 50
DM; Tel. 09725/5659

Verkaufe fiir Amiga folgendes Spiel: Gazza
11 fir 35 DM (m.Verpackung u.Anl.). Bin
verhandlungsbereit. Suche auBerdem fiir
Amiga Face Off Icehockey, Cruise for a
Corpse, Mad TV, und PGA Tour Golf; T.
Rass, Tel. 09193/1826

Scandinavia Amiga Club (DK) verkauft
Original-Games zum Preis von je 40 DM,
z.B. Hudson Hawk, Indiana Jones 3-4,
Secret of Monkey Island 1-2, Leander, Epic,
Tip Off, Gunship 2000, F-117A Stealth,
Heimdall, Secret Weapons of Luftwaffe,
Blues Brothers, Reach for the Skies,
Manchester United Europe, Elvira 1-2, usw.
Wiinsche und Geld an Michael S. Hansen,
Soegaardsmark 10, DK — 6200 Aabenroa.

Verkaufe Spiele fiir Amiga: ADS,
Prehistoric, Operation Stealth fiir je 50 DM,
alle zus. fir 135 DM. AuBerdem Player
Manager fiir 30 DM und-Maniac Mansion
fir 50 DM. PS.: Alles Originale! Kai
Luther, Kerkowstr. 17, O — 1123
Berlin/Karow.

F29 Retaliator 45,-; Total Recall 35,-; Hunt
for Red Oct. 35,-; Robocop 35,-; Mig 29
Fulecrum 45,-! Alles Amiga-Originale! D.
Schulze, Dahmestr. 55, O — 1183 Berlin

Verkaufe: Champions of Krynn, Power Up
(5 Spiele) fiir jeweils 45 DM. Alles original,
Verpackung u. Anleitung. Steffen Weber,
Gleviner Str. 4, O — 2600 Guestrow.

Verkaufe Bundesliga Manager Prof. u.
Railroad Tycoon fiir je 50 DM (beide ori-
ginalverpackt und kompl. dt). Suche
auBerdem giinstig Midwinter 2. Tel.
06132/2297

Verkaufe Amiga-Originale: M.U.D.S., Toki
je 40 SFr, Quartz, E-Motion, Turrican,
Masterblazer, Zak McKracken Adv. je 30
SFr und Pinball Magic zu 20 SFr! Ab 17
Uhr 052/255678 (Erich); NUR SCHWEIZ!

Verkaufe Cadaver + Cadaver - The Payoff
(Originale) fiir 50 DM. Versand per
Nachnahme. Schreibt an Thomas Dietz,
Steinfurther Str. 21, O — 4440 Wolfen!

Verkaufe DeLuxe Paint Version 4, original,
kompl. dt., wenig gebraucht, 100% OK. NP
359,-, Festpreis 290,-! Ruft an unter Tel.
05131/94189 ab 18 Uhr!

Verkaufe Secret of Monkey Island
(Original) fiir 45 DM; Tel. 05522/74914

oder schreibt an Tobias Capito,
Kastanienring 43, 3360 Osterode.
Verkaufe Originale: Kult, Blickis Gary

School Prince, Super Quartet je 25 DM, Das
Stundenglas, Heimdall, Cruise for a Corpse,
Gunship, Maupiti Island, Die Kathedrale
und Bane (Wizardry VI) je 45 DM; Suche
Eye of the Beholder! Christian Réser, Von-
Bayer-Str. 23, O — 4200 Merseburg.

Verkaufe Amiga-Originale: Silent Service 2
(65 DM), Larry 2 (40 DM), Atomix (20
DM), Demomaker (TCC-Design/RSI 45
DM) + Erweiterungsset Nr. 2 (15 DM) +
Music Const. Kit (ST-Mod.Manip. 15 DM);
Adam Boladz, Ringstr. 4A, 5500 Trier.

Verkaufe: Eye of the Beholder 55 DM,
Lemmings 35 DM, 3-D-Kit 75 DM, Brat 30
DM und Gunboat 40 DM. Alle Preise VB!
Jochen Roedig, Matrin-Str. 6, 8071
Wettstetten, Tel. 0841/38827 (Mo-Fr 18-20
Uhr)

Verkaufe Powermonger original, ungeoff-
net, unbenutzt; auch Tausch! 40 DM + 35
DM (Porto, Verp.): Wolfdieter Grallert,
Fontanestr. 4, O — 7039 Leipzig

Verkaufe Populous 2 (40 DM), Monkey
Island 2 (49 DM), Leander (30 DM); Tel.
02104/39222 (Kai)

Verk.: Spiele-Originale fir DM 5,- und
Biicher zw. 10-30 DM; Liste geg. frankier-
ten Umschlag anfordern: Joérg Drobick,
Riidersdorfer Str. 45, O — 1017 Berlin

Verkaufe Amiga-Originale: Circus Games,
Mini-Golf, Elf (je 30 DM), Speed, Atax,
Beam (je 25 DM), Thai Boxing, Summer
Olympiad, Flight Path 737, Ice Hockey,
Jump Jet, Star Goose (je 20 DM). Tausche
auch! Michael Kiesling, An der Lehmkaute
9, 6140 Bensheim 2

Verkaufe fiir Amiga: Heart of China (80
DM), Red Baron (80 DM), Wrestle Mania
(60 DM) und Populuuq 2 (60 DM). Alle
Spiele mit Anleitung und
Originalverpackung! Roland  Schmidt,
Caemmerswalder Str. 3, O — 8027 Dresden

Ihr sucht Demos, Intros, Utilities? Wir ha-
ben sie! Gratisliste anfordern bei Jacob
Harald,  Schaumbergring 45, 6680
Neukirchen.

Verkaufe ,Textomat” von Data Becker
(Textverarbeitungsprogrammy) mit
Handbuch, 100% OK. Schreibt an Carsten
Zippel, Dragonerstr. 28, 4200 Oberhausen
11, Tel. 0208/641063.

Verkaufe Original-Amiga-Games m.
Verpackung u. Anleitung: Super Ski u.
Chicago 90 zu je 10 DM. Tel. 6302353
(Berlin-Ost) ab 18 Uhr (Thomas verlangen),
iibernehme Porto!!

Verschenke Software, keine Raubkopien!
Info geg. DM 1,- in Briefmarken. Th.
Brandl, PF 1221/01, W-8418 Teublitz

Verkaufe Midwinter II (40 DM), Lotus
Turbo Challenge 2 (35 DM), On the Road
(30 DM), alle Games kompl. in deutsch,
Viruskiller 2.0 (20 DM); Perky Passold,
Ostlandstr. 16, 7926 Boéhmenkirch, Tel.
07332/4312

Amiga-Originalspiel Powermonger fiir DM
40,- zu verkaufen. Reinhold Dette, Neustr.
19, 4690 Herne 1

Verk. Amiga (Orig.) Toki, Drakkhen,
Armada (35 DM), Legend of Faerghail (50
DM); Tel. Austria/06544/6556 (Peter).

Verk. Monkey Island 2, Die Kathedrale mit
Losung, Bundesliga Manager Prof. Alle
Spiele sind orig.! Stiick a DM 55,-. Jedes
Spiel in deutsch u. m. Verpackung bzw.
Anleitung. Uwe Schwender, Georgenstr. 5,
O — 9200 Freiberg

Demo Abos! Verkaufe jeden Monat 40
Disks fiir 50 DM mit den allerneuesten
Demos der Szene. (Eure Disks). Alles hich-
stens 7 Tage alt. Riickporto inkl. Jede
Woche 10 Disks. Motto: Total legal!
Markus Vonhoff, Buchfinkenstr. 19, 4709
Bergkamen.

Verkaufe Amiga-Originale: Cadaver 35-40
DM, Midwinter 30 DM und Bloodwych fiir
30 DM. Ruft schnell an unter 05624/8654
(Johannes).

Verkaufe Originale f. Amiga: Kick Off,
Danger Freak, Football Manager; mit
Anleitung, fir je 20 DM. Eine
Spielesammlung m. 10 Spielen fiir 25 DM.
Ruft an: 06071/34632 (Christian).

Verkaufe Testdrive 2 + The Supercars fiir
40 DM, Supercars 1 fiir 30 DM - nur
Originale! Dazu AJ 5/91 + 1/92 fiir 10 DM
bzw. fiir 5 DM. Preishandel und Tausch
sind mdglich! Ruft an: Jorg Hilmer, Tel.
0581/17697

Verkaufe Utopia und Red Baron fiir 60,-,
No.l Collection (Starbyte) fiir 50,- und
Legend of Faerghail fiir 30,-. Alle
Programme deutsch. Game Boy + Light und
5 Spiele fiir 300,-. (Tel. 0214/46504),

Verkaufe fiir Amiga orig. Conquests of
Camelot, Space Quest 3, fiir je 35 DM,
Leisure Suit Larry 3 (kompl. dt.) fiir 40 DM.
Patrick Schifer,” Otto-Hahn-Str, 17, 6072
Dreieich 1.

Verkaufe Original-Spiele fiir Amiga. Mit
Verpackung und Anleitung, billig abzuge-
ben. Liste anfordern! Jiirgen Miiller, Prinz-
Eugen-Str. 83, 7992 Tettnang 1

Verkaufe orig. Betrayal fiir 80-85 DM. Ruft
an bei Harald (0203/476536) ab 20 Uhr.

Verkaufe Originale: Monkey Island 50 DM,
Indy (Adv.) 40 DM, Rings of Medusa 35
DM. Alle 100 % OK. Alle zusammen fiir
nur 120 DM. Tel. 02102/445533 (Rene).

Verk. Original-Spiele, z.B. Operation
Stealth, Ninja Warriors, Beach Volley,
Hostages, The Quest for the Time Bird, Uss
John Young I, Storm Lord, Dino Wars,
Dragon Ninja (u.v.m.); Tel. 07062/63846.

Verkaufe Originale! Terrorpods, Barbarian
je 25 DM, F-15 Strike Eagle 11 40 DM,
Winzer 40 DM (alle Spiele m. Anleitung);
Tel. 06629/7817 (Jiirgen)

Superangebot! Verkaufe 3 Game Boy-
Spiele fiir nur je 30 DM (NP je 69 DM).
Super-Mario-Land, Golf und Chase HQ.
Alle 3 zusammen fiic nur 80 DM. Tel
07307/22203 (Peter).

Verkaufe Originale: PGA Tour Golf,
Operat.Stealth, F-29, Manchest.United zu je
35 DM; Kick Off 2, Final Whis., Return to
Europe zu je 30 DM; Soccer Manager Plus,
Table Tennis zu je 10 DM. Ralf
Klostermann, Am Korteberg 1,
Kierspe 1.

Biete fiir Amiga: Elvira (45), Powermonger
(40); tausche auch geg. Populous 2, Die
Kathedrale, Kings Quest V, Loom oder



Dragon’s Lair 2. Nur Originale!! Tel.
02553/3974 (Michael).

Verkaufe Amiga-Originale: Loom (ohne
Verpackung), Blood Money, Back to the
Future II, Table Tennis, Kengi, Mike the
Magic Dragon, Kings Quest V u.v.m.Preis
nach Vereinbarung. Tel.02421/54990
(Tim).

Verkaufe 150 Disks mit ilterer und neuverer
Soft, VB 450,-. Ideal fiir Einsteiger. Alle
Sparten werden abgedeckt, einzeln auf
Anfrage! Tel. 06643/1279 von 14.30 bis 16
Uhr (Christian).

Buck Roger 35,-, Bard's Tale I+II 40,-,
Kings Quest V 70,-, E-Motion 20,-,
Archipelagos 18,-, Populous + Data Disk
40,-; Liste anfordern bei H. Miiller, Dorfstr.
1, 8852 Rain.

Verk. orig. Silent Service II, Kathedrale,
Hiigar, Aces of the gr. War, 688-Attack-Sub
u. Face Off-Ice Hockey fiir je 45 DM o. zus.
fiir 189 DM. Jens Vetter, Lowenhainer Str.
3, O — 8021 Dresden, Tel. 2381393.

Verkaufe orig. Software: Dragon Wars,
P.Plague, Star Control, Spherical, je 25 DM,
Magic Marples, Mindfighter, NY Warrior,
je 15 DM + Porto: A. Wende, Butzbacher
Weg 5, 4000 Diisseldorf 1.

Verkaufe Originale (100% OK): Passing
Shot, Zork 3, Hard Driving, Powerplay,
Kick Off, Las Vegas, Karting Grand Prix,
X-Out, Pioneer Plague, Space Ace, Dr.
Plummets House of Flux, Sorcerer Lord, je
15 DM. Andreas Weinmann, Conneallee 50,
5132 Ubach-Palenberg.

Biete fiir C-64 Testd.2 + Supercars je 25,
Pirates 20 DM, Testd.1 20 DM, Giga Cad
15 DM. Tel. 07042/22983

Tausche Software

Tausche Secret of Monkey Island, USS.
John Young, Duck Tales, Wings of Fury,
usw. gegen Elvira, Cisco Heat, Off-Road,
Populous II, Street Fighter II, Final Fight,
Face-Off und Pit Fighter. Niki Striuli,
Wydlerweg 10, CH — 8047 Ziirich, Tel.
01/4921419

Suche zuverldssigen Tauschpartner fiir
Amiga-Games. Schickt Eure Listen an Jens
Winter, Hamburger Str. 26, O — 7021
Leipzig

Original Pirates und Intruder (100% OK, m.
Verpackung u. allen Beilagen) geg. Maniac
Mansion (orig., dt., 100% OK) und Zak
Mac Kracken (orig., dt., 100% OK); Torsten
Engelmann, Bergstr. 39, O — 6301
Unterpérlitz

Tausche Swiv, AJ-Hit 4/91, Action 86%,
geg. Cybercon III, Dragon Wars, Fate-
Gates of Dawn, Jonathan, Midwinter II,
Bards Tale IIl oder Bane of Cosmic Forge
oder Chuck Rock; nur Originale mit
Anleitung, Tel. 0236559084

Tausche oder verkaufe: Alien Force (5
DM), Crazy Sue (20 DM), Pamehta (10
DM), Mission Andromeda (30 DM),
Drachen von Laas (65 DM) geg. Dungeon
Master, Secret o. Monkey Island II dt.,
Crystals of Arborea oder Lotus Turbo II!
Ruft 0231/257446 an! (verlangt Christian)

Tausche: Mission Andromeda u. Pipe Panic
gegen Magic Pockets. Schreibt an Stefan
Ritz, Lirchenweg 1, 7520 Bruchsal oder per
Telefon 07251/84185. Danke! (Natiirlich al-
les original)

Tausche Star Blaze gegen James Pond 2.
Ruf 07251/13901 an oder schreib an
Thomas Martincevic, Neureuterweg 55,
7520 Bruchsal.

Tausche Barbarian II original gegen Vaxine
oder World Soccer, Hunter, PGA Tour
Golf! Nur Originale! Tel. 0201/521507,
Frank verlangen.

Suche Tauschpartner fiir Amiga Games und
Anwender! Listen oder Disk. an M.
Dietrich, G. Dobrowolski-Str. 18, O —
1240 Fiirstenwalde/Spree

Tausche 10 Amiga-Fun-Games (Liste auf
Anfrage) gegen alle Joker-Hefte, die bis
zum 12.1991 (inkl. 12/91) erschienen sind;
Stefan Wetzl jun., Richard-Brauer Str. 20,
2120 Liineburg

Anfinger fiir Erfahrungs- und
Programmaustausch gesucht. Sendet mir
Eure Listen oder fordert meine an bei:
Thomas Beisser, Postfach 142, A — 1140
Wien

Tausche Great Courts Il gegen Larry 4 oder
5 oder Manchester United Europe. Fiir
Amiga 500 Plus!!! Stefan Blinkmann,
Uhlandstr. 37, 2105 Seevetal 1

Tausche MIG-29 oder Wonderland gegen
Larry 3 oder F-15 Strike Eagle 2 oder

Dragon ‘Wars (nur Originale!);
Tel.05221/51762

Tausche Tie Break und Whirlwind Snooker
(A) 82%) beide mit dt. Anleit. gegen It

Came from the Desert und F15 St.Ea.2; Tel.
08654/5337. Nur Originale!

Suche Tauschp. f. Originale! Habe kpl.
Lucas-Film Adv., SQ 3+4, Elvira, Gods,
Turric. 1+2 uvm. Suche v.a. Knight of the
Sky, SQ 1+2, Larry 1-5, Dungeon Master,
Wrestleman., Infocom Adv.; Jens
Papendieck, Ottoweg 2, O — 3706 'Schierke

Tausche Red Baron orig. mit Verpackung
gegen Mega Lo Mania (dt.). Suche Clever
& Smart zu kaufen, Schreibt an Marco
Biichner, Platanenstr. 36, O — 7072
Leipzig

Tauscht jemand First Samurei gegen
Double Dragon 3?7 Wenn ja, bitte bei Stefan
Becker anrufen (06263/1590)!

Verkaufe oder tausche Toki, Apprentice, EIf
und Switchblade 2. Ach ja, ich suche noch
dringend James Pond und Pegasus. Einfach
anrufen: 06223/46545

Tausche 2-3 Games (n. Vereinbarung) von
B.A.T., Interphase, Altered Destiny, Aunt
Arctic . Adventure, Afterburner, Carrier
Command (Originale) geg. Fate - Gates of
Dawn. Biete fiir Fate auch DM 40,-. Jan
Seedorf, Emil-Nolte-Str. 48, 2057 Reinbek

Tausche orig. (dt.) Spirit of Adventure,
Mega Lo Mania, Powermonger uva. geg.
Realms, Face Off, Wrestle Mania, Knights
of the Sky. Zahle auch dazu! Schreibt
schnell an Mario PreuB, Am Walde 2, O —
5231 Spritau

Tausche Data Beckers Demomaker (orig.) +
dt. Anleitung (1 MB) gegen Elvira 2 (orig.).
Schreibt an: Nino Kemt, K.-M.-Str. 27, O
— 9374 Gelenau

Tausche original Wetten Dall gegen original
Nebulus II. AuBerdem suche ich, Adrian,
Caabal (orig.) fir 15 DM; Philipp
Bellenhaus, Neustr. 39, 4220 Dinslaken

Tausche englische Version von
Megatraveller 1 geg. deutsche Version von
Megatraveller 1. Ruft an bei Malte
Dreschert 04753/706 (zu erreichen auBler
Mittwochs tagl. von 15-19 Uhr)

Wer tauscht oder verkauft mir PD oder
kommerzielle Software? Verkaufe "Birds of
Prey” f. DM 65, Schickt Liste, nur Amiga
500 Plus. Guido Breitenstein, Klosterstr. 3,
O — 5700 Miihlhausen, Tel. 2972

Tausche oder verkaufe Indy 3, Starflight 2
und Turrican 2. Suche Simulationen und
Rollenspiele. Schickt Eure Angebote an
Fabian Koster, Am Bahndamm 45, 2980
Norden.

Tausche Unreal geg. F-29 Retaliator. Nur A
500 lauffdhig. Ruft an unter 0221/646505
(Michele). PS. Suche Gunship 2000
Anleitung.

Biete Invest, Kid Gloves, World Soccer,
Second World, Lotus Esprit TC,
Powermonger. Alles OK! Suche Bundesliga
Man.Prof., Tetris, Block Out, Giana Sisters,
TD3 und Player Manager! Matthias
Kalinke, Griiner Weg 50, O — 6500 Gera

Tausche F16 Falcon (100% OK) mit
Anleitung geg. Wayne Gretzky | 0.2,
Blazing Thunder oder auch geg. Mig 29
Fulcrum. Michael Bromberger, Winkl 1,
8196 Beuerberg

Habt Ihr Probleme bei Larry III? Wem 2
DM nicht zu viel ist, der schickt 2 DM + ei-
nen frankierten Briefumschlag (Riickporto)
an Adrian Brysch, Fontainestr. 29, 4840
Rheda

Tausche Their Finest Hour, Invest, Torvak,
Powermonger, Monster Business, Toobin,
gegen Birds of Prey, Another World,
Railroad Tycoon, F19, S.Service 2, F.O.
Intruder, Kathedrale; C. Schenk, Tel.
0621/747985

Tausche oder verkaufe neueste und alte
Software zu sehr niedrigem Preis. Mario
Fabritz, Sembritzkistr. 34, 1000 Berlin 41

Tausch! Habe Powermonger (Amiga),
Populous (MS-DOS), Kwirk + Pinball
(Game Boy). Suche Speedball II, Pirates.
Tausche auch Demos, Music u. PD.
Interesse? Call 05622/2242 (Martin)!

Suche Adventures aller Art (100% OK).
Listen an Florian Albrecht, Miihlstr. 31,
6907 NuBloch. Verkaufe Dino Wars,
Quantox, Growth, Spit.Image, Espionage
oder alle gegen Ilc.ftD. Codename:
Iceman, u.a.

Tausche Leander gegen Dungeon Master,
Chaos, Moonstone gegen Golden Axe,
Barbarian 2 (Psygn) gegen Double Dragon

2, Denaris gegen Battle Squadron. Nur
Ongma]e mit Verpackung! Tel.
06271/71348

Bist Du aktuell? Tausche Amlga\uft - neue
und alte - auch auf 5,25 Disks méglich!
Bogner Peter, Hohenhewenstr. 6, 7760
Radolfzell, Tel. 07732/55339

Tausche Red Baron gegen F-15 2 oder
Silent Service 2 dt. Suche auch andere
Simulationen zu kaufen (f. A 500 +). Jan
Bochmann, Allendestr. 30, O — 9580
Zwickau

Verkaufe oder tausche fiir Amiga 500

Sanctuary (Original), NP 89 DM, fiir nur 30
DM (noch original verpackt),

Tel.06039/1695 (Tobias August)

Tausche original Mig 29 M Superfulerum
gegen Birds of Prey, Space Ace 1 0.2, A
320 Airbus, Ultima 6 oder Mad TV, Ruft an
02932/36349 (Daniel)

Tausche Mayday Squad Heroes, Winter
Olympiad, Klax, Custodian und Graffit
Man gegen Sim City 512 KB Version!!
(Alles 100% Original, aber alle ohne
Verpackung). Felix Wittkopf, Sterndamm
121, O — 1197 Berlin

Osterreich: Tausche oder verkaufe folgende
Spiele fiir Amiga: Midwinter I, Utopia,
Spirit of Adventure, Khalaan + Gratis Ooze;
alles  Originale, kompl. dt.! Tel.
0043/5352/2409 (Andreas verlangen!)

Tausche Software: Suche zuverldssigen
Tauschpartner. Habe neueste Software.
Schickt Eure Liste an Paul Schneeberger,
Riittiweg 10, CH — 3047 Bremgarten

Verkaufe oder tausche Hound of Shadow,
FC Manager, Italy 90, Crazy Cars 2 gegen
Manch.Utd.Europe, Bundesl.Man Pro., Tip
off, Top League, WWF Worestle Mania;
Ruft einfach an unter 02181/8913 ab 17 Uhr

Tausche original Midwinter, UMS 11,
Gauntlet IT und Tower of Babel gegen Die
Kathedrale. Tel. 0201/748332 ab 18 Uhr.

Tausche Wrath of the Demon m. Savedisk
bis ins letzte Level, dt. Anl, orig.
Verpackung und Kassenbon (!) gegen Larry
5 dt., Cover Girl Strip Poker, Bard's Tale 3,
Might & Magic 3 0.A. Canis Christoph, St.
Bernhard-Str. 45, 4048 Grevenbroich 2

Tausche Tips, Cheats und Lésungen! Liste
bitte an Stephan Pellegrini, Schweizer Str.
16, CH — 8610 Uster

Tausche Birds of Prey, Powermonger und
Shockwave gegen Flight of the Intruder od.
BAT-2 od. Superbase-2 od.3 od. Imagine
od. andere gute Raytracer od. Secret of the
Luftwaf. Nur Originale erwiinscht! Sven
Adam, Guldenmannstr. 25, 7250 Leonberg,
Tel. 07152/73308 ab 17 Uhr

Tausche Battle Isle, Might u. Magic 2,
Imperium, Lemmings 2 selbstlaufend geg.
Ultima 5, Railroad Tycoon, Bandit Kings of
Ancient China. Tel. 02171/82891. Nur
Originale!

Tausche das Original-Spiel Cruise for a
Corpse gegen Monkey Island (DT) oder ge-
gen Elvira (DT) oder Larry 5 in deutsch und
suche Losungen fiir Indiana Jones 3 (ADV).
Mido Reslan, Potsdamerstr. 115, 1000
Berlin 30

Hi Techno Freaks! Ich suche gute Demos
mit coolem Techno-Sound. Eure Disks be-
kommt Thr mit anderen Demos zuriick.
Disks an: C. Frerichs, Lohacker 57, 2905
Edewecht - Only legal stuff!!

Tausche Die Kathedrale gegen Red Baron
(nur orig. u, 100% OK): Lars Bachmann,
Am Steinmetz 13, 5620 Velbert 1, Tel.
02051/84982

Tausche Lemmings mit Verpackung und
Anleitung geg. Monkey Island (dt.) oder
Elvira (dt.) mit Verpackung und Anleitung.
PS: Nur 100% OK. Ruft an: 0222/8774920
{Wien), Andy verlangen

Tausche Eye of the Beholder, Indiana Jones
3 (Adv.), Maupiti Island oder Monkey
Island gegen Leisure Suit Larry 1, IT od. III.
Marko Oevel, Grimmelshausenweg 7A,
4770 Soest, Tel. 02921/81102

Tausche Originale: Cadaver 142, Alien
Breed, Chaos Engine, Magic Pocket, Gods,
Chuck Rock, geg. z.B. Battle Tsle, Apidya,
Heimdall, Speedball 2; Séren Kongehl,
StraBe d. Sohdaritit 7, O — 3592 Bismark,
Tel. 3335

Tausche International Championship
Wrestling und Slayer gegen Winzer o. Great
Courts 2 u.a. od. verkaufe beide fiir DM 50
od, einzeln fiir je DM 30; Stephan Wald,
6700 Ludwigshafen 29, Tel. 06237/8438
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Top 10 AMIGA

Civilization Dt.

Monkey Island 2 Dt. 99.-
Der Patrizier Dt. 85.-
Lure of Temptress Dt.  79.-
Sensible Soccer Dt. 65.-
Mad TV Dt. 85.-
Space Max Dt. 79.-
Global Effect Dt. 79.-
Jaguar XJ 220 Dt. 75.-
Dune Dt. 79.-

 Beste Lieferfihigkeit

_durch Berlins grifites
Lager an PC + AMIGA
Spielen wird garantiert !

Top 10IBM /P

Der Patrizier Dt. 99.-

Das Schwarze Auge Dt.  99.-
Indiana Jones IV 99.-
Aces of the Pacific 99.-
Rampart 89.-
Powermonger 99.-
Darkseed Dt. 99.-
A-Train 109.-

Special Operations 2 49.-
The two Towers

Alle Preise inclusive
Porto + Verpackung

Soecial Nens

Super-Patrizier-
Wettbewerb !

Der Kunde, der am Samstag,

dem 1.8.92,
laut Spielstand der reichste
Patrizier ist (Amiga oder PC),
gewinnt ein Spiel seiner Wahl !

SoFTPOWER

Uberall in Berlin !
Rufen Sie uns an !

SoFTPOWER

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

114

Verschiedenes

Tausche Commeodore Farbdrucker, Typ
MPS 1550C, programmierbar, f:
Mehrsysteme geeignet, NP 850,- (zB.
Amiga, PC) geg. Amiga 500 mit Maus; Tel.
06864/7176

Biete Amiga Joker-Hefte ab 12/90 bis
12/91! Pro Heft 6.-! Verkaufe original Gods
fiir 55,-1 Versandkosten zahle ich!!! Tel.
06691/22936 ab 19 Uhr

Computerclub sucht Mitglieder! Infos ge-

gen Riickporto bei Andreas Magerl,
Hochplattenweg 4, 8212 Ubersee

Suche Bard's Tale [I-1II, auBerdem
Komplettlisung mit Karten zu Dragonwars;
Ansgar Imme, Bergstraie 37a, 3325
Lengede

Wer kann mir die M.U.D.S. Codes geben?
Ich habe den Zettel verloren. Zahle DM 5.-.
AuBerdem AJ 11/89 und 3/90 gesucht
Zahle pro Heft DM 15,-. Oliver Erlbek,
Schiénbergstr. 66, 8729 Ebelsbach

Verk. Zeitschr. Amiga Joker 12/89 + kpl.
Jahrg. 90 fiir 20, kpl. Jahrg. 91 fiir 30, Jahrg.
92 bis Mai fiir 15, zus. nur 40 DM. Diverse
Biicher fiir Amiga a.A. je 10 DM. Jeweils
plus Versandkosten. Tel. 07154/22288

Verkaufe Amiga Joker-Abonnement 1992
fiir 50 DM. Thr bekommt die Hefte original-
verpackt und  piinktlich  zugesendet.
Verkaufe auBerdem Joker-Hefte Jahrgiinge
1990 und 1991. Tel. 040/6066210

STOP! Suche dringend 2. Laufwerk fiir A
500!!! MuB 100% OK sein, zahle bis zu 60
DM. Biete auBerdem die Spiele Flight of the
Intruder und Megatraveller sowie das
Amiga Audio Entwicklerpaket! Ronny
Hinz, Hufelandstr. 62, O-7700 Hoyerswerda

Verkaufe ASM-Hefte und Powerplay:
Widmer Stefan. Guldenenstr. 6, 8610 Uster

Suche Komplettlosungen fiir Elvira und
Monkey Island. Biete Komplettlosungen fiir
Zak McKracken und Maniac Mansion:
Martin Schmidt, Otto-Winzer-Str. 14/6.E.,
O — 1142 Berlin

Verk. Dungeon Master-Pline aller 14
Levels, je 2 DM + 3 DM Porto (Nachn.), al-
le zus. 12 DM incl. Porto und NN. Verk.
auch Losung zu Larry I fiir 8 DM incl. Porto
& NN; Frank Otto, Grelckstr. 27, 2000
Hamburg 54

An alle in der Schweiz! Verkaufe verschie-
dene LPs und MCs zu Superpreisen. Liste
anfordern: Massi Vozza, Seestr. 151, CH —
8820 Widenswil

Verkaufe  Amiga-Zeitschriften  (Amiga-
Magazin ab 11/87, Power Play ab 2/88,
Kickstart, Amiga Joker, ASM). Liste anfor-
dern bei H. Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain
(Riickporto beilegen)

Verkaufe Amiga PD Soft und suche auch
welche. Info bei (wenn méglich Riickporto
beilegen): Guido Bischof, Bockenfelder Str.
327, 4620 Castrop-Rauxel. Bitte keine
Anrufe!

Amigaclub  sucht Partnerschaft oder
Kontakte zu anderen Clubs. Schickt uns
doch mal eine Probe Eurer Clubzeitung oder
Clubdisc. Wir wiirden uns sehr freuen.
Amiga-Porta-Club, Ruedeort 9, 4952 Porta
Westfalica

Tausche altes Atari-Telespielgeriit gegen
ein externes Laufwerk fiir Amiga 500. Bin
Di, Do, Sa, So zu erreichen.Tel. 02275/4656

Dringend! Videotextdekoder fiir A500+
ges., evtl. Drucker (ab 9 Nad.). Wer kann
Seikosha GP 100 AT an den A500+ anpas-
sen? Mayk Hilmershausen, J. Wolfarth-Str.
32, O — 6218 Bad Salzungen

Verkaufe Komplettlosungen u.  viele
Tipsammlungen fiir nur 5 DM. Liste gibt es
gegen frankierten Ruckumschlag bei St.
Sanftleben, Starweg 48, 2070 Ahrensburg

Amiga Corner-Magazin auf Diskette m.
Interviews, Tests, PD-Programmen, kosten-
losen Kleinanzeigen, etc. Preis 3,50 DM
inkl. 3,5"-Diskette u. Porto. Erhiltl. bei
Jiirgen Dieterich, Rehhaldenweg 156, 7060
Schorndorf (kein Telefon).

‘Wer kann sein Datamat-Original gratis auf
mein kaputtes Original kopieren? Schreibt
an Tobias Mider, Oberdorf 8, CH — 8580
Dozwil

Suche Amiga Joker-Heft 5/90 und biete bis
zu 7 DM. Schreibt an Florian Pfliiger,
Steintor 28, 3408 Duderstadt

Suche Amiga Joker-Hefte 11/89 und 12/89.
Zabhle bis 10 DM pro Heft, wenn gut erhal-
ten. Tel. 040/7964975 ab 14 Uhr (Orkan)

Amiga Joker 11/89, 1/90, 2/90, 3/90 ge-
sucht, Zahle gut, wenn Hefte in gutem
Zustand sind, alles VH-Sache. Melden unter
04532/7593

Wer verkauft mir alle PC-Jokers, die bisher
erschienen sind? Bis Ausgabe 2/92. Zahle
gut! Ruft an bei Tim 02421/54990. Bitte
schnell melden!!!

Verkaufe das Spiel "Das Erbe”! Schickt
DM 5 an Frank Wolber, Gorlinger Zentrum
26, 5000 Koéln 30. Suche auBerdem ameri-
kanische + dt. MAD und GROO (auch im
Tausch geg. andere Comics)

Action Replay Modul (Freezen, Grafik-
Sound, Trainer Modus) usw. incl. Handbuch
u. Diskette. Kings Quest [II, Z-Out,
Masterblazer, Final Battle, Targhan, Strip
Poker, Warlocks Quest, Mike the Magic
Dragon; 1 Joystick (Junior, neuwert.) kpl.
fiir 280 DM (only Amiga); T.R., Kranhofstr.
7, 5307 Wbg.-Holzem

Halt! Fiir nur 10 DM erhaltet Thr eine Disk
mit iiber 400 Losungen, Tips oder Cheats.
Wenn das Geld angekommen ist, schicke
ich die Disk ab. Oliver Jahn, Rohlingstr. 8,
4650 Gelsenkirchen-Buer

Verkaufe ASM-Ausgaben von Jahrgang 90-
91. Pro Heft nur DM 3.-. Schreibt an
Michael Miksch, Bleckenstedterstr. 4d,
3320 Salzgitter 1 (Mit Riickporto!!) Auch
Einzelverkauf geg. Anfrage! Antwort garan-
tiert!

Habt Ihr Probleme mit Euren Spielen? Ich
habe eine groBe Auswahl an Losungen (7,-)
und Cheats (2,50). Henrik Rost, Am
Deutschhof 61, 8720 Schweinfurt

Suche Cheats zu folgenden Spielen: Xenon
2, Gunship, Falcon, Team Yankee, Monkey
Island 1, Buck Rogers und Projectile. Bitte
meldet Euch bald! Danke! Armin Lotz, Am
Biihnenbuckel 4, 7570 Baden-Baden 21

Wer sucht Komplettlésung zu Larry IT1?
Wer mir 10 DM (incl. Riickporto) zu-
schickt, bekommt sofort alles, was man zur
Ldsung von Larry III bendtigt (auch die
Codes, die man im Casino braucht). Bjérn
Hoffgaard, Isegrimstr. 23, 2400 Liibeck

Suche Festplatte, 2. Laufwerk und preis-
giinst. Originale f. Amiga (z.B. Wild West
World, Far West, Mad TV, Utopia, Blues
Brothers, Garrison, Moonstone). Schreibt an
Ronny Hengst, Am Goldbachtal 12, 9230
Brand-Erbisdorf.

Verkaufe: Die Space Quest Story (Space
Quest 1-3, kompl. geldst) fiir 10 DM!!!
Buch ist 100% heil. Thorsten Machens,
Piningstr. 6, 3200 Hildesheim

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Bitte mit
Liste an Thorsten Wenisch, Kohlfurterstr. 2,
8500 Niirnberg 50

HILFE! Amiga-Neuling m. vielen Spielen
sucht Anleitungen, Cheats, Tricks etc. f.

folg. Games: Leonardo, Hellowoon,
Rockford, Gee Bee Air Rallye, Ninja
Mission, Pang, Hollywood Poker,

Chessmaster, Backgammon, Impact, Pool
etc.;Christine  Wittl, Forstenrieder Allee
132, 8000 Miinchen 71

Verkaufe die Spiele Qix, Super Mario Land,
Fortress of Fear, Golf u. Burai Fighter. Fiir
den Game Boy zu je 40 DM. Schreibt an
Patrick Szbke, Strobling 22, 7432 Bad
Urach

Trainer gefillig? Ich schreibe Trainer (un-
endlich Leben usw.) f. alle Spiele, egal ob
Action, Geschicklichk.- oder Rollenspiel!
Info geg. frankierten Riickumschlag bei H.
Renner, Himbornstr. 12, 3550 Marburg 13

Hilfe! Suche den Farbcode u. die
Beschreibung  (auch  Fotokopie) von
Operation Stealth; Preis 10 DM. Schreibt an
S. Harms, Feldmark 24, 2940
Wilhelmshaven, Tel.04421/85514

Ich suche folgende Joker-Hefte: 1/90, 2/90,
3/90, 4/90, 5/90, 7/90, 9/90, 10/90, 11/90,
12/90, 1/91, 2/91, 3/91. Zahle 5-6 DM je
nach Zustand. Fiir die Ausgaben 11/89 und
12/89 zahle ich je nach Zust. 7 DM. Tim
Biicker, Auf der Kall 19, 5160 Diiren

An alle Amiga-Besitzer! Ausgehungert su-
che ich Gratis-Software. Ich libernchme das
Porto (nur 512 KB) Tut mir den Gefallen
und schreibt schnell! Mark Rehbichler,
Schonbergsiedlung 28, A — 0
Schwarzach

Suche Komplettlésung zu Indiana Jones. M.
Ulmer, Sonnenburggutstr. 16, CH — 8200
Schaffhausen, Tel. 053258995

Help!! Wer vermacht mir, einem armen
Schiiler, Software und AJ vor Ausgabe
10/91? Ubernehme natiirlich Porto. Schickt
Eure  "Spenden” an Tom  Bielke,
Mercatorweg 1, 1000 Berlin 45

Suche engl. Original-Anleitung fiir Fire
Brigade, auch in Kopie. Zahle bis zu 20
DM. Josef Mittermann, Ismaningerstr. 212,
8000 Miinchen 80

Action Replay MK III. HILFE! Wer kann
mir helfen beim Kodieren von Disketten?
Ich steige da nicht durch. Suche auBerdem
Magazine auf Disks. Bitte schreibt mir aus-
fithrlich!!! Atti Damon, Miihlenstr. 11, 2720
Rotenburg-Wiimme. Auch an  Soft-
Kontakten interessiert.

Suche folgende Anleitungen auf deutsch:
Leander, Prehistoric Tale, Death Trap, Hero
Quest, Nebulus 2, Elvira the Arcade Game,
Eye of the Beholder, Secret of Monkey
Island; Giinstige Angebote erbeten unter
06206/56975

Suche Cheat zu Cosmo Ranger, Tips fiir
Indy III. Biete Software. Biete auBerdem
Amiga Joker-Hefte 2/91, 1/91, 9/90, 7/90 zu
je 6.50 DM. 06071/21531

Verkaufe Amiga Joker, Play Time, ASM
und Power Play-Hefte. Liste anfordern bei
Mark Behrends, Parkstr. 5, 2872 Hude 1

Verkaufe Sony 1 DD Disketten fiir 1 sFr.
pro Stiick. Abholbar bei Lukas Harder,
Midergutstr. 89, CH — 3018 Bern. Hat je-
mand defekte Computerartikel, dann schickt
sie mir. Suche auch einen Brieffreund, der
einen Amiga besitzt!

Verkaufe viele eigene Komplettlosungen
und Tipsammlungen (fiir PC,C-64, Amiga,
Konsolen) zu Tiefpreisen. Kostenlose Liste
(schickt frankierten Riickumschlag) gibl es
bei St. Sanftleben, Starweg 48, 2070
Ahrensburg,

Amberstar Rollenspieler gesucht. Wer auch
gerade durch die Dungeons irrt, sollte mir
zwecks  Erfahrungsaustausch  schreiben:
Guido Jenderny, Heckenweg 1, 4934 Homn

Amiga Joker 1,2,5,10,11,12/91 Sick. 3,-
DM; Amiga-Special 1/91 bis 10/91 Stck.
2,50 DM zu verkaufen, Tel. 02161/641224
ab 20 Uhr

Verk. Amiga 500 Plus, Atari 1040 STE,
orig. Spiele, PD, Leerdisks, Joysticks,
Musikanlagen, CD’s, LP’s MC's, Singles.
Kostenloses Info anfordern bei Heiko
Schulze, Ach 66, 3108 Winsen/Aller

Hallo! Ich verkaufe einen Video-Adapter
(Anschl. an ein Fernsehgeriit f. Amiga) fiir
nur 50 DM u. auBerdem orig. Super-
Scramble Simulator fiir nur 20 DM. Tel.
09367/2943 ab 16 Uhr

Hilfe!! Ich habe Cruise for a Corpse und
komme trotz Lésung nicht weiter (um 10.20
Uhr). Wenn mir einer helfen kann, rufe bitte
bei Torben an (Tel. 04108/6808)

Tausche HF-Modulator Amiga 520 (zum
AnschluB des Amiga 500 an einen normalen
Fernseher) (100% OK) geg. die CD
"Apetite for Destruction” von Guns
n’Roses.Stefan Wetzl jun., Richard-Brauer-
Str. 20, 2120 Liineburg

Kontakte

Alarmstufe Rot, Alarmstufe Rot! Wir su-
chen noch Vektorgrafik-Programmierer auf
dem Amiga 500. Grafik- und
Soundspezialisten natiirlich auch.
Interessiert? Dann  schreibt an  Ralf
Angerbauer, In der Taus 29, 7150 Backnang

Fantasyfans im Raum Ravensburg! Wir su-
chen fiir ein professionelles Rollenspiel ei-
nen Storyschreiber und jemanden, der sich
gut mit Sound auskennt. O. Groner, Parkstr.
18, 7980 Ravensburg, Tel. 0751/21841

Suche Coder, Musiker und Grafiker zur
Erstellung eigener Demos oder auch Spiele.
Wer Interesse hat, der kann sich bei mir
melden: 069/540266 (Sylvester) ab 18 Uhr
(no lamers or beginners)

Yeho Demolovers! Tausche neue u. alte
Demos u. Mags! Meldungen bitte nur mit
Disk! C. Casarini, Feldmarkring 193, 5860
Iserlohn! Bitte keine Anrufe, da ich immer
auf Achse bin! See you!

Osterreich!! Wollt Ihr neueste Software?
Dann schreibt oder ruft mich an (abends):
Michael Janko, Stadtpl. 75, A — 3874
Litschau. Bitte Liste anfordern, CSC Soft!!!

Suche zuverlissigen Tauschpartner (only
Demos und PD) evtl. auch fiir Spiele. Time
is money, write fast to: Sascha Wiesenhéfer,
Heinrichstr. 16, 5810 Witten 3

Suche zuverlissigen Tauschpartner! Habe
super stuff durch super Freunde, suche dar-
um einen Partner. Nicht nur fiir einmal.
Schreibt und schickt mir Eure Listen! Denis
Ehmann, Fasanenstr. 34, 7730 Villingen

Suchen Tauschpartner/in.  Schreibt an
Thorsten Suhrbier, Thujaweg 7, 4590
Cloppenburg oder ruft an (04471/7587) ab



17 Uhr. Welches Girl hat Lust, uns zu
schreiben, zwecks Brieffreundschaft! (14-
17)

Contact me for swapping the latest PD
Wares. No disk, no answer! No illegal guys
and lamers! Write to: R. Gross,
Siidmihrerstr. 65, 7340 Geislingen/Stg.

Suche Kontakte in aller Welt fiir neue
Software und Demos. Schickt Eure Disks an
M. Hampel, Heinering 92, 5000 Koln 71
oder ruft an (0221/5904192) nach 18 Uhr

Soccer-Cup ist eines der besten FuBball-
Post-Spiele seiner Klasse, Mit iber 60
Mannschaften. Bald geht es in die neue
Saison. Infos gegen 1 DM (3 DM das
Regelheft) bei: C. Hater, Dreufte 6, 4250
Bottrop 2

Der Ace sucht Mitglieder. Super
Clubvorteile! Nur legale Interessenten!
Infos gegen 1| DM Riickporto bei Gerhard
Rally, Keplerstr. 5, 4300 Essen 1

Suche zuverlissigen Tauschpartner fiir
Software. Mit 100% Riickantwort. Listen
und Disks an: Alexander Lozze, Bruno-
Baum-Str. 38, O — 1140 Berlin

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Games.
Habe alte u. neue Simulationen uvm.; ab
18.30 Uhr 06206/59739 (Jorg Thien)

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft (alte
und neue). Call 0611/467814 (Sven)

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Habe neu-
este Soft! Liste anforderm! 100%ige
Antwort! Schreibt schnell an Henning
Kruppert, Auerpfad 9, 8755 Alzenau 2, Tel.
06023/8242. Bis bald!

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir
Amigasoftware, Schickt mir Eure Listen
oder Disks. Robert Steiner, Sixtgasse 14, A
— 8700 Leoben

Contax! Wir suchen noch coole Guys fiir
unsere Gruppe. Also, wir suchen: Coder,
Musicans, GFX-Men, Top-Swapper!! Nun
schnell an’s Telefon und 0461/42961
(Marc) anrufen! Nur abends! Auch Girls!

Hello Users! Suche zuverlissigen und
schnellen Tauschpartner. Bin mit vielen top-
aktuellen Games ausgestattet. Schreibt mit
Liste an Philipp Roth, Sexdenweg 7,CH
4512 Bellach. Bis bald!

We are searching for cool contax for swap
and other things. Also we have a club for
everybody! But no lamers!!! 100% answer!
Be fast and see ya! Bernd Adam, Pestalozzi
Str. 23, 5130 Gelsenkirchen

Amiga Zocker Club sucht Mitglieder. Pro
Monat Clubzeitung, Demo. Tips uvm. Infos
unter Roland Wildi, Auenring 16, 8303
Basserdorf oder Tel. 018367758

Swapping hot stuff - be cool and call:
06381/40041

Suche 100%igen Tauschpartner fiir PD u.a.
Soft. Suche Instrumente fiir Protracker!
Dennis Olschewski, Friedrichstr. 29, 6072
Dreieich 1. Suche auch andere Soft!

Tauschen tu ich alles, was gut ist, ob neu
oder alt, ist ganz egal. Schickt Eure
Software-Listen und Wiinsche an Markus
Errica, Birkhahnweg 27, 7312 Kirchheim/T.
(Eilige kénnen mir gleich neue Disks sen-
den)

Achtung! Wenn Du aktuell bist, dann warte
nicht lange und kontakte mich (News and
Oldies are waiting for you) Schickt Eure ak-
tuellen Disks oder Listen an: Markus Errica,
Birkhahnweg 27, 7312 Kirchheim/T.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Spicle.
Ruft mich (Mario) an unter 06734/1765.
Beeilt Euch!

Amiga-Einsteiger sucht Tauschpartner fir
Games. Achim Klein, Kurze Fuhrenstr. 10,
7860 Schopfheim 3

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Games
(neue + neueste). Habe auch nur neueste
Soft. Auch Anfinger erwiinscht. Schreibt
an: Stefan Bloch, Mendelstr. 15, 2050
Hamburg 80. Be fast, I wait!!

Amiga-Einsteiger sucht umgehend Games
und Kontakte zu coolen Freaks! Eilt! Eilt!
Schreibt an Matthias Rusch, Wacholderweg
7, 3043 Schneverdingen

Suche 100% zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga. Schickt Listen an Hans Miiller,
Nicsenweg 16, CH-3063 Ittigen-Bern

Osterreich!  Suche  Tauschpartner  in
Osterreich. Habe massig Tauschmaterial.
Meldet Euch recht zahlreich. Manfred
Walkner, Gaissau 49, A — 5421 Adnet, Tel.
06240/505

Suche Tauschpartner von iiberall. Wenn Du
in Uberall oder in angrenzenden Gebieten
wohnst und immer an neuer und guter
Amigasoft interessiert bist, schreib an F.
Moller, Moritzberg 19, O — 4800
Naumburg

Endlich! Das Warten hat sich gelohnt! Die
Amiga Tips+Tricks-Disks Vol. 1+2 sind da!
Infos anfordern (Porto), dann 100% Antw.
oder Demo-Disk fiir 5 DM (incl. Porto)!
Schreibt an Frank Seufert, Teichstr. 25,
2160 Stade

Suche Amiga-Tauschpartner! Melden bei
Lars  Theis, Schafgasse 1, 3509
Spangenberg (100% Antwort).

Partner wanted! Habe guten stuff, und Thr
solltet auch ein paar gute Sachen haben.
Sendet Eure Listen nach 7730 Villingen zu
Dennis Ehmann, Fasanenstr. 34 or call
07721/72321. P.S. Meine Liste ist auf Disk.

Amiga-Club sucht noch Mitglieder! Heim-
Beitrag zu entrichten! Clubmagazin, PD-
Pool, Serviceleistungen und viel mehr als
bei der Konkurrenz gibt's bei TAAV,
Postfach 101103, 4330 Miihlheim/Ruhr.

Hallo Freaks! Suche fiir ~ Amiga
Tauschpartner fiir neueste Soft! Habe z.B.
Monkey II! Aber noch viel mehr! Schickt
Eure Listen an Kai Olschewski, Schweigstr.
30, 7580 WeiBwasser. PS. Verkaufe original
Kathedrale fiir nur 40 DM und 3D Konstr.
Kit fiir 60 DM!

Hallo! Amigafreak sucht Tauschpartner fiir
PD, Demos u. Music. Auch Einsteiger.
Martin Meger-Stoll, Geismarstr. 10, 3580
Fritzlar

Suche zuverl. Tauschpartner (nicht nur fiir
einmal) fir Amiga. Schickt Disks oder
Listen an: Markus Fértsch, Hainzendorf 7,
8622 Burgkunstadt, Tel. 09572/2604

Sucht Thr Supergames? Ich habe sie!
Schickt  Eure Liste zum  besten
Tauschpartner: Thomas Gerber,

Biittenenhalde 27, CH — 6006 Luzern, Tel.
CH/041311082! Bis bald!

Amos-Club-Niirnberg sucht Mitglieder zur
Gestaltung eigener PD-Serie, Fanzine etc.!
Gratis-Info geg. DM 1,- (Marke) bei Amos-
Club-Niirnberg, Postfach 1246, 8540
Schwabach

2 computerbesessene Amiga-Besitzer su-
chen zuverldssigen Tauschpartner. Nicht
nur fiir einmal. Wir haben neueste Soft,

wollen aber noch mehr! Interessiert?
0561/54764 (Michael)
Suche zuverlissige Tauschpartner fiir

Amiga-Software. Schickt Eure Listen an
Denis Kircher, Hauptstr. 13, 7539
Kiampfelbach 2. 100% Antwort!

Suche fiir AS00 (1 MB) Tauschpartner mit
neuester Software (die auch ich habe) aus
aller Welt! Schickt Eure Listen an Philipp

Weinberger, Stadtplatz 24, A — 3874
Litschau
Suche zuverldssigen Tauschpartner.

Schreibt mit Liste an W. Sparka, Alte
Giirten 1, 7981 Oberhofen. Disks gibt's
natiirlich zuriick, 100%!

Suche Tauschpartner! Neue Soft! Dragan
Trifunor, Keltenweg 6, 7760 Radolfzell,
Tel. 07732/54810

Tauschpartner fiir Amiga-Games gesucht!
Habe neueste und beste Spiele. Will auch
Club mit Zeitung griinden. Bin 100% zuver-
lissig. Schickt Listen oder Disks an
Henning Mitze, Am Hang 4, 3501 Emstal 1

I am looking fiir cool guys to swap hot
stuff! Call me fast! 06381740041

Hallo Amiga user! The SCS Crew! We are
looking for contacts all over the world!
Please write to Reini Egger, G. Kramer Str.
26, A — 8605 Kapfenberg

Memminger Amiga 500-Freaks gesucht!
Der AJ ist in MM schnell vergriffen. Wo
seid IThr also?! Suche Kontakte zu Amiga-
Fans in MM oder Umgebung. Meldet Euch
bei Mike, Tel. 08331-89511

Achtung! Ich habe den grofien Coup vor!!!
Wer mir helfen will, ein eigenes Spiel her-
zustellen und Ahnung in Sachen Amiga-
Programmierung hat, wendet sich an
Alexander Thal, Karlstr. 32, 3250 Hameln.

Stop! Neueste Software zu fairen Preisen!
Falls Du interessiert bist, dann schreib doch
mal. Liste anfordern bei Herrmann Stumpf,
Marbachweg 337, 6000 Frankfurt! Bitte
nicht anrufen!

Suche Tauschpartner fiir A500. Habe neue-
ste Spiele, z.B. Elvira 2, Video Kid, Pinball
Dreams, Formula One, Wolfchild, Alcatraz
u.v.m. Adresse: Werner Karinm, Kissinger
Weg 5, 4700 Hamm 1, Tel. 02381/417003

Suche zuverliissigen Tauschpartner fiir
A500-Demos, Intros/Sounds! Schreibt an I.
Eichner, Dahlienweg 3, 4407 Emsdetten.
PS. 100% Antwort!

Yo!!! 4 swapping latest legal Amiga-stuff,
contact A, Krisinger, Am Waldeck 44, 5204
Lohmar 1! Please send disx and long letters!
See ya!

Suche Tauschpartner. Kaufe auch. Schreibt
an Christian Schmid, Traunsteinerstr. 25,
8225 Traunreut

Suche Tauschpartner: Habe neueste Soft -
send lists and disks to Wolfram Parka, Alte
Girten 1, 7981 Oberhofen. 100% Antwort.
Send letters soon!

Wir suchen noch Mitglieder in unserem
Amiga Monster Club! Niihere
Informationen gibt es bei Marcel Gateau,
Hintermark 3, 5400 Koblenz

Suche Tauschpartner fiir Software (neuere
Games)! Suche Euch zum Tausch, 100 %
zuverlissig! Schreibt mit Liste an Markus
Hinsenberger, Florastr. 24, CH-8953
Dietikon (1 MB!)

KOSTENLOS

ist Deine private Klein-
anzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen
und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Untere Parkstr. 67

8013 Haar

WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schliefien las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht ver-
offentlicht!! AuBerdem bit-
ten wir alle Einsender um
etwas Geduld — mit Warte-
zeiten von zwei bis drei Mo-
naten mul} gerechnet wer-
den!

() Biete Hardware

(_) Biete Software
() Tausch
() Suche Hardware

Bitte veriffentlicht meine private Kleinanzeige in der
niichsten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

() Suche Software
() Kontakte
Verschiedenes
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USER

Auf die Idee, sich Fremd-
sprachen mit Unterstiitzung
eines Rechenknechtes einzu-
prigen, sind lernfreudige
User schon in den Pionierta-
gen der Computer gekommen
— mittlerweile sind die Zei-
ten, als man seinen Mini-Vo-
kabeltrainer noch selbst miih-
sam in BASIC schreiben
multe, lingst vorbei. Inzwi-
schen gibt es eine ganze Rei-
he von Anbietern am Markt,
mit deren Programmen sich
dasselbe Ergebnis viel kom-
fortabler und professioneller,
allerdings auch um einiges
teurer erzielen ldBt. Die di-
versen Produktpaletten unter-
scheiden sich erheblich von-
einander, deshalb stellen wir
Euch das riesige Angebot
nach Herstellern sortiert vor.
Wir beginnen mit H wie:

(08, Sxges(x)
| i
gk (6.4;3.10)
|Maxina:
|
Hi: (-3.43:1,60)
2 u.u;g.zﬂ
B (6.4453.18)

Himima:

Wendepunkte werden berechnet

Was taugt Lernsoftware?

Die ,,Freundin’ als Pauker

K1 KMNo PR SJu VWX YL

N

Fremdsprachenriitsel Englisch fiir’s CDTV (Ingenio)

entspricht der Inhalt sogar
exakt den jeweiligen Lehr-
biichern des Klett Verlages.
Das Konzept ist sehr durch-
dacht, bei Vokabeliibungen
wird z.B. zwischen richtigen,
fast richtigen (Tippfehler)
und ganz falschen Eingaben
unterschieden, so daB man

Die Kurvendiskussion Zenon (Heureka)

HEUREKA

Der unbestrittene Marktfiih-
rer ist auch schon am ling-
sten im Geschift: Seit 1984
versorgt er die lernwillige Ju-
gend u.a. mit Digi-Englisch,
Franzosisch und Mathematik
in allen Farben und Formen
(,,Green Line”, ,Orange
Line” etc.). Ein groBes Plus
von Heureka ist die strenge
Ausrichtung am Stoff der
verschiedenen Schularten,
bei Englisch und Franzosisch

auch mitbekommt, was man
eigentlich genau falsch ge-

macht hat. Das Programm
.merkt” auch, wo man
Schwierigkeiten hat, und

wiederholt die entsprechen-
den Worte dann ofter. Dazu
gibt’s diverse Lehrer- und
Lexikon-Funktionen, einen
Editor fiir kleine Korrektu-
ren, man kann gezielt nur be-
stimmte Wortgruppen (etwa
die beliebten unregelmiBigen
Verben!) iiben, kurzum, hier
ist alles drin und alles dran.

Die Handhabung (Tasta-
tur/Maus/Pulldown-Meniis)
klappt vorziiglich, grafisch
und soundmiBig passiert
dafiir nichts Weltbewegen-
des. Immerhin begleitet ein
Charlie Chaplin-miBiges
Minnchen namens Bobby
den Studiosus und zieht im-
mer artig den Hut, wenn er
alles richtig gemacht hat.

INGENIO

Wenn es um den reinen Um-
fang des Angebots ginge, wi-
re Ingenio Meister aller Klas-
sen: Hier werden Deutsch,
Englisch, Franzosisch, Italie-
nisch, Spanisch und Latein
ziemlich flichendeckend ab-
gehandelt, dazu kommt noch
ein mathematischer Einzel-
ginger, der vorwiegend die
Grundrechenarten durch-
nimmt — aber das mit allen
Schikanen und recht praxis-
nah. Es gibt jeweils ein paar
aufeinander aufbauende
Grundprogramme (z.B.
~Englisch 1, II, III"), die
durch diverse Vokabel- und
Grammatikmodule  ergénzt
werden. Wer sich da iiberall
durchgeackert hat, kann sein
Wissen auf Sondergebieten
wie  Wirtschaftsfranzosisch
vertiefen oder mit Fremd-
sprachentrainern und -ritseln

noch mehr Brainbuilding be-
treiben.

Geeignet sind die Ingenio-
Teile vornehmlich fiir den
schulunabhédngigen Selbst-
unterricht, da der Stoff nicht
hundertprozentig mit dem
Lehrplan iibereinstimmt. Die
Handhabung (Maus, Tasta-
tur) und der Funktionsum-
fang gehen in Ordnung —
nur, daB die Fehler zwar
festgestellt, aber nicht erkldrt
werden, ist weniger schon.
Grafik und Sound diimpeln
auf Grundschulniveau, eine
Ausnahme bilden bloB die
fiir das CDTV erhiltlichen
Fremdsprachenriitsel mit
Sprachausgabe, aber da ist
wiederum die Bedienung via
Joypad hollisch umstiindlich.

MSPI

Wer eine, gemessen an den
MaBstiben des Genres , gera-
dezu sensationell aufwendige
Prisentation haben will, mul3
bei der Reihe ,Spielend ler-
nen” von MSPI zugreifen:
Gute Sprachausgabe, schon
gemachte Meniis, teilweise
animierte Digi-Bilder, alles
da! Sogar Musik erklingt des
ofteren, und die Maussteue-

rung gehorcht netterweise
auch auf’s Wort. Inhaltlich
wird Englisch, Erdkunde,

Deutsch (Grammatik), Ma-
thematik und Physik (Mecha-
nik, Wirmelehre, Optik) ge-
boten. Die kiihle Welt der
Zahlen ist mit vier Teilen
(Geometrie, Algebra, Bruch-
rechnen, Gleichungssysteme)
am ausfiihrlichsten vertreten,
bei Physik ist MSPI sogar der
einzige Anbieter. An der Art
und Weise der Wissensver-
mittlung gibt’s wenig zu mot-
zen, erwihnenswert ist nur
noch, daB auch diese Reihe

dem  Schullehrplan  nicht
sklavisch folgt.

OASE
Der Vollstindigkeit halber

sei noch auf die relativ preis-



Computer sind vorrangig zum Lernen und erst in zweiter Linie
zum Spielen gedacht — das glauben zumindest viele Eltern,
Lehrer und Hersteller von Lernprogrammen. Aber glauben
heiB3t bekanntlich nicht wissen, deshalb haben wir uns das An-
gebot an einschliigiger Soft mal niher angesehen!

werten Mathematik-Program-
me von OQOase hingewiesen,
obwohl dieser Hersteller ei-
gentlich nicht auf Lernsoft
spezialisiert ist. Fiir die ganz
Kleinen ist ,Mathe junior I”
gedacht, wo die Grundre-
chenarten geiibt und die Er-
gebnisse benotet werden.
Wer nach spitestens drei
Versuchen die Losung weil3,
bekommt Apfel zur Beloh-
nung, nach zwanzig Aufga-
ben erwartet den Muster-
schiller sogar ein simples
(Tennis-) Spielchen. Die Gra-
fik ist nett, aber ziemlich kin-

disch, akustisch wird . man
von fetzigen Heavy Metal-
Klidngen auf’s Lernen einge-
stimmt. Ein bichen an-
spruchsvoller (Klammerre-
geln und so...) wird’s mit
»Mathe junior II”, und bei
,,Kurvendiskussion” diirfen
die etwas dlteren Semester
dann eben Kurven diskutie-
ren — auf streng wissen-
schaftlicher Basis, versteht
sich. Daneben ist noch ein
universelles Lernprogramm
erhiltlich, wo hartgesottene
Computer-Freaks mit viel Ei-
genaufwand von Vokabeln

bis zum Morsealphabet prak-
tisch alles trainieren kénnen.

EIN ZEUGNIS...

...wollen wir den einzelnen
Herstellern nicht ausstellen,
auch wenn es noch so schén
zum Thema gepaBt hitte. Nur
soviel: NaturgemiB kann kei-
nes der vorgestellten Pro-
gramme einen Lehrer aus
Fleisch und Blut ersetzen, als
Werkzeuge zur Vertiefung
des Schulstoffes, als ,,Hilfsar-
beiter” bei den Hausaufgaben
oder als Unterstiitzung bei

USER

der privaten Weiterbildung
kénnen sie jedoch sehr niitz-
lich sein. Auch als Argument,
um bei den Eltern die An-
schaffung eines Computers
durchzusetzen, leisten sie
gute Dienste — aber wenn
Ihr uns fragt, ist eine ,,Freun-
din” halt doch eher zum En-
tertainer geboren! (mm)

Englisch I (MSPI) Mathe junior I (Oase)
Anbieter Auvfoay Stoff Preise Alter Steverung Speicherbedart | | HD-nstallation
HEUREKA Einzelprogramme || Mathematik, | | DM 79-bis- || ab7 Jahre Maus 512K8 Jo
Teyﬁ:hr,ealf-g Bodenseesir. 19 mit srenger diverse DM 99,.
8000 Miinchen 60 Schulanbindung | | Fremdsprachen
089/820890
g
Ingenio UNITED SOFTWARE Modular ohne Deutsch, DM 59-bis- | | ab®Jahre || Maus/Tastatur 512 KB Nein
Hauptstr. 70 Schulanbindung Mathematik, DM 99 -
4835 Rietberg 2 diverse Module je
05244/4080 Fremdsprachen DM 19,
Ms;l MSPI Einzelprogramme Englisch, je DM 49 - ab 12 Johre Maus 512 KB Jo
Hans Pinselstr. 9B mit lockerer Erdkunde,
8013 Haar Schulanbindung | | Physik, Deutsch,
- 089/4609000 Mathematik
WOLF SOFTWARE Einzelprogramme || Mathematik, DM 29,-bis- | | ab 8 Jahre Tastatur 512KB Ja
Oase Schiirkamp 24 ohne Universak DM 39
4428 Rosendahl-Osterwick | | Schulanbindung Trainer
02547/1253
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Wer sich noch einen Funken Kkindli-
ches Begeisterungsvermogen bewahrt
hat, mull von diesen aufwendigen
Tabletop-Rollis mit ihren voll plasti-
schen Pappdungeons, Plastikburgen
und Abenteuerfigiirchen einfach be-
geistert sein — wir haben zwei dieser
Teile fiir Euch getestet!

Das Schwarze Auge

Damit keine MiBverstindnis-
se aufkommen: Mit dem ori-
ginalen Pen & Paper System
hat das DSA-Brettspiel we-
nig mehr als Namen und Her-
steller (Schmidt Spiele) ge-
meinsam. Das soll uns aber
nicht kiimmern, suchen wir
lieber zwei bis fiinf Abenteu-
erwillige und machen uns an
die Schlacht um einen modri-

gen Tempel samt angeschlos-
senem Herrschersitz von Ne-
mesis, seines Zeichens diplo-
mierter Erzschurke. ..

Vier ruhmreiche Recken
sind nun gefordert, sich
zunichst durch acht Réume
der toll gestalteten Kultstitte
zu priigeln und nachfolgend
die diistere Wohnung des Bo-
sewichts zu stiirmen. Einer

aus Eurer Runde i{ibernimmt
dabei stets Nemesis und seine
Monster, wihrend der Rest je
nach Laune die tapferen Wel-
tenretter unter sich aufteilt.
Damit das alles moglichst
echt wirkt, werden vor Spiel-
beginn Pappwinde auf das
stabile Brett gestellt, Tiiren
eingehingt und Truhen mit
magischen Waffen verstreut.
Sogar die Burg des Ubelti-
ters ldBt sich mit Hilfe des
leicht verstindlichen Regel-
hefts aus robusten Plastiktei-
len zusammenstecken.

Steht die Fantasy-Arena,
werden handfeste Kunststoff-
figuren (im Sockel mit einem
sinnreichen System zur Ein-
stellung der Hitpoints aus-
geriistet) in bester Rolli-Ma-
nier hindurch gescheucht.
Dabei stehen jedem Helden
und jedem der nach bestimm-
ten Regeln aktivierbaren
Monster pro Runde drei Ak-
tionen zur Verfiigung, die be-
liebig auf Bewegung und
Kampf verteilt werden diir-
fen. Letzterer wird mit Hilfe
eines einfachen Wiirfelsy-

stems entschieden, und falls
Eure Schiitzlinge dabei mal
den Kiirzeren ziehen, ist das
kein Beinbruch: Ein magi-
scher Hopser 1idBt frisch Ver-
blichene in den Heilbrunnen

am Start plumpsen, und
schon kann's weitergehen. So
gelangt man schlieBlich bis
zum Obermotz selbst, der als
einziger in der Lage ist, den
ldstigen Abenteurern endgiil-
tig das Lebenslicht auszubla-
sen — Brunnen hin, Brunnen
her. Gelingt es einem Spieler,
Nemesis zu besiegen, ge-
winnt die Heldenparty, an-
dernfalls drohen Diisternis,
Weltuntergang und lebens-
langes Verbot fiir Magerjo-
ghurt...

Jetzt braucht Ihr Euch nur
noch ein paar Extra-Features
wie Heiltrinke, Elfenstiefel
und dhnliche Utensilien da-
zuzudenken, und schon wilit
Thr, was die Stunde geschla-
gen hat: Hier wartet ein fei-
nes und leicht durchschauba-
res Brettrollenspiel fiir Ein-
steiger mit Hang zu aufwen-
diger Optik.



‘%4 Wer siegt im Kampf
gegen das Bbse?

Herr des Schwertes

Die Materialschlacht aus dem

Hause Klee ist visuell nicht
ganz so bombastisch wie das
Konkurrenzprodukt, dafiir
aber auch fiir etwas erfahre-
nere Rollisten geeignet —
trotz des irrefithrenden Titels
handelt es sich dabei ndmlich
schlicht um die deutsche Ver-
sion des schon linger erhilt-
lichen ,,Advanced Hero
Quest”.

Andere Spicle, andere Sit-
ten: Zunichst stechen die
zahllosen Bodenplatten aus
fester Pappe ins Auge,
denen Ginge, Kammern und
Treppen dargestellt sind.
Diese ,,Dungeon-Legos”
werden nun beim Voran-

auf

schreiten der Gliicksritter
nach festgelegten Regeln im-
mer neu zusammengefiigt, so
daB3 die Labyrinthe erst im
Spielverlauf entstehen. Das
heifit aber nicht, dal Euer
Spielleiter hier arbeitslos wii-
re, er muf} sich schon vorher
eine Story ausdenken
(einschl. passender Monster)
und auch die sogenannten
Abenteuerriume vorbereiten.
Dabei handelt es” sich um
festgelegte Strukturen von
drei, vier Gewdlben, auf die
die Party irgendwann stofit
und dort besonders schwieri-
ge und spannende Ritsel zu
losen hat. Wer mochte, kann
sogar sein gesamtes Laby-

rinth  als  Abenteuerraum
durchstylen, dann hat man
halt ein .richtiges” Rollen-
spiel, bei dem kaum noch et-
was dem Zufall iiberlassen
bleibt.

Man fightet auch hier mit
standfesten  Plastikfiguren,
die pro Zug bis zu 12 Felder
voranschreiten und/oder
kimpfen konnen. Derartige
Auseinandersetzungen  wer-
den (wie fast alle anderen Er-
eignisse, Begegnungen und
Aktionen) auf einfache Wei-
se ausgewiirfelt, falls jemand
einen Bogen besitzt, konnt
Ihr auch schon mal aus siche-
rer Entfernung metzeln, und
natiirlich  diirfen ein paar
Spells nicht fehlen — soweit
Ihr einen Magier samt den
passenden  Zutaten  unter
Euch habt. Die Charakterbo-
gen mit ihren Werten fiir
Stdarke, Mut oder Intelligenz,
dem Inventory usw. unter-
scheiden  sich  prinzipiell
kaum von den entsprechen-
den Dokumenten anderer
Rolli-Systeme; das Gleiche
gilt fiir die Moglichkeit,
ganze Kampagnen durchzu-
fiihren. Hier kann sich der
gestrete  Abenteurer zwi-
schendurch erholen oder mit
dem erbeuteten Gold ins
Shopping-Center gehen.

DaB ein fertiges Gruppen-
abenteuer mitgeliefert wird
und aullerdem sogar brauch-
bare Regeln fiir Solo-Helden

beiliegen, bringt dem
Schwerterherrn  noch  ein
Sonderlob ein, im iibrigen

wird (genau wie beim Brett-
DSA) ein launiges Fantasy-
Spektakel fiir laue Som-
mernichte geboten.

Falls Thr Euch nun besagte
Sommernichte mit just unse-
ren  Rezensionsexemplaren
um die Ohren schlagen wollt,
braucht Thr dazu nur etwas
Gliick, eine Postkarte und die
richtige Antwort auf ecine der
folgenden Fragen: Wie lautet
der Titel des ersten DSA-
Computergames? Welche

Company hat ,Hero Quest”
auf den Computer umge-
setzt? Beim letzten Mal woll-
ten wir hingegen Bram Sto-
ker und Louis Philippe von

‘Euch horen, weil der Ludwig

jedoch ziemlich schwer war,
lassen wir auch Louis XVI.
gelten. Adresse gilt jedoch
nur eine, ndmlich unsere...
(n)

Joker Verlag
,»Stromausfall”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Das Schwarze Auge
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konnen hiibsch bemalt wer-|
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Brienner Str. 54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/5 23 46 66

Herr des Schwertes
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Games In

Brienner Str. 54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/5 23 46 66




| Was haben wir in den letzten Monaten |
| nicht alles auf diesen Seiten gebracht: |
Messeberichte, Konvertierungen und In- |
terviews — blof um die neuen Automa- |
tenspiele haben wir uns seit einem halben |
| Jahr nicht mehr gekiimmert! So geht’s ja |

nun wirklich nicht...

...also haben wir eilends siimtliche Spielhallen diesseits des |
| WeiBwurst-Aquators abgeklappert. Das Ergebnis war leider

nicht berauschend. ganze drei neue Games sind uns unter die |
| gierigen Finger gekommen. Ob die japanischen Hersteller |

sich derzeit voll und ganz auf den boomenden Konsolenmarkt

eingeschossen haben?

SPLASH
eooeoe0

Unsere erste Neuentdeckung
stammt auch gleich von ei-
nem (spanischen) Newcomer
im  Platinen-Business
Gaelco. Nun kionnte man ja
gerade deshalb eine frische

und unverbrauchte Spielidee
erwarten, aber Pustekuchen:
Splash ist wenig mehr als ei-
ne Variation des guten alten
Quix-Themas, das zuletzt un-
ter dem Namen ,Volfied”
Spielhallen und Amigas glei-

chermaBen unsicher machte.

Anstatt mit einem Raum-
schiff schnippelt man hier
mit einem Pinsel (bzw. einer
Farbrolle im Duo-Modus)
das Spielfeld frei, zum Vor-
schein kommen auch keine
Planetenlandschaften sondern
digitalisierte Nackedeis,

=

weibliche, versteht
sich. Auch ist die Be- =
wegungsfreiheit nun
nicht mehr auf die =
Feldumrandung oder
selbstgezogene  Li-
nien beschriinkt, statt-

dessen darf man kreuz und
quer umherfahren. Als Geg-
ner dienen Luftblasen, die
sich nach BeschuB teilen und
erst nach einem erneuten
Treffer verschwinden, mit et-
was Gliick verfiigt die Pinsel-
Kanone aber bald iiber Dop-
pel- oder gar Dreifachschul3-
kraft. AuBerdem tauchen zu-
weilen Smartbombs auf, die
frei am Spielfeld plaziert
werden konnen. Tja, und
wenn 85 Prozent der Strippe-
rin freigelegt sind, gilt der
Level als gelost. Es sei denn,
man ware zu zweit, dann sind
95 Prozent gefragt.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, hilt sich die spielerische
Abwechslung in engen Gren-
zen, daran kénnen auch die
neuen Bilder und spérlichen
Zusatzhindernisse (etwa ,.Be-
treten verboten”-Felder) der
héheren Stufen nichts dndern.
Die ewig gleichen Sprites
sind farbarm wund dazu
schwach animiert, der Sound
bietet nur die iiblichen Stan-
dard-FX. und nackte Midels
gefallen live auch besser —
alles in allem ist diese Pinse-
lei nur ein lahmer Einfalts-
pinsel.

PIPI & BIBIS
CRC N NN

Origineller ist da schon
Toaplans aktueller Platt-
formspaB, auch wenn’s the-

matisch dhnlich zugeht wie
beim Sega-Klassiker
»~Crackdown” und erneut
Striptease angesagt ist: Bei
Pipi & Bibis (was fiir ein
Name!) muBl man allein oder




zu zweit durch zahlreiche
Bilder hetzen und an mar-
kierten Punkten Bomben le-
gen. Ist der letzte Knaller in-
stalliert, bleiben noch zehn
Sekunden, um durch einen

vorher nicht erkennbaren
Ausgang in den néchsten Le-
vel zu entfleuchen. Als Be-
lohnung entblittert sich dann
ein gezeichnetes Girl Stiick
fiir Stiick, nach vier Bildern
14Bt eine neue ,Japano-Hei-
di” die Hiillen fallen.

Ahnlich wie bei .,Bonanza
Brothers” wird das Gesche-

hen von der Seite gezeigt,
man lauft Korridore auf und
ab, gelangt iiber Treppen
und Aufziige in andere
Stockwerke und versucht da-
bei tunlichst, den immer
zahlreicher werdenden Geg-
nern auszuweichen. Feind-
berithrungen kosten nidmlich
eins der drei Leben, und die
Reichweite der mitgefiihrten
Wumme ist arg begrenzt und
bleibt es auch. Meistergam-
bler werden hochstens mal
einen der seltenen Bonus-
steine finden., der die Ent-

kleidung der Damen ange-
nehm beschleunigt, anson-
sten herrscht leider akuter
Extra-Mangel.

Dafiir kommt die Abwechs-
lung hier nicht zu kurz, der
sich stindig dndernde Auf-
bau der Raume und die aus-
gesprochen einfallsreiche
Grafik halten die Motivation
am  Kocheln. Simtliche

Sprites sind kunterbunt ge-
zeichnet, lustig animiert und
flitzen tiber stets farbenfrohe
Hintergriinde, dazu kommen
ein stimmiger Soundtrack
und feine Effekte — so und
nicht anders miissen Arcade-
games aussehen! Wer also
iiber dieses Geriit stolpert,
sollte gut mit Klimpergeld
eingedeckt sein...

RAIL CHASE
o000 0o0

Behaltet aber noch ein paar
Miinzen iibrig, denn Segas
»Wahnsinn auf Réddern” hat
mittlerweile endlich den Weg
von der Automatenmesse
IMA ‘92 in die Spielhallen
gefunden. Und dieses Stand-
gerit ist nun wirklich der
schiere Wahnsinn: Mit einer
wertvollen Statue im Gepick
begeben sich ein oder zwei
Spieler auf eine atemberau-
bende Reise durch derart fan-
tastische  3D-Landschaften,

wie man sie bisher noch nicht
gesehen hat!

Immer auf der Flucht vor
den Mitgliedern eines Dro-
gensyndikats diist man in ei-
ner Kohlen-Lore durch ver-
lassene Bergstollen, Lava-
strome, wiiste Eis- und
Schneelandschaften, unterir-
dische FluBldufe und ver-
wachsene Dschungelgefilde.
Unterwegs wird per Stick auf
alles geschossen, was sich
bewegt, egal ob wilde Einge-
borene, Mitglieder des Syndi-
kats oder einfach nur Hinder-
nisse auf den Schienen. An

Kreuzungen darf man sich
fiir einen Weg entscheiden,
aber welche Richtung man
auch wihlt, iiberall wartet
Gag auf Gag: Mal wechselt
urpldtzlich die Perspektive
und es wird nach hinten statt
nach vorne geballert, dann
bricht der Schienenstrang in
die Tiefe hinab oder der
ganze Screen fingt an zu ro-
tieren. Freilich fehlt zum
Spielergliick auch der obliga-
te Obermotz nicht, blof Ex-
tras sucht man vergeblich.
Okay, letztlich ist Rail
Chase nur ein verkappter
.Operation Index”-Clone,
aber was fiir einer! Die de-
tailreiche 3D-Gra-
fik zoomt in ei- g
nem Hollentem- §
po, es gibt mas-
senweise

irrwitzige Optik-Effekte wie
Nebel, Schneetreiben etc.,
und die Soundkulisse mit tol-
ler Orgelmusik, traumhaften
FX und viel Sprachausgabe
sorgt fiir Stimmung ohne En-
de. Das Tiipfelchen auf dem I
ist dann natiirlich das beein-
druckende  Hydraulik-Sofa,
auf dem zwei Spieler neben-
einander Platz haben. Schade
nur, dal der Automat mit sei-
nen unendlichen Continues
relativ flott durchgezockt ist
— aber bei solcher Mega-
Optik wire es auch eine
Schande, wenn man nicht al-
les anschauen diirfte! (rl)




Nr.90001

Joker-Shirt Jetzt in
Schwarz mit neuem Design!
Also um Klassen chicer,
aber in bewiihrter Qualitiit:
100% Baumwolle mit farbi-
gem Transferdruck, zu ha-
ben in den Groben S, M, L

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weil}
mit buntem Druck, aus 100%
Baumwolle, in den Grifien:
M,L,XL,XXL.

Schon fiir modische DM 49,

Solarrechner-Diskette -
Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Niimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, e¢in bilichen Sonne ge-
niigt, und schon weill man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fir DM 19,-

und XL.
Fiir kleidsame DM 24,-

Nr. 900004

Sammelordner - Unser ex-
klusiver Sammelordner im
neuen Joker-Design ist im-
mer noch aus stabilem Kar-
ton, mit Griffloch und Platz

Nr. 900005

Disketten-Aufkleber - Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... iih, Sicherheitsko-

fiir simtliche 10 Ausgaben
eines Jahres ausgestattet
und rundum vierfarbig be-
druckt - sicht jetzt aber um
Klassen besser aus!

Stilvolle Ordnung fiir or-
dentliche DM 15,-

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und LiBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)

DOS

Karl und Mechthild Dreyer

DOS

fiir
Einsteiger, Aufsteiger
und
Umsteiger

LA; L:‘~\-., > 09,

DQ

Nr. 900006

Horizonterweiterung 1 -
Das ,,DOS-Buch fiir Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger* von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Ein verstiindlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk fiir alle, die mal in die
Welt der MS-Dosen schnup-
pern wollen!

Fiir einsteigerfreundliche
DM 38,80 pro Buch

Zeitgeist - Kein Geist ist die

topexklusive Joker-Watch,
kurz ,,Jotch* genannt. Mit
diesem Zeiteisen seid IThr
Eurer Zeit voraus, denn die
Uhr gibt es garantiert und
ausschlieBlich nur fiar Jo-
ker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen
Farben Schwarz oder Weill,
fiir zeitlos giinstige DM 49,-
pro Uhr
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Nr. 100000
Joker-Sammlung - Y Jetzt
aber flott die fehlenden Hef-
te nachbestellen, denn viele
Ausgaben sind bereits ver-
' griffen! Einzig und allein
von den abgebildeten Num-
mern gibt’s noch ein paar
Exemplare, aber wer weil},
wie lange noch?
Fiir’s Ubliche: DM 6,50 pro
Heft bis Ausgabe 10/91, ab
Nummer 11/91 kostet jeder
Joker DM 7,-

Ich bezahle

Ich bestelle:

Name

Stralle/Hausnr.

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Einfach einsenden an:

JOKER VERLAG

JOKER SHOP
UNTERE PARKSTR.67
8013 HAAR

Wann fillt schonmal der Sommer- und WinterschluBBverkauf
auf einen Tag? Wo gibt’s schonmal topexklusive Artikel in

Markenqualitit, die man auch wirklich gebrauchen kann -
zu einem Preis, den man auch wirklich bezahlen kann? Na,
hier und heute im Joker Shop!

Nr. 300000
Horizonterweiterung I1- Mit
dem ,,PC Joker* wifit Ihr
heute schon, welche Games
Euch morgen am Amiga er-
warten, lernt Soft- und
Hardware fiir den PC ken-
nen und bekommt iiber-
haupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment
im gewohnten Joker-Stil.
MuB man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Heft

Artikelnr.

Artikelbezeichnung

Nr. 200000

Spezialititen - Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! Beispiels-
weise unser neuester Streich,
,,Rollenspiele**. Hier findet
Ihr ALLES zum Thema:
iiber 80 Tests, Previews, In-
fos, News und jede Menge
Tips, Tricks und Plane!
Speziell giinstig fiir schlappe
8,50 DM

© per Nachnahme © per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
© per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 3.- fiir Porto dazurechnen.

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Ihr habt mich iberzeugt!
Warum in die City schwei-
fen, wenn das Gute doch so
nah liegt? Warum im Kauf-
haus kaufen, wenn man doch
auch im Joker Shop shoppen
kann? Sagt mir, wie das mit
dem Bestellen lduft, und ich
raume Euch mit Vergniigen
den Laden leer!

Aber bitte, aber gerne: Ein-
fach den Bestellcoupon aus-
fiillen und an unsere Adresse
schicken, schon geht ein
Packchen auf die Reise. Wie
bitte, Ihr wollt das schone
Heft nicht zerschnippseln?
Auch keine Affaire, dann
miift Ihr nur die Bestellnum-
mer und die Bezeichnung
des bzw. der gewiinschten
Artikel(s) auf eine Postkarte
schreiben; die Zahlungswei-
se und Eure Adresse ange-
ben (siche Coupon) - und ab
damit!

ABER: Bei Vorauskasse sind
5.-DM fiir's Porto zu addie-
ren, Nachnahmelieferungen
werden direkt beim Postbo-
ten bezahlt, sind jedoch nur
im Inland méglich. Na, trost-
licherweise ist immerhin die
Mehrwertsteuer bei allen
Preisen schon dabei...

Ausgabe, GréBe, Farbe

100000  Amiga Joker L1990, []10/91,[]11/91,
[ 12791, (] 1792, (] 2/92, [13/92, [ 4/92, 1592, []7/92
20%0() Sonderheft w [_] Rollenspiele
300000  PC Joker [ Oemt O 192, 2092 (392 L0 492 1 5092
90001 Joker Shirt | Os,OM, OL O XL
o 7@)2 Echc)gger M, O, XL, [1xXXL
90003 Joker Watch | [ weiB, (] schwarz o
900004 Joker Sammelordner ] Stiick
900005 Disksticker - [] Bogen a 8 Stiick
96@)6 Dos-Buch _ ] Stiick o
Q(T(ﬁﬁ Solarrechner-Disk | [] Stiick o




Zieht den Sonnenschirm ruhig

WiLT(;lLfI' aus und b‘ri‘ng‘t die 'Badef‘ L’;;b(?;fm 21]2?85
hose auf den Speicher — ab der |\ gy 2%
nichsten Ausgabe habt Thr auch |Bachler 21
bei schonem Wetter keine Zeit |Bits & Bytes 24
mehr fiir Freiluft-Vergniigungen. g"m:ﬂﬂdorﬁ 20»“

- Al . . “omtegrap

Df,-nI;ELr‘lldllCh, e{;d“fh VETSOrgen | pgycidak 60,61
wir Euch und Eure . Freundin™ |pag, & Electronics 65.99
wieder alle vier Wochen mit top- | DeltaSoft 71
aktuellen Spieletests, glithend |DifGames 24
heiBen Previews, gewinntriichti- [ECI 23

. - Esser 44
gen Preisausschreiben, starken |pphg 63
Specials und natiirlich den be- |Funny Software 35,36,37
sten Tips, Tricks und Lésungen! | Galaxy 113
So erwarten wir bleistiftsweise :f"emlm %
: : ; I TOOVers
Testversionen vom witzigen | & o ctronic 110
Jump & Run THE CARTOONS, |Hamo 83
dem biestigen BEAST III: OUT |HSVL 19
OF THE SHADOW, dem barba- |Joker Verlag 27,55,79
rischen SUPER BARBARIAN, |Joysoft .
zum knobeligen RAGNAROK, Me;?sso 6
der Plattform-Action PREMIERE

Martin Economy 13
und dem sehenswerten BATTLE- ; :
CHESS 4000. AuBerdem steht
Archer Macleans POOL an, ge-
nau wie die heifl ersehnten PC-
Konvertierungen von LEATHER
GODDESSES OF PHOBOS 11
und natiirlich WING COM-
MANDER. Damit nicht ge-
nug, wir werden Euch auch
iiber ALLE NEUEN COMPI-
LATIONS informieren, in einer
EM-NACHLESE noch ein paar
Soccer-Games begutachten und last

= ._. v aid

not least ein irres Special bringen, Max Design 2
wo berithmte Programmierer dariiber Megasoft 62
auspacken, was sie verdienen, wieviel Memphis 88
. . .. ) Microprose 17
sie arbeiten miissen etc. MN Hobby 112
Ihr seht also, Sonnenschein ist ab dem 25. Miiller Computersoftware 107
September vollig tiberfliissig — alles was Thr Multimedia 108
zu Eurem Gliick braucht, ist Euer Amiga und Neuroth 128
ein Kiosk, wo es den neuen Joker gibt. Und %ﬁif"ﬁ ;EZ
wenn Thr heute noch Euer Abo bestellt, braucht @& Qu.icksoft 69
Ihr nicht einmal mehr den Kiosk und bekommt Rushware 11,51,127
das Heft schneller, preisgiinstiger und eine Schneider 23
starke Primie obendrein! g:;;ﬁm g‘}‘
Soft & Sound 41
Softgold 127
Softpower 114
Software Maniacs 66
UBI Soft 11
United Software 2,17
Wial Versand 101
World of Wonders 22
Poster: Joker Verlag
\ Poster:Max Design
Bezugsquellen
AHS Frank Heidak Joysoft Rushware

Laden & Versand:
Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1
Tel: 06031/61950
Bachler Computersoftware
Bliicherstr. 24

Postfach 1113

4290 Bocholt

| Tel:02871/183088
Bomico

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach

Tel.: 06107/76060

DIF Game Verlag
.Kampstr. 34

4650 Gelsenkirchen 2

Tel.: 0209/586822

Gottesweg 157
5000 Koin 41
Tel: 0221/4301047

Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel: 02131/6070

Biirgerstr. 8-10
5000 Kéln 1
Tel: 0221/256983

Softpower
Schwedenstr. 18
1000 Berlin 65
Tel.: 030/4922056

Karo Soft
Postfach 404
4010 Hilden

Tel: 02103/42088

Funny-Software
Stuttgarter Str. 99

7000 Stuttgart-Feuerbach
Tel: 0711/8568534

Kingsoft

Griiner Weg 29
5100 Aachen

Tel: 0241/152051

Wial Versand

Liegnitzerstr. 13
8038 Grabenzell
Tel. 08142/8273

Galaxy
Plinganserstr. 26
8000 Miinchen 70
Tel: 089/7605151

Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. 1
4703 Boénen

Tel.: 02383/690

Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/786044

World of Wonders
Marktplatz 39

6231 Schwalbach
Tel: 06196/84747




Wenn EYE OF THE BEHOLDER Sie fasziniert:

EYE 'EHOLDER /|

HOLDER II: ENDE VON DARKMOON ein
uterrollenspl Mit faszinierenden Bildern,

einer 3D Spielerperspekfive. Und Eye of the
hietet sogar noch m - viel mehr!
Iebmswelt umfafit Wald,

ngen und verdeckte
wie zu entschliisseinde

hfolger zu 'Eye.;igf the Beholder ist da! Wie

Benutzerfilhrung 3D Perspektive
‘Rollenspieleinstieg

‘Monster!

Charaktere und Gegenstiande I-wnnen aus 'Eye of the Beholder
iibertragen werden, oder man erschafft sich eine neue Gruppe
rfahrener Abenteurer. So oder so, eine der
': besten Rollensplelerfahrungen iiberhaupt
. erwartet Siel 3

Trotzen Sie den Gefahren im Wald vore
dem schrecklichen Tempel Darkmoon

{ IBM-PC und Kompatible &
EGA/VGA - 256 Farben e ’ 3

Eiri Fehler - im

Begegnung - kann. die ge
T

~  STRATEGIC'S Iu'

LD o Daimlerstr. 10 4044.|(m
H, Bruchweg 128-132, 4044 Kuursi 2 - Osterreic




it Uhr far A500 242 -
A2000 248,

. fr A500 plus 99 -
- ohne Uhr fir A500 49,-
~mit Uhr far A500 69

A590

- 020 -

Coprozessoren

68882-16 148,- 688
68882-20 178 68
68882-25 198,-

~ .Tssspiaces

ST soas

Turbosystem 1 68020 o'hi
Turbosystem2 68020 mit 1 MB
Turbosystem 3 68020 mit 4 MB

: 148,-
intern fir A500 1382
5" intern fiir A2000 128,

"""""""""""" Festplatten
40 MB fir A500 598,
60 MB fur A500 748 -

L ‘\ILD Udo Neuroth

Hardware Design

Essener Str.4 Tel. (020 41) 204 24
4250 Bottrop Fax (0 20 41) 2 57 36

Héandleranfragen erwiinscht

Preise sind unverbindlich empfol




